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Unser Service endet nicht
an der Ladentiir.
Auch bei Versandbestellung
garantieren wir lhnen unsere
volle Unterstiitzung.

Hier ein kleiner Auszug aus unserem
umfangreichen Software-Angebot:

Sprachen
Lattice C (MCC) 298.—-DM
MCC Assembler (MCC) 168.—DM
MCC Pascal 2 (Metacomco) 248.—-DM
Pro Pascal (Prospero) 248.— DM
Pro Fortran 77 (Prospero) 378.-DM
Modula 2 Standard (TDI) 248.- DM
Modula 2 Developer (TDI) 398.- DM
Omikron Basic Interpr. od. Comp. je 178.— DM
AC Fortran 77 (absoft) 448.—DM
LDW Basic Compiler fur Atari-Basic  78.— DM
GFA Basic Interpreter V3.0 198.—- DM
GFA Basic Compiler V2.0 98.- DM

089 Betriebssystem mit Compilern fiir C, Basic,
Pascal, Assembler und Tabellenkalkulation,
Textverarbeitung und Datenbank ~ 1598.— DM

Text

Starwriter ST dt. Textverarbeitung  198.—DM
Word Perfect 798.- DM
1st proportional 88.—- DM

Fibuman f kompl. Finanzbuchaltung 768.— DM
BASICALC Tabellenkalk. deutsch 78.—- DM

K-Graph 2 Grafik und Statistik 148.— DM
K-Comm 2 Terminalprogramm 148.— DM
dBMAN Datenbank deutsch 399.— DM
Crunch Harddisk-Utility 98.-DM
PC-DITTO MS-DOS-Software-Emulator fiir
s/w und Farbe 198.- DM
Grafik

Diirer universelles Grafik-, Mal- und
Zeichenprogramm 78.—DM

CADproject Konstruktionsprogr. dt. 298.—DM
CADproject Volivers. mit Plottertreiber und

vollautomatischer BemaBung 798.—- DM
CADproject Demo m. Handbuch 15.-DM

Gauntlet Il 69.—DM
Outrun 59.- DM
Dungeon Master 89.- DM

Flight Il Flugsimulator s/w + Farbe ~ 99.—DM
Fragen Sie nach den neuesten Spielen!

Hardware

Doppellaufwerk komb. 3.5" +5.25" 648.— DM
Doppellaufwerk 3.5, 2 x 720 kB 598.— DM
Einzellaufwerk 5.25", 40/80 Spuren 398.—DM
10 Disketten 3.5", 2DD, Fuiji 39.-DM

Bei Bestellung unter 200.— DM betragt der
Versandkostenanteil 4.80 DM.
Nachnahme 3.20 DM.

Ins Ausland liefern wir nur gegen Vorkasse
(Uberweisung oder Euroscheck).

Telefonische Bestellannahme und
Hotline-Service: 089/281228
von Mo. bis Fr. 9.00 bis 18.30 Uhr

Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr

Preis- bzw. Handlerlisten anfordern bei

ohilgerma
Barerstr. 32 - 8000 Miinchen 2
TEL. 089/281228

Onnen Sie in einem Atemzug

drei namhafte Druckerher-

steller aus Lindern der Eu-
ropéischen Gemeinschaft nennen?
Wenn Thnen auf die Schnelle kei-
ner einfillt, macht das nichts. Sie
konnen beruhigt sein, es gibt sie,
und sie sind so stark, daB sie die
Behorden der EG dazu bewegen
konnten, Strafzélle auf die Druk-
ker der ferndstlichen Konkurrenz
zu verhingen.

rother, Citizen, Epson, Fujit-

su; C.' Itoh; Joki, .NEC,

OKI, Panasonic, Seikosha,
Star, Toshiba sind japanische Mar-
ken, die jetzt aufgrund der Initia-
tive der rithrigen europdischen
Druckerhersteller um bis zu 30%,
im Durchschnitt aber immerhin um
15% teurer werden.

enn wir nun (gezwungener-

maBen) gute Europier sein

und somit europiische
Produkte kaufen wollten, wohin
miilten wir uns dann wenden? Es
ist ja nicht so, daB Drucker made in
EG hierzulande nicht gekauft wur-
den, weil sie zu teuer sind. Viel-
mehr gibt es sie im unteren Preis-
bereich einfach nicht. Oder sind
Thnen inzwischen drei Hersteller
eingefallen?

o betrachtet sind diese Straf-

zblle wohl vor allem dazu ge-

eignet, ein bifchen Geld in
offentliche Kassen zu bringen. Na-
tiirlich kommt es aus den Taschen
der Anwender, die weiterhin japa-
nische Drucker kaufen, nur eben
jetzt zu hoheren Preisen. Denn die
europdischen Hersteller wiren ja
gar nicht in der Lage, den Bedarf
an Geréten, wie sie aus Japan kom-
men, zu befriedigen.

MADE
I

EG

?

m iibrigen kommen gar nicht alle

japanischen Drucker aus Japan.

Vorausschauende  japanische
Firmen produzieren bereits in Eu-
ropa, und wenn 40% der verwen-
deten Komponenten ebenfalls in
Europa hergestellt sind, gibt es
auch keine Strafzolle. So lautet die
Bestimmung vom vergangenen
Sommer.

atiirlich geht es bei dieser

Mafinahme auch um Ar-

beitsplidtze, gegen die nie-
mand etwas einwenden wird. Den-
noch, wie viele Arbeitsplitze hit-
ten entstehen konnen, wenn die
europdischen Firmen rechtzeitig
mit entsprechenden Geriten auf
den Markt gekommen wiren und
das Feld nicht mehr oder weniger
kampflos gerdumt hiitten, um jetzt
mit untauglichen Mitteln den Scha-
den begrenzen zu wollen!

atiirlich ist auch unsere

Marktiibersicht iiber Druk-

ker in dieser Ausgabe japa-
nisch dominiert. Erwartungsge-
méfB. Oder sind Ihnen die drei
Druckerhersteller doch noch ein-
gefallen?

£ &

Robert Kaltenbrunn, Redakteur
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R —

Ohne Englisch kommt der Computerfreak nicht weit, schon gar
nicht der Liebhaber von Spielen. *Ooze” bringt Erholung fiir ge-
streB3te Spieler, denn dieses Spiel versteht Deutsch (S. 102 bis
103).

TIPS UND TRICKS

Von Centronics nach IEC 52

Bauanleitung fiir ein Output-Interface

4 I ATARImagazin9/88

Drucker

Das wichtigste der soge-
nannten Peripheriegerate
ist zweifellos der Drucker.
Denn alles, was Uber das
Spiel hinausgeht, verlangt
fastimmer eine Ausgabe auf
Papier. Von Textverarbei-
tung natlrlich gar nicht zu
reden, machen doch auch
Grafik oder Kalkulationen
erst einen richtigen Sinn,
wenn man sie schwarz auf
weiB gedruckt hat. DaB jedoch unter den Lesern des ATARI
magazins kaum die Halfte mit einem Drucker ausgeriistet
ist, versteht man aber sofort, wenn man die Preise der Druk-
ker mit denen der Computer vergleicht. So kostet dieses
Zubehor schnell ein Vielfaches vom Computer selbst und
Ubersteigt das Budget eines durchschnittlichen Users. Da
will die Anschaffung eines Druckers gut Uiberlegt sein. Mit
dem Schwerpunkt dieser Ausgabe wollen wir Innen die n6-
tigen Informationen liefern.

Drucker

Auch im unteren Preisbereich machen sich inzwischen die 24-
Nadel-Drucker breit. Epsons LQ-500 ist ein interessanter Ver-
treter dieser neuen Druckergeneration. Weitere finden Sie in
unserer groBen Marktiibersicht auf den Seiten 28-34.



Zwei Laufwerke mit Pfiff. Das eine akzeptiert sowohl 3,5- als
auch 5,25"-Disketten, das andere ist vor allem klein und leise.
Ihre sonstigen Qualititen erfahren Sie in unserem Testbericht
Seite 40-41.

RUHDLAUF
Kreuz und quer
Rund herun

Recht schwer

Spieler 1! 333
Spieler 2! %

Achterbahn
Drehwurn
Super Acht
Schlange
Recht kurz
knonnonane
Schleuderkurs!

[ Mane: Recht schwer |8

DagB Schnelligkeit auch mit Basic erreichbar ist, wollen wir in ei-
ner kleinen Serie beweisen. Ausgangspunkt ist das Programm
"Formel 1”, ein Autorennspiel in GFA-Basic, an dem gezeigt
werden soll, wie Sie Schwung in Ihre Programme bekommen
(Seite 66-71).

EEETEl stop

Pattern L
Song 1

Tempo 125 BPM
gaﬂsparamtn

AsH
HAT
HEDRLIN

r e
Pat -
tern—-start DRUM

dus;

POKEY ist der Chip, der bei den 8-Bit-Ataris fiir den guten Ton
sorgt. Mit entsprechender Programmierung ist ihm Erstaunli-
ches zu entlocken. Mit unserem Listing ”"Schlagwerk” wird der
Computer sogar zur frei programmierbaren Rhythmusmaschi-
ne (Seite 58-65).

SEPTEMBER 88

PROGRAMME

Schlagwerk 58
Der 8-Bit-Atari als frei programmierbare Rhythmusmaschine
Motodrom in Monochrom 66

Rennspiel a la "Super Sprint” in GFA-Basic

ST-Assemblerecke 48
So programmiert man das perfekte Softscrolling
S.A.M,, Teil 5 72

Mit dem S.A.M.-Texter kommt eines der wichtigsten Programme

Ooze 102
Moonmist 104
Fred Feuerstein 104
Mewilo 105
Goldrunner 106
Impossible Mission Il 107
North Star 108
Knightmare 110
Buggy Boy 110
Return to Genesis 111

Public-Domain-Ecke 80
Neue PD-Programme fiir den ST

Kleinanzeigen 84
Games Guide 96

Neue Fragen und Antworten aus der Adventure-Szene, Pokes fiir neue Leben und
ein Raubkopierer am Telefon

Top Ten 107
Software-Service 57
Bezugsquellen 82
Buchbesprechungen 92
Vorschau, Impressum, Inserentenverzeichnis 112
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Vorsatzscheibe
fir Monitore

Um ein ermiidungsfreies Ar-
beiten an Datensichtgeriten
auch fiir lingere Zeit zu ermég-
lichen, ist eine klare Darstel-
lung der Zeichen vor dem Hin-
tergrund sehr wichtig. So soll
z.B. der Kontrastwert heller
Zeichen auf dunklem Unter-
grundim Bereichvon 6:1bis 10:
1 liegen.

Oftmals werden allerdings
die Kontrastwerte durch direkte
oder indirekte Reflexionen auf
dem Bildschirm verschlechtert.
Das fiihrt zu rascherer Ermii-
dung. Hier soll jetzt der Kon-
trastfilter CONTURAN, der
exklusiv von der Firma boeder
vertrieben wird, Abhilfe schaf-
fen. Das Unternchmen Schott
in Mainz entwickelte diese beid-
seitig  beschichtete Vorsatz-
scheibe, die sowohl fiir einen
héheren Kontrast als auch eine
Verminderung der Reflexion
sorgt.

|

Der CONTURAN Kontrast-
filter funktioniert folgenderma-
Ben: Aufein4 mm dickes Flach-
glas werden durch einen Tauch-
vorgang Entspiegelungs- und
Interferenzschichtsysteme auf-
gebracht, die die Reflexion des
Umgebungslichtes auf dem
Bildschirm von 4% auf0,3% re-
duzieren. Die giinstige Lichtab-
sorption des Gesamtsystems be-
wirkt eine deutliche Verbesse-
rung des Kontrastes der Zei-
chen, da sie das Verhiltnis von
Nutzlicht zu Fremdlicht verbes-
sert. Durch den neutralgrauen
Farbton der Scheibe treten kei-
ne Farbverfilschungen auf.

Der CONTURAN Kontrast-
filter wird in zwei GroBen ange-
boten, passend fiir 12"- und 14"/
15"-Monitore, monochrom und
color. Die Montage ist durch
praktische KlettverschluBtech-
nik einfach durchzufiihren.
boeder GmbH

Wickerer StraBe 50
6093 Flérsheim/Main
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Festplatte zum
Mega-ST

Von der Firma Supra Corpo-
ration, einem bekannten Her-
steller von Festplatten fiir den
Atari ST, sind jetzt 20- und 40-
MByte-Festplatten erhiltlich,
die direkt in das Gehiduse des
Mega-ST eingebaut und intern
mit der DM A-Schnittstelle ver-
bunden werden kénnen. Damit
bleibt der duBere DMA-An-
schluB frei verfiigbar. Die
Stromversorgung wird dem Me-
ga-Netzteil entnommen.

Zum Lieferumfang des Me-
gaDrive ST gehort auch ein For-
matierungsprogramm, mit dem
sich die Festplatte in bis zu 12 lo-
gische Laufwerke aufteilen 148t.
Autobooting von der Festplatte
ist moglich. In den USA wird
der 20-MB-MegaDrive fiir
649.— § angeboten, der 40-MB-
Drive fir 1049.— 8.

Supra Corporation

1133 Commercial Way
Albany, OR. 97321

Schulnoten-
verwaltung

Mit dem Programm "Noten-
Artist” lassen sich die Zensuren
von Schiilern verwalten. Die in
Omikron-Basic  geschriebene
Software erlaubt es, Klassen
von maximal 45 Schiilern mit 16
Féchern zu erfassen, wobei je-
weils bis zu acht Schiiler in
Gruppen zusammengefalit wer-
den kénnen.

"NotenArtist” errechnet je-
derzeit den Notendurchschnitt
des einzelnen Schiilers, der
Klasse oder einer Gruppe und
kanndie jeweilige Leistungsent-
wicklung iiber einen Matrix-
drucker auch grafisch darstel-
len. Das Programm ist auf dem
ST mit Monochrommonitor
lauffihig und wird auf zwei Dis-
ketten mit Anleitung fiir 149.—
DM angeboten.

LernPartner
Jahnstr. 9/1

7535 Konigsbach-Stein
Tel. 0723274293

in Zukunft
gemeinsam

Seit Februar dieses Jahres hat
ICD die Herstellung, den Ver-
trieb und die Betreuung aller
OSS-Programme (OSS = Opti-
mized Systems Software) fiir
Atari-Computer seiner eigenen
Atari-Produktlinie  angefiigt.
Dies trifft insbesondere fiir
MAC/65, Action!, Basic XL/
XE, "Writers’ Tool”, DOS XL
und Personal Pascal zu. Sie wer-
den in Zukunft von ICD/OSS
vertrieben und betreut. Die
Adresse des Unternehmens lau-
tet:

ICD/OSS

1229 Rock Street
Rockford, IL 61101

Omikron-Basic
als ST-Grund-
ausstattung

Eine erfreuliche Nachricht
fiir alle ST-Interessenten: Ab
Juli 1988 liefert die Atari Corp.
Deutschland GmbH ihre ST-
Computer mit Omikron-Basic
aus. Das ab sofort zur Grund-
ausstattung gehorende Soft-
ware-Tool hat sich bereits einen
Namen gemacht und ist inzwi-
schen Grundlage zahlreicher
Anwendungen und Program-
me. Omikron-Basic 16st damit
das bisher gelieferte ST-Basic
von Metacomco ab.

Da die Konfektionierung der
ST-Gerite in Fernost vorge-
nommen wird, diirfte es zwar
noch einige Wochen dauern, bis
die ersten ST-Computer, denen
Omikron-Basic beigepackt ist,
hier verfiigbar sein werden.
Doch erhalten ab sofort alle
Kiufer bis zum Eintreffen der
neu ausgeriisteten Einheiten ei-
nen Gutschein, gegen den sie
dann das Software-Paket erhal-
ten. Dariiber hinaus kann man
aber auch ab sofort Omikron-
Basic, Version 3.0 beim Atari-
Fachhandel fiir 19.80 DM (ein-
schlieBlich Handbuch) erwer-
ben.

Atari Corp. Deutschland GmbH

Postfach 1213
6096 Raunheim



3.5"-Diskettentasche aus
echtem Leder

3,5"-Disketten-
tasche

Hier wird das Transportpro-
blem von Disketten einmal an-
ders gelost: Eine praktische Ta-
sche fiir fiinf Disketten im 3,5"-
Format leistet in manchen Si-
tuationen gute Dienste. Der
auch echtem Leder bestehende
Beutel mit Druckknopfver-
schluB hilft, Ordnung zu halten,
und bewahrt die Disketten vor
Schiden. Fir Wiederverkiufer
besteht die Moglichkeit, die so-
genannte Disk-Bag individuell
beschriften zu lassen. Der emp-
fohlene Verkaufspreis betrigt
19.90 DM, fiir eine mit fiinf Dis-
ketten gefiillte Tasche 35.- DM.
bictech GmbH
Marktplatz 13

7981 Illertissen
Tel. 07303/5045

Radiofax Plus
von AFUSOFT

Rechtzeitig zum 10. Ludwigs-
hafener Mikro-Treff hat der
Verlag AFUSOFT aus Eisingen
sein neuestes Produkt "Radio-
fax Plus” angekiindigt. Dabei
handelt es sich um eine Weiter-
entwicklung des Telefax-Emp-
fangsprogramms  "Radiofax”
fiir den Atari ST, das sich vor al-
lem im Flug-, See- und Ama-
teurfunk als Quasi-Standard
etabliert hat. Gegeniiber der er-
sten Auflage (als Verlag spricht
AFUSOFT nicht von neuen
Programmversionen, sondern
von Auflagen) wurden die Lei-
stungsmerkmale zum Teil er-
heblich erweitert.

- MPSK-Unterstiitzung

"Radiofax Plus” unterstiitzt
den neuen Standardkonverter
MPSK, mit dem sowohl mono-
chrome als auch Graustufen-
und Farbbilder gesendet und
empfangen werden konnen.
Das Programm steuert dabei
alle notwendigen Betriebsab-
laufe. Dadurch enfillt eine
manuelle Bedienung der Emp-
fangsanlage und des Konver-
ters weitgehend. Dariiber hin-
aus ist eine Fernpriifung des
MPSK méglich.

I

Senden von Bildern

In der zweiten Auflage kann
das Programm nun auch Bilder
aussenden. Diese lassen sich
als Datei laden. Dabei kann
“Radiofax Plus” auch Dateien
von Zeichenprogrammen wei-

terverarbeiten und nimmt alle
notwendigen Konvertierun-
gen, z.B. von monochrom in
Farbe, automatisch vor. Einfa-
che Bilder lassen sich auch mit
dem bereits eingebauten Gra-
fikeditor erstellen. AuBerdem
konnen bereits empfangene
Bilder wieder ausgesendet
oder mit anderen zu Collagen
verkniipft werden.

Das Senden selbst erfolgt auto-
matisch, wobei die notwendi-
gen APT-Tonsignale sowie die
Phasenzeichen selbsttitig er-
zeugt werden. Selbst die
Steuerung eines angeschlosse-
nen Senders iibernimmt "Ra-
diofax Plus”. Die Bildaufls-
sung beim Senden betrigt fiir
Grafiken wie fiir Graustufen-
bilder selbstverstindlich 960
Punkte.

— eingebauter Grafikeditor

"Radiofax Plus” enthilt einen
kleinen grafischen Editor. Mit
seiner Hilfe lassen sich sowohl
monochrome als auch Grau-
stufen- und Farbbilder direkt
am Monitor erstellen und ver-
dndern. Der Editor umfaft da-
bei den gesamten Speicher, in
dem man das Zeichenfeld wie
eine Lupe hin- und herschie-
ben kann. Er bietet alle wichti-
gen Funktionen wie Freihand-
zeichnen, Linien, Flichen,
Kreise sowie eine Textfunk-
tion. Komfortabel sind die
Fiill- und die UNDO-Funk-
tion, mit der man die letzten
Eingaben zuriicknehmen
kann. Fiillfarben und -muster,
Linienbreiten und TextgriBe
sind per Menii einstellbar.

MARKT

"Radiofax Plus” ist seit Juli
1988 im einschligigen Fachhan-
del verfiigbar. Zum Lieferum-
fang gehoren die Handbucher-
weiterung sowie eine stabile,
mehrfarbige Kunststoffhiille in
Buchform. Eingetragene Kun-
den der ersten Auflage erhalten
das Programm im Rahmen des
Update-Service zu giinstigen
Konditionen.

Verlag AFUSOFT

Steiner StraBe 5
7531 Eisingen

Volks-Forth-83
fiir den Atari ST

Die Forth-Gesellschaft €. V.,
eine Vereinigung zur Férderung
der Programmiersprache Forth,
bat uns um Bekanntgabe ihrer
neuen Anschrift:

Forth-Biiro
Forth-Gesellschaft e. V.
Antilopenstieg 6a

2000 Hamburg 54

Interessenten an  einem
Forth-83-System (Public Do-
main) mochten sich bitte an die-
se Adresse wenden.

Von der Gesellschaft wird
auch die Zeitschrift ”Vierte Di-
mension” herausgegeben, die
sich ausschlieBlich mit Forth be-
faBt. Mitglieder erhalten dieses
Magazin kostenlos. Eine Jah-
resmitgliedschaft kostet fiir
Schiiler, Studenten und Ar-
beitslose 32.— DM, fiir ordentli-
che Mitglieder 64.— DM und fiir
Firmen und Institutionen 128.—
DM.

4 # MINI-SPEEDY

Der Floppy-Speeder flir Inre 1050! ca. 78000 Baud Super-Speed
¥ ca. 96000 Baud High-Speed durch HSS-Copy #* 8 KByte
Track-Buffer ¥ 3 Speicherdichten: single-, medium- und double-
density ¥ Voll programmierbar ¥ Umfangreiche Dokumentation
verflgbar ¥ Sehr viel Zubehdr verflgbar (Soft- und Hardware!) ¥
Kopiert kopiergeschiitzte Software +# Voll kompatibel zur
SPEEDY 1050 ¥ Sehr leichter Einbau

\

-

Jetzt nur 95,' DMJ/J

 COMPY/SHOP_

GneisenaustraBe 29 -
= 0208/497169

4330 Mulheim/Ruhr

Atari ST — Anwender

GFA Farbkonverter ..... 56.00 DM
GFA Monochrom-

Konverter ..., . 56.00 DM
Superbase ............. 224.00 DM
Superbase-Demo....... 19.90 DM
Beckerbase.............. 96.00 DM

Sybex TOS-Manager ... 94.00 DM
- Sybex Kundenverw. .. 143.00 DM
Blating ST el 94.00 DM
Protext ST2.1 ......... 139.00 DM

H&S Werner Wohlifahrtstitter
IrenenstraBe 76¢, Postfach 301033
4000 Dusseldorf

Telefon (24 Std.) 0211/429876

»> PUBLIC DOMAIN ATARI ST <<«

Markendisketten.................... je Diskette 5.70 DM

Atari ST — Spiele

Epyx Spielesammlung 84.90 DM
Worldgames, Super Cycle,
Winter Games, Wrestling

Flight Simulator Il .... 109.00 DM

Dungeon Master ....... 69.00 DM
StarTreck............... 54.90 DM
Bard’'s Tale........ AT 79.00 DM
In 80 Tagen

umdieWelt ............. 53.90 DM
BMX Simulator ....... .. 45.90 DM

Natdrlich fiihren wir noch weitaus mehr
Produkte fiir den Atari ST: Markenfarb-
bénder, Blcher, Diskettenlaufwerkeu.v.m.
Katalog mit Beschreibung anfordern!

ATARImagazin 9/88 I 7
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Programmaufruf
leichtgemacht

Von epsilon, einer deutschen
Software-Firma, wurde jetzt ei-
ne neuartige Benutzeroberfld-
che fiir den Atari ST vorgestellt.
epsiMENU ist vor allem fiir
Leute gedacht, die stindig eini-
ge wenige Anwendungspro-
gramme einsetzen, wie dies oft
in Biiros der Fall ist.

Um sich dabei nicht stéindig
durch verschiedene Disketten
und Ordner wiithlen zu miissen,
kann man mit epsiMENU ein
Formular anfertigen, das fiir je-
des Programm einen Knopf zur
Verfiigung stellt. Ein Druck auf
diesen Button (mit der Maus
oder der zugehorigen Funk-
tionstaste) startet die Anwen-
dung. Auf Wunsch lassen sich
dabei auch vorgegebene Kom-
mandozeilen iibergeben. Auf
dem Bildschirm erscheint z.B.
bei "1st Word” nur noch der
Programmname; Files wie
.RSC, .HLP, .DOC usw. kdn-
nen also nicht mehr verwirren.
Ahnlich wie im Desktop ist es
moglich, bestimmte Dateien-
dungen zu einem Programm an-
zumelden — im Gegensatz zum
GEM auch mehrere verschiede-
ne. So kann man "1st Word”
z.B. .DOC, .TXT, .BRF usw.
zuordnen.

Auf diese Weise konnen Lai-
en den Computer benutzen, oh-
ne die Geheimnisse des GEM zu
kennen. Dank einer Autoboot-
Version ist dies sogar gleich
nach dem Einschalten méglich.
Da epsiMENU auch. einfache
Batch-Dateien abarbeiten
kann, lassen sich so ganze Com-
piler-Laufe  automatisieren!
Selbstverstéindlich geht die
Kontrolle nach Beendigung des
so aufgerufenen Programmes
wiederanepsiMENU iiber. Auf
Wunsch kann hier sogar noch
auf einen Tastendruck gewartet
werden.

Bis zu vier solcher Formula-
re, Benutzersichten genannt,
lassen sich installieren. In der
Meniileiste befinden sich zu-
sdtzlich noch Funktionen, um
z.B. den freien Speicherplatz
von Diskette und RAM zu er-

9%.02.98 02101

BeretzerIACHE

;;;;;; Srers

1

Programme auf Knopfdruck mit "EpsiMENU”

mitteln, Verzeichnisse zu wech-
seln oder anzulegen, Disketten
zu formatieren usw. Ebenfalls
leicht einzustellen sind die Op-
tionen fiir Losch-, Kopier- und
Umbenennbestitigung  durch
einfaches Abhaken. Der Punkt
REKURSIV LOSCHEN er-
moglicht es, das Loschen ganzer
Ordner zu sperren. Dann kann
immer nur innerhalb des giilti-
gen Verzeichnisses geldscht
werden. Der Zugang zum Desk-
top ist also (obwohl vorgesehen
und moglich) gar nicht mehr
notwendig.

Epsilon

Durlacher Allee 53

7500 Karlsruhe 1

Thomas Tausend

Die Vorbereitun-
gen zur Atari-
Messe 1988 lau-
fen auf vollen
Touren

In Halle 1 des Diisseldorfer
Messegeldndes dringten sich im
letzten Jahr rund 20000 Besu-
cher durch die Ginge. Ausstel-
ler aus 17 Lindern zeigten, was
sie an Software, Hardware und
Peripheriegeridten entwickelt
und anzubieten hatten. Im Mit-
telpunkt standen die 16/32-
Computer der Atari-ST-Serie.
Unter den Besuchern waren die

'Zielgruppen der professionel-
len Anwender (im technisch/
wissenschaftlichen Bereich ist
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Atari Marktfithrer) wie auch
Computerfreaks am stéirksten
vertreten.

Bei der 2. Atari-Messe vom
2. bis4. September 1988 werden
wieder professionelle Problem-
losungen wie kaufménnische
Anwendungen, Textverarbei-
tung, Desktop Publishing,
CAD/CAE-Losungen bis zur
industriellen Applikation in
noch groferem MafBle im Mittel-
punkt stehen.

Workshops und ein grofes
Atari-Forum mit téglich mehr-
mals wechselnden Themen bil-
den das Rahmenprogramm.
Aus dem Reich der Musik wird
in diesem Jahr noch mehr zu se-
hen und zu horen sein. SchlieB-
lich haben alle Atari-ST-Com-
puter die M.I.D.I.-Schnittstel-
le. Auch eine Reihe interessan-
ter Prisentationen ist geplant.
Aus Ubersee sind ebenfalls
Neuheiten angekiindigt, wie
auch vom neuen Atari-Techno-
logiezentrum  aus  Braun-
schweig.

Fiir die 1. Atari-Messe hatte
noch die Halle 1 ausgereicht,
um allen Ausstellern geniigend
Platz zu bieten. In diesem Jahr
ist das Interesse noch groBer.
Bereits drei Wochen vor An-
meldeschlul  liegen bereits
mehr Reservierungen als im
vergangenen Jahr vor. Atari hat
deshalb gleich eine zweite Halle
miteingeplant. Ein neuer An-
ziechungspunkt diirfte das zum
erstenmal geplante Atari-Fo-
rum werden. Technologische
Innovation, aber auch brandak-

tuelle Themen sollen hier préa-
sentiert und diskutiert werden.
Es lohnt sich, den Termin vor-
zumerken: Atari-Messe vom 2.
bis4. September 1988 in Diissel-
dorf, Messegeldnde.

Atari Corporation GmbH
Frankfurter Str. 89-91
6096 Raunheim

Tel. 06142/209-0

Computer-
hobby ’88
mit Flohmarkt

Am 8. Oktober 1988 offnet
die 2. Computerhobby der Ver-
anstaltergemeinschaft Bruchsa-
ler Computerclubsihre Pforten.
Wie im Vorjahr finden Sie wie-
der interessante Offerten des
Fachhandels sowie der privaten
Flohmarktanbieter. Als
Schmankerl ist eine PD-Soft-
ware-Ecke geplant, in der Pu-
blic-Domain-Programme  fiir
Commodore, Atari ST und MS-
DOS-Rechner gegen eine Ko-
piergebiihr zu haben sind. Au-
Berdem sollen am Rand des
Marktes Workshops stattfin-
den; die Teilnahme ist selbst-
verstdndlich kostenfrei.

Héndler und Hersteller der
Computer-, Software- und
Elektronikbranche kdnnen wie-
der Fldchen buchen, Privatper-
sonen fiir nur 12.- DM einen
Tisch mieten. (Wer gleiche Tei-
le mehrfach anbietet, zdhlt nicht
mehr zu den privaten Verkéu-
fern!) Hédndler oder Hersteller
fordern bitte umgehend Unter-
lagen an. Private Flohmarktteil-
nehmer senden einen Verrech-
nungsscheck iliber den Betrag
unter Angabe, wie viele Tische
bendtigt werden. Sie erhalten
umgehend eine Bestitigung.

Die Computerhobby 88 fin-
det wieder in der Bruchbiihlhal-
le in Karlsdorf-Neuthard statt
(Nihe Autobahnausfahrt
Bruchsal, ab dort ausgeschil-
dert). Fiir das leibliche Wohl
wird vom Veranstalter gesorgt.
VGBC
c¢/o Papas Computerclub
Postfach 4309

7520 Bruchsal 4
Tel. 07255/4326



Dask [CFIYYM Vorbrauch Sarvice Kosten Optionan

KFZ-ST

Unter dieser Bezeichnung
wird ein Programm zur Kosten-
analyse fiir alle Autofahrer an-
geboten, die einen ST besitzen.
"KFZ-ST”-benotigt nach dem
Erststart die Eingabe der
Stammdaten. Darunter ver-
steht man z.B. Fahrzeugtyp,
polizeiliches Kennzeichen, Be-
ginn der Dokumentation, km-
Stand sowie Angaben zur Fahr-
zeugversicherung (Haftpflicht,
Kasko usw.). Im nichsten Bild
erwartet der Rechnerdie Einga-
be der Wartungsintervalle und
die aktuellen Termine fiir TUV
und ASU. AnschlieBend steht
das Programm fiir die Bearbei-
tung zur Verfiigung.

Um zu einer Analyse zu ge-
langen, muB der Anwender na-
tiirlich Menge und Kosten des
anfallenden Treibstoff- und Ol-
verbrauchs regelmiaBig einge-
ben. Ab dem zweiten Tankvor-
gang kann man iiber den Ver-
brauch bereits eine informative

Desk Datei Verbrauch Service
000,00

0 auafp

Grafik anfertigen lassen. Auch
die Kosten fiir die Wartung wer-
den fortlaufend erfa3t. Schwer-
punkt des Programms ist die
Option Kostenrechnung. Sie er-
mittelt detailliert die Ver-
brauchskosten des Kraftfahr-
zeugs und stellt sie auch grafisch
dar. Alle Daten konnen natiir-
lich gespeichert und/oder ausge-

druckt werden. "KFZ-ST” ko-
stet 59.— DM.
Info:

Dipl.-Ing. M. Heydrich
Lange Zeile 84
8520 Erlangen

MC68881-
Coprozessor-
Unterstiitzung

Die Atari-ST-Versionen von
Prospero-Fortran-77 und Pro-
spero-Pascal fiir den 68881-Co-
prozessor sind jetzt unter den
Produktbezeichnungen ”Pro-
spero Pascal ST68881 Library”
und "Prospero Fortran ST68881
Library” lieferbar. Sie ermogli-

= Muﬁjﬂam .

E== Benzin:
e ol

J Reparaturen / Serutce:
B8 Yersicherung:
B3 Steuerd

ka-Kesten;

fnach 408 ka)

Benzin & 61
+ Reparaturen / Service:
+ Steuer & Versicherung:

271 Péke
2.72 PE/kn
7744, 99369863 PH/kn

chen auf Atari-Rechnern mit
68881-Coprozessor-Erweite-

rung Geschwindigkeitssteige-
rungen um den Faktor 5 bis 50.

Bei allen bereits vorhande-
nen Bibliotheken (z.B. PL
FloatST), die mit den Prospero-
Compilern benutzt werden
konnten, waren Anderungen
am Programm durch besondere
Befehle erforderlich. Mit den
neuen Prospero-Bibliotheken
konnen Standard-Pascal- oder
Fortran-77-Programme  ohne
jede Anderung mit hoher Ge-
schwindigkeit arbeiten. Bis zu
145 Kilo Whetstones pro Sekun-
de lassen sich bei doppeltgenau-
er Arithmetik erreichen. Jede
dieser Bibliotheken ist zum
Preis von 205.— DM erhiltlich.
EDV-Beratung Friedrich Pliinnecke

Hinterm Dorfe 21
3325 Lengede

Deep Thought -
Ein Schach-
programm fiir
Konner

"Deep  Thought”,  das
Schachprogramm von Galactic,
liegt jetzt in der Version 1.1 als
Monochromfassung vor. In
Kiirze soll es auch fiir den Farb-
monitor erhiltlich sein. Gegen-
iiber der Ausfiithrung 1.0 wurde
vor allem die Eréffnungsbiblio-
thek verbessert und fast auf die
Hilfte komprimiert. Die Be-
rechnung der Ziige hat man ge-
steigert, "Deep Thought” bend-
tigt mindestens 512 KByte
freien RAM-Speicher. Um die
selbstprogrammierbaren Eroff-
nungsbibliotheken optimal nut-
zen zu kdnnen, sind jedoch 1 bis
4 MByte giinstiger. Fiir die Do-
kumentation der Spiele ist ein
Drucker empfehlenswert.

Nach Meinung der Autoren
ist "Deep Thought” das einzige
Schachprogramm auf dem
Weltmarkt, mit dem richtig ge-
blitzt werden kann. Das bedeu-
tet, da eine Option zur Verfii-
gung steht, bei welcher der ver-
liert, der eine festgelegte Zeit
als erster iiberschreitet.

Die Eroffnungsbibliothek bei
"Deep Thought 1.1” ist frei pro-

. MARKT

grammierbar. Die Anzahl der
Positionen, die verwaltet wer-
den konnen, ist nur vom verfiig-
baren Speicher abhiingig. Bei 1
MByte sind dies bereits mehrals
12 000; mit jedem weiteren
MByte steigt die Zahl wm ca. 18
000. Normale kiufliche Schach-
computer arbeiten mit 500 bis
5000 Positionen. Das wohl zur
Zcit beste Geriit, der Mephisto
Dallas, bringt es auf knappe 35
000, und die sind fest vorgege-
benundnicht programmierbar.

”Deep Thought” verarbeitet
in seiner Bibliothek Positionen,
nicht Halbziige wie sonst iiblich.
Da eine Position in der Eroff-
nung auf viele verschiedene Ar-
ten erreicht werden kann, er-
setzt eine in der Regel mehrere
Halbziige. Aufgrund der eige-
nen Speicherverwaltung ist
auch eine direkte Anzeige der
noch freien Positionen moglich.

Gespielt wird im wesentli-
chen mit der linken Maustaste.
Die rechte bendtigt man nur
zum Zugabbruch (zusammen
mit der linken). Die verschiede-
nen Funktionen werden in ei-
nem GEM-Desktop-Menii an-
gewidhlt. Mit dem Meniipunkt
EROFFNUNG lidt man die
Eroffnungsbibliothek (*.E-
RO). Nach einer Wartezeit von
ca. einer Minute kann es losge-
hen. Sie haben die Méglichkeit,
gegen einen Partner oder den
Computer anzutreten oder auch
diesen gegen sich selbst kdmp-
fen zu lassen. Auf Wunsch wird
ein Protokoll der Partie oder ei-
ne Analyse der Ziige auf dem
Bildschirm angezeigt und auf
dem Drucker ausgegeben.

Natiirlich sind Zeitvorgaben
und Spielstirkenwahl méglich,
ebenso alle iiblichen Optionen
eines Schachcomputers. Das
besondere Feature des Pro-
gramms ist aber, daB man die
mitgelieferte Eroffnungsbiblio-
thek mit iiber 6000 Stellungen
selbst mit seiner eigenen Spe-
zialerdffnung erginzen kann.
Dabei 14Bt sich auch festlegen,
mit welcher Haufigkeit der
Computer einen bestimmten
Zug verwenden soll.

Galactic

Burggrafenstr. 88
4300 Essen 1
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Funktionell und aus
exklusivem Material:
das Mausleder

Mausleder

Alsideales Arbeitsfeld fiir die
Maus bezeichnet die Firma bic-
tech ihr sogenanntes Mausle-
der. Unterlegt mit einer starken
Schicht aus hochwertigem Zell-
kautschuk, besteht diese Maus-
arbeitsfliche nédmlich aus ech-
tem Leder. Sowohl in Sachen
Haltbarkeitals auch hinsichtlich
der Funktionalitit [{iBt sie kaum
zu wiinschen iibrig.

Die Abmessungen sind so ge-
halten, daB geniigend Platz fiir
eine storungsfreie Mausanwen-
dung verbleibt, ohne dabei zu-
viel Tischfldche in Anspruch zu
nehmen. Auch optisch fillt die-
. se Mausarbeitsfliche aus soli-
dem Material positiv auf. Das
Leder soll mit zunehmendem
Alter sogar schoner ausschen!
Fiir Wiederverkaufer kann das
Mausleder individuell beschrif-
tetwerden. Eskostet21.90 DM.
bictech GmbH
Marktplatz 13

7918 Illertissen
Tel. 07303/5045

Erganzungen
zum UNIX-
Befehls-
interpreter MT
C-Shell

Fir ”MT C-Shell”, den
UNIX-Befehlsinterpreter mit
Multiuser und Multitasking,
. gibt es zwei neue Ergidnzungen.
Zusitzlich zu "Tools”, "Make”
und ”VSH-Manager” fiir die
Anwendung unter GEM sind
nun die UUCP-Erweiterung
und  "MT-C-Shell-Software-
Development-System” erhiilt-
lich.

"UUCP/Usenet” (UUCP =
Unix-to-Unix-Copy) ist ein
weltweites Kommunikations-
netz von UNIX-Rechnern, die

sich auf freiwilliger Basis gegen-

seitig Nachrichten iibermitteln.
Jetzt konnen Sie mit Threm Ata-
rica. 10000 Computer mit unge-
fahr 1 000 000 Teilnehmern er-
reichen. Ein Ubergang zum
GroBteil aller weltweiten Nach-
richtennetze ist ebenfalls mog-
lich (Bitnet, EARN, ARPA-
NET, DAILCOM, GEONET
usw. ).

”SDS”  (Software-Develop-
ment-System) erlaubt dem An-
wender, auf die internen Funk-
tionen und Datenstrukturen
von "MT C-Shell” zuzugreifen
und so die Multitasking-Fiihig-
keiten voll auszuschopfen. Die
C-Bibliothek enthiiltz. B. Funk-
tionen fiir ProzeBkommunika-
tion, File- und Record-Locking
und eine vom Terminal unab-
hingige I/O-Bibliothek (arbei-
tet mit VT100-, VT52- und Ata-
ri-Steuerzeichen). Alle Funk-
tionen werden zum besseren
Verstidndnis im Quellcode auf
Diskette geliefert. AuBerdem
bietet die Bibliothek eine groBe

Anzahl von Funktionen, welche

die Ubertragung von UNIX-
Programmen erleichtern.

Zum Schluf seien noch die
Preise der verschiedenen Pro-
dukte genannt. "Micro Make”
kostet 98.— DM, "Micro C-
Tools” 79.— DM, "Online Ma-
nual” 59.—- DM, "VSH Mana-
ger” 119.— DM, "MT C-Shell”
298.- DM, "UUCP” 139.—- DM
und "Software-Development-
System” 159.— DM.
Computerware
Gerd Sender

Moselstr. 39
5000 Koln 50

Monitor-
umschalter ohne
Reset

Eine Box zum Umschalten
zwischen SchwarzweiB- und
Farbmonitor ist bereits von ver-
schiedenen Herstellern erhilt-
lich. Der Autoswitch, den A. &
S. Herberg jetzt fiir 49.90 DM
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anbieten, verspricht jedoch zu-
sétzlich einige interessante Ei-
genschaften.

Es handelt sich um eine Um-
schaltbox ohne Reset. Die Um-
schaltung kann von Hand oder
per Software erfolgen. Die ent-
sprechende Software zum Ein-
binden in eigene Programme
wird als Demomodul auf Dis-
kette mitgeliefert. Dies ermog-
licht eine Umschaltung aus ei-
nem Programm heraus ohne
Reset oder, wenn gewiinscht,
einen Reset per Tastenkombi-
nation.

Zusitzlich stellt der Auto-
switch einen Ausgang fiir Audio
und einen fiir ein BAS-Signal
zur Verfiigung. Mit letzterem
kann ein Schirmbild niedriger
oder mittlerer Auflosung auf ei-
nem normalen handelsiiblichen
Monochrommonitor wiederge-
geben werden.

Der gieiche Hersteller bietet
zum Preis von 119.- DM auch
ein Uhrenmodul an, das kein
zusitzliches Auto-Ordner-Pro-
gramm bendtigt. Im Lieferum-
fang sind zwei modifizierte
ROMs enthalten, die vom Be-
trichssystem aus Datum und
Uhrzeit zur Verfiigung stellen.
Das Modul ist mit einem Akku
gepuffert.

Fa. Hard & Soft

BuhnhofstraBe 289
4620 Castrop-Rauxel

EXERCISE -
Englischlern-
programm mit
Pfiff fiir den ST

Etwas Besonderes haben sich
die Herausgeber des Pro-
gramms EXERCISE einfallen
lassen. Durch das gesamte Pro-
gramm wird der Anwender von
origineller, britischer Grafik be-
gleitet. Das bedeutet abernicht,
daB das Englischlernen zu kurz
kommt. 3000 Vokabeln und
2400 Redewendungen stehen
zur Verfiigung. Vertippt man
sich bei der Eingabe der Ant-
wort, so meldet EXERCISE bei
weniger als drei verkehrten
Buchstaben einen  Recht-

schreibfehler und zeigt diesen
an.

Das gesamte Programm ist in
wenigen Minuten zu beherr-
schen. Ubrigens eignet es sich
auch fiir Lerngruppen, da bis zu
24 Benutzer mit ihrem personli-
chen Lernstatus gespeichert
werden koénnen. EXERCISE
kostet 89.— DM und wird in ei-
ner Plastik-Hardbox mit Pro-
grammbeschreibung geliefert.
Kay Laukat Verlag

Postfach 75
2304 Laboe

Neue Software
fir Modems
der Firma

Dr. Neuhaus

Die Dr. Neuhaus Mikroelek-
tronik teilt mit, daf} sie seit Mai
1988 zu ihren Modems Smarty
und Fury die eigene und verbes-
serte  Kommunikations-Sofi-
ware “Furycom” mitliefert.
Dies ist notwendig geworden,
weil neben der Software-Firma
Digital Management, von der
bisher das Programm PRO-
COM bezogen wurde, jetzt
auch ein Unternehmen namens
Infex Exklusivvertriebsrechte
an -PROGROM beansprucht.
Die Rechtslage ist damit unklar
geworden.

Dr. Neuhaus Mikroelektronik

Haldenstieg 3
2000 Hamburg 61

Pser
soflt,";f;'adies

Top-Spiele - Anwender
Public-Domain - Literatur
Hardware - Reparaturen

Alles in unserem
Gratis-Katalog

Nur Kniillerpreise!
Gleich anfordern!

Software-Paradies

K. Welz, Wilhelmstr. 22

2190 Cuxhaven,

Telefon 047 21/52139
Ladengeschéft und Versand
Bitte Computer-Typ angeben!




J\ ATARI-Fachhandler

empfehlen sich

/ A .
*‘:w"’";};?.:i / - | R E
Ihr Computerpartne
in Bremen

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Tel. 0421/170577

% ATARI-ST —
P Sensationen 1988

+* Uber 400 Public-Domain-

u Disketten zu Tiefstpreisen!!!
* Riesiges Soft- & Hardwareangebot!!!
* Uber 200 erstklassige PD-Spiele!!!
* Gratis- und 99-Pfennige-Aktion!

L * PD-Software flr Erwachsene u.v.m.

Fordem Sie deshalb noch heute unseren 30seitigen Gratiska-
talog gegen 0,80 DM Riickporto an bei:

| Computer-Software
(H Ralf Markert

Balbachtalstr. 71, 6970 Lauda, & 093 43/38 54

PS: Fir 10.- DM (Scheck oder Schein) erhalten Sie auf einer Mar-
* PD-Spiele, heife Gi Acc u.v.m. oder

»r =2=2E—TEo X

s, ‘
&ine Disk randvoll mit folien PD-Spielen (inkl. Katalog).

Wiinschen Sie weitere Informationen iiber Atari-Produkte?

Flillen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie ihn an unsere Anschrift.
Wir leiten Ihre Anfrage sofort an lhren zusténdigen Handler
aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann
Ihre kostenlosen Informationen.

lnzeigen ‘crkz?ing lgemur

Kaiserstra3e 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85555

Zum Beispiel
der MEGA ST

2 MByte oder 4 MByte RAM

16/32 Bit Motorola 68000
Mikroprozessor

Bit BLT Chip (Blitter)

Platz fiir Erweiterungsplatine

(z.B. Arithmetik-Coprozessor)
Festplatten-Schnittstelle
Integrierter Floppy-Disk-Controller
Integriertes 3,5"-Diskettenlaufwerk
mit zwei Schreib-/Lesekdpfen von
720 KByte formatiert
Video-Ausgang fiir RGB-Monitor
professionelle Tastatur
mit separatem Prozessor

Auf diesen preiswerten
Werbeflachen kdnnen Sie
sich als kompetenter Fach-
handler fir Atari-Computer
und -Zubehdr prasentieren.

Reservierungen bei AMA
Anzeigen Marketing
Agentur
Kaiserstr. 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85 5555

lhr Partner

fir Computer, Service,
Software und
Schulungen.

Hannover,

Am Marstall 18-22
Telefon (0511) 166 05-0
Hildesheim, Zingel 15
Telefon (05121) 39094
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Public-Domain-
Diskette

Je zwei Anwender- und Spiel-
programme bietet Uwe Beke-
mann auf seiner Public-Do-
main-Diskette an. Ein kleines
Text-Adventure und ein Denk-
spiel sollen den Feierabend ver-
schonen, wihrend zwei Lade-
routinen den Umgang mit den
eigenen Basic-Files erleichtern.
Die Diskette ist direkt vom Her-
steller fiir 10.— DM zu beziehen.
Auch eine Cassettenversion ist
erhiltlich.

Die verflixte
Urlaubsvertretung

”Land unter” heiBt es in dem
Abenteuer “Die verflixte Ur-
laubsvertretung”. Soeben ha-
ben Sie ein ruhiges Pléitzchen in
der Thnen anbefohlenen Woh-
nung gefunden, da tritt ein Pro-
blem auf. Worum es sich han-
delt, soll nicht verraten werden.
Soviel sei jedoch gesagt: Das
Wasser steht Ihnen bis zum
Hals. Auf groBe Action-Szenen
und ausschweifende Texte hat
der Autor verzichtet. So kon-
zentriert sich die Aufmerksam-
keit des Spielers ohne Ablen-
kung auf das Spielgeschehen.

Die Eingaben sind einfach;
ein Zwei-Wort-Parser analy-
siert sie. Das Vokabular ist be-
schrinkt. Auf Wunschwirdesin
seiner Gesamtheit ausgegeben.
Das bereitet dem Programm
keine Schwierigkeiten, denn es
kennt fiir den normalen Ge-
brauch ohnehin nur wenig Aus-
driicke. Es reicht, wenn man
vier Buchstaben des gewiinsch-
ten Wortes eintippt. Nur bei
spielentscheidenden Eingaben
sind komplette Worte nétig, um
weiterzukommen.

Das Problem muB in 50 Zii-
gen gelost sein. Darum enthilt
das Spiel keine Save-Routine.
"Es wiirde sonst”, so Beke-
mann, “schnell uninteressant
werden.” “Urlaubsvertretung”
hat einen gewissen Reiz. Sobald
man die Aufgabe einmal bewil-
tigt hat, will man versuchen, es
in weniger Ziigen zu schaffen.
Auch wenn die Story nicht son-
derlich originell ist, halte ich das

Programm fiir einen idealen
Einstieg in einen Adventure-
Abend.

Das kalkulierte
Wagnis

Erst auf den zweiten Blick
merkt man, dal dieses zunichst
unscheinbare Spiel es in sich
hat. Zwei Teilnehmer treten ge-
geneinander an. Sie miissen ver-
suchen, drei Reihen des dreiek-
kig aufgebauten Spielfeldes mit
ihrer Farbe zu versehen. Das
lauft nach dem iiblichen "Vier
gewinnt”-Prinzip ab. Ein Ha-
ken bleibt jedoch. Die Reihe,
die der Spieler einfiarben darf,
148t sich nicht frei bestimmen.
Drei Zahlen erscheinen im obe-
ren Teil des Bildschirmes, von
denen zwei beliebig auswihlba-
re die mogliche Spalte angeben,
in der man klecksen kann.

Ist auf diese Weise eine Reihe
festgelegt, ist es an der Zeit, ein
kalkuliertes Wagnis einzuge-
hen. Das Programm fragt, ob
der Spieler nochmals zichen
will. Bei "ja” steht es 6:4, daf}
ein weiterer Zug erlaubt wird.
Ist die Chance vertan (wennsich
der Zufallsgenerator gegen Sie
entschieden hat), ertont ein un-
definierbares Gerdusch, undein
invertiertes "Pech gehabt” ver-
hohnt den Spieler. Hat man
Gliick, darf man ein weiteres
Feld einfirben und die Wagnis-
Prozedur so oft wiederholen,
bis sie fehlschligt. Bei "Pech ge-
habt” geht der jeweils letzte Zug
verloren.

"Das kalkulierte Wagnis™ ist
ein gutes Denkspiel fiir zwei
Personen, die einmal nicht nur
ballern wollen. Allein dieses
Programm ist den Kaufpreis der
Diskette wert. Es kann jedem
empfohlen werden, der bei ei-
nem Computerspiel auch seinen
Verstand einsetzen will.

Der Autor plant, in absehba-
rer Zeit eine Version von "Das
kalkulierte Wagnis” herauszu-
bringen, bei der ein Spieler ge-
gen den Rechner antritt. Man
darf gespannt sein!

Eigene Basic-Files einfach
mit einem zweifachen Tasten-
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druck anzuwihlen, macht vieles
leichter. Dies dachte wohl auch
Uwe Bekemann und schuf mit
"Menue” ein Programm, das
diese Aufgabe lost. Nach dem
Laden auf die eigene Basic-Dis-
kette wird es umbenannt in Au-
torun.Sys. Sodannsteht nachje-
dem Booten eine komplette Di-
rectory der jeweiligen Diskette
zur Verfiligung. Jetzt muf3 man
nur noch die Nummer des ge-
wiinschten Files wihlen und die
RETURN-Taste driicken, da-
mit das File geladen wird.

"Menue” ist ein niitzliches
Programm, das durch seinen ge-
ringen Speicherplatzbedarf auf
der Diskette angenehm auffillt.

Baslader

Wenn fast kein Platz mehr auf
einer Diskette vorhanden ist,
wird “Baslader” aktiv. Diese
Laderoutine belegt nur sechs
Blocke und paBBtsomit fast iiber-
all hin. Im Gegensatz zu "Me-
nue” miissen hier die File-Na-
men eingegeben werden. Fast
iiberfliissig, wenn man bedenkt,
dal ein RUN ”D: auch nicht
ewig dauert.

Die Public-Domain-Diskette
von Uwe Bekemann stellt eine
preiswerte Ergdnzung jeder
Software-Bibliothek dar. Be-
sonders gut ist "Das kalkulierte
Wagnis”. Doch auch die ande-
ren Programme verraten Ni-
veau und Phantasie.

Uwe Bekemann

Wihrentruper Str. 71
4811 Orlinghausen

Drucker oder
Monitore am ST
per Software
umschalten

Wohl mancher kennt dieses
Problem: Man hat einen
Schnell- und einen Schén-

schreibdrucker, einen Plotter, .

einen Formular-Printer, aber
immerist gerade das falsche Ge-
rat angeschlossen. Bisher hieB
es dann umstecken. Nunkommt
P-Switch ins Spiel. Hier erfolgt
die Umschaltung iiber das mit-
gelieferte Accessory oder iiber
Ihre Software. Dann konnen

auch mehrere Drucker gleich-
zeitig arbeiten, denn das Acces-
sory hat fiir jeden davon einen
eigenen Spooler.

Damit das Umschalten des
Printers durch Ihre Software,
gleichgiiltig ob GFA-Basic oder
Assembler, immer einfach vor
sich geht, werden dafiir neue
XBIOS-Funktionen einge-
fithrt. Dies ist insbesondere fiir
Programmierer von Geschiifts-
paketen interessant. Nun kon-
nen die Formulare im Schon-
schreibdrucker verbleiben, fiir
die Erstellung von Etiketten
usw. wird ein zweiter (bzw. drit-
ter oder vierter) Low-Cost-
Printer eingesetzt. Damit ent-
fillt endlich der ldstige und zeit-
aufwendige Papierwechsel. Die
Umschaltung ist jetzt auch mit-
ten im Text per Steuercode
moglich.

P-Switch wird lediglich in die
Centronics-Schnittstelle  des
Atari ST gesteckt und mit dem
mitgelieferten Netzteil verbun-
den. P-Switch 2 (fiir zwei Druk-
ker) kostet 188.— DM, die gro-
Bere Ausfithrung P-Switch 4
(fur bis zu vier Printer) 228.—
DM. Im Preis enthalten sind das
bendtigte Netzteil sowie eine
Diskette mit Treiber-Software
und Hinweisen zum Betrieb.
Als Zusatz ist eine Relaisplatte
mit acht getrennt schaltbaren
Relais fiir diverse Steueraufga-
ben angekiindigt.

Fiir das Umschalten zwischen
Monochrom- und Farbmonitor,
sowohl manuell als auch per
Software, bietet der gleiche
Hersteller die Umschaltbox Au-
tomon 2 zum Preis von 79.- DM
an. Die graue Kunststoffbox mit
der Kabelverbindung zum ST
besitzt auBer den beiden Aus-
gangsbuchsen zum Anschlufl
der Monitore noch zwei Cinch-
Buchsen fiir AUDIO OUT und
AUDIO IN. Eine Diskette mit
einem Beispielprogramm in
GFA-Basic wird mitgeliefert.
Fiir Multisync-Monitore ist die
Box als Automon 1 fiir 89.-DM
erhiltlich. Entsprechende
Adapterkabel kénnen extra be-
stellt werden.

Kreidl-Knops-Kreid]
Hiilser Str. 76
4154 T6nisvorst 1



BECKERtext 20

Mit diesem
Programm

%o,

Bitte ausfiillen und einsenden an:
DATA BECKER, Merowinger Str. 30
4000 Diisseldorf 1
[ Ja, ich bin tiberzeugt. Senden Sie mir bitte umgehend fiir DM 298,-
. BECKERtext ST 2.0 zu.
[ Ich wiinsche zunachst weitere Infos zu BECKERtext ST 2.0

BECKERtext ST 2.0 - was diese Text-
verarbeitung neben all den Features der
erfolgreichen Version 1.0 jetzt noch
zusatzlich bietet, ist weit mehr, als das
Kiirzel 2.0 vermuten |aBt. Beispielsweise
ein Headline-Accessory. Schlagzeilen
also auch auf dem Bildschirm. In fett,
mager, kursiv, unterstrichen oder out-
line. Unter voller Berticksichtigung des
WYSIWYG-Prinzips. Dabei kénnen
sowohl die Systemfonts als auch alle
Fonts, die unter GDOS zur Verfiigung
stehen, verwendet werden. Bilder lassen
sich nun auf dem Bildschirm darstellen
und wie Textbldcke behandeln. Absolu-
ter Hit hierbei: Samtliche Bilder werden
im IFF-Format abgespeichert. Ihnen liegt
also auch die gesamte Bilderwelt des
Amiga zu FiiBen. SchlieBlich konnen Sie
noch mit mehreren Fenstern gleichzeitig
arbeiten und brauchen auch auf eine
professionelle FuBnotenverwaltung nicht
mehr zu verzichten. Nun sollten jetzt
aber nicht samtliche TEXTOMAT-ST- und
BECKERtext-1.0-Anwender neidisch auf
die neue Version 2.0 schielen. lhnen
bieten wir die Moglichkeit eines (iberaus
vorteilhaften Upgrades - ist doch klar.

BECKERtext ST 2.0 DM 298,-

[ Bitte informieren Sie mich tiber Ihr Upgrade-Angebot.

Name, Vorname

StraBe

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 Ort
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Tastaturen
sinnvollschiitzen

Zwar 14Bt die Hochtechnolo-
gie heutzutage kaum Wiinsche
offen, aber die Frage nach ihrer
Benutzerfreundlichkeit ist im-
mer wieder zu stellen. Da ver-
sucht der Architekt auf der Bau-
stelle, die Tastatur seines porta-
blen Rechners vor einem Re-
gengul zu retten, der Maschi-
nist wundert sich iiber den stén-
digen Ausfall seiner Maschine,
was bei einer vollig verstaubten
Eingabetastatur kein Wunder
ist. Auch der Gastwirt, mit fort-
schrittlicher PC-Kasse ausge-
stattet, hat kein Verstindnis,
wenn er mit vom Gléserspiilen
nassen Handen Betrige eintippt
und der Rechner seinen Dienst
verweigert.

Wenn man eine Tasse Kaffee
iiber der Tastatur verschiittet
oder Zigarettenasche hinein-
fillt, streikt das Instrument
meist. Gleiches gilt fiir Telefo-
ne, MeBinstrumente usw.

Hier schafft SafeSkin Abhil-
fe. Dabei handelt es sich um ei-
ne hautfreundliche, extrem fle-
xibel geprigte Folie, die exakt
in ihrer festgelegten Position
bleibt. Sie schiitzt vor Staub,
Wasser, Kaffee, Zigaretten-
asche und vielen anderen Um-
welteinfliissen. Das Produkt ist
bereits fiir viele Tastaturen und
Tastenfelder  standardmiBig
vorhanden, aber auch eine kun-
denspezifische Fertigung ist zu

wirtschaftlichen Konditionen
mdglich.

AFC Technology GmbH
Biirgerbuschweg 48

5090 Leverkusen 3

Prozessor68040
von Motorola

Motorola gab die Entwick-
lung cines 32-Bit-Mikroprozes-
sors der dritten Generation be-
kannt. Der neue 68040 (kurz als
040 bezeichnet) wird mit den
bisherigen Generationen von
68000-Prozessoren voll kompa-
tibel sein. Die kontinuierliche
Weiterentwicklung dieser Pro-

Tastaturtiite: Schutz vor Schmutz und Feuchtigkeit

duktfamilie soll auch kiinftig
fortgesetzt werden.

Die Ankiindigung des Ent-
wicklungsprojektes fiir den 040
erfolgte anlidBlich der Vorstel-
lung des neuesten 32-Bit-Mi-
kroprozessors 68030 (030) in
New York. Fiir den 030 kénnen
bereits Bestellungen angenom-
men werden. Spezifikationen,
Preise oder Liefertermine fiir
den 040 wurden bisher nicht ge-
nannt.

Motorola GmbH

Arabellastr. 17
8000 Miinchen 81

Musikmesse
Frankfurt

Auf der diesjahrigen Musik-
messe in Frankfurt war vom 10.
bis 13. Mirz wieder Trubel an-
gesagt. Alle namhaften Herstel-
ler, aber auch kleinere Firmen
mit Spezialgerdten gaben sich
ein Stelldichein auf dem Messe-
gelidnde. Es fiel auf, daB fast
ausschlieBlich der Atari ST ver-
wendet wurde.

Was gab es an neuer Software
fiir diesen Rechner zu sehen?

— C-Labhatseine neue Version
von "Creator” vorgestellt, in
der jetzt der "Notator” einbe-
zogenist. Eingespielte Stiicke
konnen also sofort in Noten-
darstellung auf dem Bild-
schirm ausgegeben werden.
Editieren ist hier ebenfalls
moglich. All dies ist sehr be-
nutzerfreundlich.
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— Steinberg hat (einmal wie-
der) eine neue Version her-
ausgebracht, die wirklich
noch besser arbeitet als die
letzte.

— Passport hat seinen Sequen-
zer fiir den ST iiberarbeitet
und unter GEM laufen las-
sen.

Erwdhnenswert sind noch die
Notendruckprogramme,  die
von fast allen Firmen zu ihrer
Software angeboten werden
und durchweg sehr gut arbeiten.

Knut Alicke

4 SC )

Schneider Computer Service
64-Bit-Userport

Das Tor zur AuBenwelt fiir den
Atari ST. Gepufferter Userport mit
einem 64-Bit-Parallel-Port

DM 119,

Sport Manager
ST

Die CV Software Edition hat
Anfang Mai erstmals ein Pro-
gramm fiir Atari-ST-Rechner in
ihren Vertrieb aufgenommen.
Es trigt den Titel "Sport Mana-
ger ST” und wurde in GFA-Ba-
sic entwickelt. Es erleichtert die
Durchfiihrung und Auswertung
von zeitorientierten Sportver-
anstaltungen wie Lauf-, Ski-,
Rodel-, Langlaufwettbewerben
usw.

3300 Braunschweig

”Sport Manager ST” erstellt
alle benotigten Listen wie Teil-
nehmer-, Start- und Ergebnis-
protokolle. Bei bestimmten
Punkterennen iibernimmt das
Programm auch die Berech-
nung von Rennpunkten und Zu-
schlag. AuBerdem I8t es sich
iiber den Computer direkt mit
der Zeitnahmeanlage ALGE
TdC 4000 koppeln. Das hat den
Vorteil, daB man Zeiten nicht
mehr manuell eingeben muf
und Tippfehler somit vermie-
den werden.

AuBer einem ST mit Mono-
chrommonitor und Floppy be-
notigt man einen beliebigen
Drucker zur Ausgabe der Li-
sten. "Sport Manager ST” be-
sitzt eine Schnittstelle zum
Textverarbeitungsprogramm
"Word Plus” und lduft unter
GEM.

Das Programm stellt eine in-
teressante Alternative zu den
groBen Zeitnahme- und Verar-
beitungsanlagen dar, die man
von Weltmeisterschaften und
Olympiaden her kennt. Durch
den niedrigen Preis und die Ver-
wendung des kostengiinstigen
Atari ST bietet sich jetzt erst-
mals auch kleineren Vereinen
die Moglichkeit, elektronische
Datenverarbeitung bei Turnie-
ren und anderen Sportveran-
staltungen einzusetzen. Der
Preis von "Sport Manager ST”
betrigt 198.— DM plus 2.- DM
fiir Porto und Verpackung.

CV Verlag Andresen
CV Software Edition

Dornmattstr. 47-49
7570 Baden-Baden

Vélkner-Katalog
1988/89

Fiir Elektronikbastler und
-profis ist der im Mai 1988 er-
schienene Vélkner-Katalog
1988/89 eine wahre Fundgrube.
Er enthilt auf 450 Seiten viele
Angebote, vom Bauelement bis
zum fertigen Gerit der Hi-Fi-
Technik. Auch dem Computer-
fan ist ein Listenteil gewidmet,
der sich allerdings hauptsich-
lich am Commodore orientiert.
Volkner electronic GmbH & Co
Postfach 5320
L. Seifert
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Der Speedking
liegt in der Hand wie ein
Wattebduschchen.

Nur bei uns

fiir 35 « DM

Best.-Nr. JS 01

Super-Joystick

Der Magnum kostet
bei uns

léppische 29.— Marker

Best.-Nr. JS 02

DIABOJO

* Wenn Sie giinstig
an die
neuesten Games
kommen wollen,
miissen Sie
zu uns kommen!

@ M

&

Best.-Nr. AT 17

Das Produkt:
Handy Scanner
nTyp 3%
fur Atari ST
Der Preis: Fiir 80
3,5"-Disketten

7 7 7 = Best.-Nr. AT 18 DM 19.50

DM [ | Fir 70

5Y4"-Disketten
Best.-Nr. AT 19 DM 19.50

Diskettenboxen,
abschlieBbar und chic!

Best.-Nr. AT 22

Damit Ordnung
herrscht:

Stehsammler

DM 12.50

514"
10 Stck

om 9.50

Best.-Nr. AT 20

3,5"

10 Stck

pm 23.50

Best.-Nr. AT 21

Verlag A

Ritz-Eberl§

Wir biirgen
fiir Qualitat!

Monat fiir Monat!

ST-Assemblerecke 4

& Tonband im RAM [

Grofler Bericht: Sportspiele auf dem ST

Tolle Angebote,

oder?

Wenn Sie etwas
bestellen wollen,
einfach den
Bestellschein
auf Seite 113
benutzen.
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DerST ”imBilde”

Um die digitale Bildverarbei-
tung dreht sich alles bei Compu-
ter Photography. Diese Gottin-
ger Firma bietet hochqualifi-
zierte Software-Losungen an,
die den ST zu einem interessan-
ten Werkzeug fiir die Bearbei-
tung von Bildmaterial machen.
Soerlaubtz.B. ”A-Frisur” auch
dem Privatanwender auf sehr
vielfiltige Weise das Ausschnei-
den, Uberlagern und Kombi-
nieren von Motiven und Teilen
davon, wie es bei der kommer-
ziellen computergestiitzten Fri-
surenplanung geschieht, die
jetzt in aller Munde ist. Die Er-
fassung der Gesichtskonturen
kann durch Videodigitizer oder
auch Scanner erfolgen. Die Mo-
nochromversion (249.—- DM)
rastert Grauwerte auf. Eine
Farbvariante, die echte Grauto-
ne bzw. Falschfarben . unter-
stiitzt, ist fiir 598.— DM erhilt-
lich. Sie benétigt allerdings eine
spezielle Grafikkarte.

Die in drei Versionen mit auf-
steigender Leistungsfihigkeit
lieferbare "Photo Workstation”
soll dem Designer, Layouter
und Fotokiinstler neue Mog-
lichkeiten erschlieBen und wird
besonders als hilfreiche Unter-
stiitzung fiir Desktop Publishing
empfohlen. Bezeichnet der Be-
griff ”"Workstation” normaler-
weise eine Hardware-Einheit,
so sind in diesem Fall spezielle
Software-Pakete fiir den Atari
ST darunter zu verstehen.
”"Photo Workstation 1" (498.-
DM) hilft bei der Erstellung von
Prisentationen, Montagen, der
Integration von Texten und Bil-
dern, also iiberall, wo Fotos und
Bildelemente zu verarbeiten
sind. Das Programm benutzt bis
zu 256 Grauwerte; alle Stan-
dard-Atari-Bildformate  wer-
den unterstiitzt.

Die Aufzihlung der Pro-
grammoptionen liest sich wie
der Funktionenkatalog eines
groBen Grafikcomputers: Zoo-
men ohne Qualitdtsverlust,
Kontraststeuerung, Solarisatio-
nen, Expandieren von Pixels zu
”Makro-Pixels”, digitale
Weichzeichnung und Bildmi-
schung. Dies sind nur einige der

Moglichkeiten, die das System
bietet. Die Version II (698.—
DM) erlaubt dariiber hinaus die
Bearbeitung von Schriften.
"Photo Workstation Color”
(998.— DM), das eine ebenfalls
bei Computer Photography er-
héltliche spezielle Grafikkarte
erfordert, ermoglicht das Ar-
beiten mit Farben.

Sicherlich auch fiir den Hob-
byanwender interessant ist
"BildVision” (149.- DM). Die-
ses Programm stellt eine Ergén-
zung fiir Scanner-, Digitizer-
und Desktop-Publishing-An-
wendungen dar. Bilder lassen
sich damit in Mosaike verwan-
deln. Die fiir die Pseudograu-
darstellung verwendete unter-
schiedliche Pixel-Verteilung auf
dem Monochrommonitor steht
in krassem Gegensatz zur ge-
wohnten starren Geometriera-
sterung der Mal- und Scan-Pro-
gramme. Mehr als 40 verschie-
dene, z.T. kaleidoskopische Ef-
fekte stehen zur Verfiigung und

konnen auch kombiniert ange-
wendet werden. Die Farbver-
sion "BildVision Color” ist mit
498.— DM allerdings deutlich

. teurer.

Die Herstellung hochauflo-
sender Diapositive vom Bild-
schirm unter Verwendung ech-
ter (nicht durch Punktraster
vorgetduschter) Grauwerte er-
moglicht "Slide Maker”. Auch
hier sind eine Einsteigerversion
und eine besonders leistungsfi-
hige, aber dafiir teure Farbfas-
sungerhiltlich. Letztere erlaubt
die Uberlappung dreier Mono-
chrombilder auf einem Film fiir
die drei Grundfarben Rot,
Griin und Blau. ”Slide Maker [”
kostet 298.— DM, als Plus-Ver-
sion schldgt das Diasystem mit
498.— DM zu Buche.

Sicher sind nicht alle hier be-
schriecbenen Programme fiir
den  Hobbyanwender . er-
schwinglich oder von Interesse.
Der ST wird mit der Software

Professionelle Bildverarbeitung mit dem ST
16 I ATARImagazin 9/88

von Computer Photography
aber zum Sprungbrett in die
Welt der professionellen Bild-
verarbeitung. Wir hoffen, eines
der Programme demnichst im
Rahmen eines ausfiihrlicheren
Berichts vorstellen zu kénnen.
Computer Photography

Stegemithlenweg 48
3400 Gottingen

Der Atari ST
im Amateurfunk

Am 28. und 29. Mai fand in
Ludwigshafen wieder der MI-
KROTREFF statt, eine Veran-
staltung, die alljahrlich Funk-
und Computerbegeisterte zu ge-
meinsamer Kommunikation zu-
sammenfiihrt. Esist bereits Tra-
dition, daB der Verlag AFU-
SOFT hier Neuentwicklungen
vorstellt. In diesem Jahr war es
ein modularer, prozessorge-
steuerter Standard-Konverter
fiir Bild-, Text- und Dateniiber-
tragungen, kurz MPSK ge-
nannt.

Im Zusammenspiel mit dem
Betriebsprogramm "AFU-
SOFT RadioFax Plus” und dem
nachgeschalteten =~ Computer
(z.B. Atari ST) ist der MPSK
durch seinen eingebauten Mi-
kroprozessor in der Lage,
Mehrfrequenzsendungen  auf
Schmalbandkanilen zu deko-
dieren und weiterzuverarbei-
ten. So konnen z.B. frequenz-
modulierte Faksimile-Ubertra-
gungen bis zu 16 Graustufen
empfangen und gesendet wer-
den. Ein wesentliches Lei-
stungsmerkmal ist die in der
Software realisierte Bereichs-
automatik (ARC), die Fre-
quenzschwankungen ausgleicht
und somit einen klaren Bild-
empfang ohne manuellen Ein-
griff erlaubt.

Der Konverter ist vollig war-
tungsfrei, denn der Computer
kann das Bedienungsprogramm
ohne Eingriffe am MPSK fern-
steuern. Dies ermdoglicht eine
bisher unerreichte Flexibilitit
im praktischen Einsatz. Auf
gleiche Weise lassen sich Pro-
grammerweiterungen oder -er-
ginzungen in den MPSK ein-
bringen. Ein bereits serienmi-



Big vorhandener Steckverbin-
der auf der Hauptplatine er-
laubt das Nachriisten eines Op-
tion-Boards. Als mogliche Er-
weiterungen kommen z.B. eine
AM-Demodulatorkarte sowie
eine  Konverter-Karte  fiir
Schmalband-FSK in Frage.

Der MPSK wird als fertiges
Gerét mit ausfithrlicher deut-
scher Bedienungsanleitung und
dem Betriebsprogramm “Ra-
dioFax Plus” ausgeliefert. Letz-
teres ist derzeit fiir Atari-Rech-
ner der ST-Serie verfiigbar. Wie
auf dem MIKROTREFF von
AFUSOFT zu erfahren war,
wird im Rahmen des AFU-
SOFT-Software-Service ~ das
Betriebssystem ”RadioFax
Plus™ als erweiterte Neuauflage
des Telefax-Programms "Ra-
dioFax ST” allen eingetragenen
Benutzern zum Update angebo-
ten!

Verlag AFUSOFT

Steiner StraBe 5
7531 Eisingen

L. Seifert

ST-Drum-Studio

Eine junge Software-Firma
aus der Schweiz bietet ihr erstes
Programm an, das "ST-Drum-
Studio”. Es handelt sich dabei
um einen Drum-Computer, der
auf dem ST simuliert wird. Her-
kommliche  Drum-Computer
dienen in der Regel dazu,
Schlagzeugern durch Grund-
rhythmen mehr Freiraum zu las-

{c) 19680 by
Swiss Computer Arts

HIDI SAMPLING DAUM-STUDIO
phone:CH-(8)71 - 71 45 82

progranned by
Harco Eugster
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Einfache Bedienung dank iibersichtlichem Bildschirm:

ST-Drum-Studio

sen, ihr Equipment um sonst
teure Perkussionsinstrumente
zu bereichern oder einfach ei-
nen fehlenden Schlagzeuger zu
ersetzen. Um diesen verschie-
denen Anforderungen gerecht
zu werden, sollte ein Drum-
Computer mehrere Vorausset-
zungen erfiillen:

— Es miissen geniigend gute, in
der Praxis verwendbare
Sounds vorhanden sein.

- Die Bedienung muB einfach
und iibersichtlich sein, damit
auch Nicht-Drummer schnell
damit zurechtkommen.

— Nicht unbedingt nétig, aber
sehr vorteilhaft ist ein einge-
bauter Sampler, damitsich ei-
gene  Vorstellungen von
Sounds realisieren lassen.

All diese Features bietet das
Programm  ”Drum-Studio”.

das neue Wirtschaftsspiel.

Héandleranfragen erwiinscht!
fiir Deutschland
bidCech
Marktplatz 13, 7918 lllertissen
Tel. 07303/5045

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!

B Mausreinigungsset nur 28 DM*
»» Mausleder nur21.90 DM*

die ideale Arbeitsunterlage fiir Ihre
Maus-Oberfldche — aus echtem Leder —
...und aus unserer eigenen Softwarekiiche!!
» INDEX nur 30 DM*

erstellt Inhaltsverzeichnisse aus 1st-Word-plus-Texten mit viel-
zdhligen Funktionen, z.B. 1a8t sich 1st Word plus direkt starten usw.

» Software Manager ST 39.90 DM*

Werden Sie Elite-Manager in der Software-Branche.
In Ihren Hénden liegt das Gllick eines Software-Hauses.

*unverbindliche Preisempfehlung
fiir die Schweiz

Poststrale 6, CH-6370 Stans
041/611789

Seine Bedienungist einfach, der
Bildschirmaufbau sehr iiber-
sichtlich (s. Abb.). Man er-
kennt die Sound-Namen und
ein Gitter. Dieses stellt einen
Taktdar, derinso viele Teile ge-
gliedert ist, wie Spalten vorhan-
den sind. (Die feinste Aufl-
sung ist 1/32 Takt.) Leider ist ei-
ne Real-Time-Einspielung oder
iiberhaupt eine Aufnahme via
M.L.D.I. nicht méglich. Durch
einschwarzes Késtchen wird an-
gezeigt, dafl der jeweilige Sound
an dieser Stelle im Takt ertont.

Das Ergebnis kann man auf
der Stelle mit Hilfe des Atari-
Tongenerators horen. Der SM-
124-Lautsprecher bietet zwar
keine groBe Lautstidrke, hort
man sich jedoch den selbstpro-
grammierten Rhythmus {iber ei-
ne Stereoanlage an, ist das Er-

MARKT

gebnis recht passabel. Besitzt
man bereits einen Drum-Com-
puter oder ein sonstiges M.I.
D.I.-Instrument, kann das Pro-
gramm seine Informationen
iiber die M.I.D.I.-Schnittstelle
abgeben und somit einen ange-
schlossenen Drum-Computer
versorgen oder einem Synthesi-
zer als Arpeggiatur (Figur, die
immer wiederholt wird, meist
gebrochene Akkorde) dienen.

"Drum-Studio”  orientiert
sich an Pattern, die in einem Se-
quenzer verschiedentlich ange-
ordnet werden kdnnen. Dessen
Moglichkeiten sind zwar nicht
gerade berauschend, aber alle
notigen Funktionen sind in aus-
reichendem MafBe vorhanden.
Erwidhnenswert ist noch der
Sampler, der in der Endversion
implementiert sein soll. Er
stellt, wie bei Hardware-Drum-
Computern, das I-Tiipfelchen
dar. Eigene Sounds lassen sich
sampeln und verwenden. Nun
kann auch eine Harley David-
sonin Ihren Stiicken erklingen.

Das Programm stellt eine in-
teressante Neuerscheinung dar.
Es bietet als Drum-Computer
alle wesentlichen und wichtigen
Bedienungselemente, ist maus-
gesteuert, aber leider nicht
GEM-unterstiitzt. Was aber be-
sonders wichtig ist, es kostet nur
99.—- DM (2 Disketten, Demo-
cassette und Handbuch).

Swiss Computer Arts

NeudorfstraBe 27
CH-9430 St. Margrethen

Knut Alicke

@ ATARI @ ATARI ® ATARI @ ATARI ® ATARI @ ATARI ® ATARI ®

TURBO-FREEZER XL/XE

-

Fir Atari 800 XL und intern auf 64 K er-
weiterte Atari 600 XL!

Version fiir Atari 130 XE und Atari 800 XE!
Einfach am parallelen Bus anstecken,
kein Eingriff in den Atari nétig!

Friert auf Knopfdruck vollautomatisch
laufende Programme ein und legt diese
auf Disk, Cassette oder RAM-Disk ab,
von wo sie beliebig oft an der gleichen
Stelle wieder gestartet werden konnen!

v v

-

vwvww

1050 TURBO

Der Floppyspeeder fiir die Atari 1050!
Bringt echte Double Density 180 K/Seite und 70 000 Baud TURBODRIVE!

Backup Utilitys serienméBig, kopieren auch kopiergeschiitzte Disketten!

Nur 98.- DM! Mit optionalem Druckerkabel fiir 49.—- DM bekommt man ein echtes Centro-
nics-Druckerinterface! Gratisinfo anfordern

Gerald Engl - Bunsenstr. 13 - 8000 Miinchen 83

b Mit eingebautem Debugger, der auch
die Hardware-Registerinhalte ausliest!
Mit eingebauten DOS-Funktionen, die
jederzeit aktiviert werden kénnen!
Testbericht im ATARImagazin,

Heft 5/87!

SerienméBig mit altem Betriebssystem
auf EPROM!

Komplett schon flir 149.— DM!

» Gratisinfo anfordern, Postkarte gentigt!

s Rt N A
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iir einen Computer ist und
F bleibt das wohl wichtigste
Peripheriegerit der Druk-
ker. Hier ist in den letzten Jahren
der Markt aber so stark explo-
diert, daf} es schwerfillt, sich ei-
nen Uberblick zu verschaffen.
Unsere Ubersicht soll Ihnen hel-
fen, den geeigneten Drucker fiir
Thre Zwecke zu finden.

Hat man sich einmal fiir die
Anschaffung eines Druckers ent-
schieden, kommt
dann die Frage nach dem geeig-
netsten Gerit auf. Unsere Uber-
sicht soll Thnen bei Threr Ent-
scheidung durch Gegeniiberstel-
lung der technischen Daten hel-
fen, kann aber nur Anregungen
geben, da letztendlich viele Fak-
toren (Kompatibilitdt, Schrift-
bild, Geschwindigkeit, Ausbau-
moglichkeiten, Grafikfihigkeit
usw. ) zusammentreffen. Verglei-
chen Sie in Ruhe die aufgefiihr-
ten Herstellerangaben und Lei-
stungsdaten, setzen Sie Ihre
Schwerpunkte, und suchen Sie
dann die Sie interessierenden
Geridte aus. Diese konnen Sie
sich dann bei Ihrem Fachhindler
vorfiihren lassen, mit dem Sie
dariiber hinaus viele Fragen kli-
ren konnen. Damit Sie schon
vorher abchecken kénnen, was
Ihr Drucker leisten sollte, ist es
sinnvoll, unsere Checkliste aus-
zufiillen.

GroBe
Preisunterschiede

Auf dem Druckermarkt findet
ein starker Wettbewerb statt. Bei

den aufgefiihrten Preisen handelt
es sich um die aktuellen unver-
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spatestens

Augen auf beim
Druckerkauf

Hilfen und Hinweise fiir die Anschaffung eines Druckers

bindlichen Preisempfehlungen
der Hersteller, die vielerorts
deutlich unterboten werden. Seit
dem 1. Juli 1988 sind viele Druk-
ker um durchschnittlich 15 %
teurer geworden, da die EG ent-
schieden hatte, die japanischen
Druckerhersteller mit hoheren
Zollen zu belegen. So weit wie
moglich wurden diese neuen
Preise in der Ubersicht schon er-
génzt. Preisvergleiche lohnen
sich auf jeden Fall, wenn man fol-
gendes beachtet:

Uberpriifen Sie, ob es sich um
ein Gerdt mit deutscher Anlei-
tung handelt. Dies ist dann der
Fall, wenn der Drucker iiber die
deutsche Vertretung des Herstel-
lers ausgeliefert wurde. Ein sol-
ches Gerit besitzt meist auf der
Riickseite eine Seriennummer,
die mit der des Kartons iiberein-
stimmen sollte. Ebenfalls ist am
Druckkopf eine Seriennummer
zu finden, die hiufig zusitzlich
mit auf der Verpackung genannt
ist. Ohne Originalseriennummer
erhalten Sie zwar ein billigeres
Gerit, miissen spiter bei eventu-
ellen Méngeln oder Reparaturen
aber viel draufzahlen, da Gerite
ohne Seriennummer oder Be-
zugsnachweis durch einen Fach-
hindler von der deutschen
Werksvertretung nicht repariert
werden. Zahlen Sie deshalb lie-
ber sofort ein paar Mark mehr,
und gehen Sie auf Nummer Si-
cher, daB Sie ein "deutsches” Ge-
rit besitzen. Will Ihr Handler zu-
sitzlich Geld fiir eine deutsche
Bedienungsanleitung, so kann
auch er zu den schwarzen Scha-
fen der Branche gehoren, die den
echten Fachhindlern ihr Ge-

schift und Ansehen durch Dum-
ping-Preise zerstoren.

Weiterhin sollte man als Druk-
kerkéufer beachten, daB3 die mei-
sten Hersteller keine Garantie
auf den Druckkopf geben. Des-
halb keine Experimente mit fe-
stem Papier oder Karton unter-
nehmen. Gerade bei 24-Nadel-
Druckern kann der Druckkopf so
leicht beschédigt oder eine der 24
Nadeln herausgerissen werden.
Diese Moglichkeit ist bei 9-Na-
del-Druckern zwar geringer,
aber auch nicht ausgeschlossen.
Ein anderer wichtiger Punkt ist
die Tatsache, dal Druckkopfe
leicht beschidigt werden, wenn
man versehentlich auf der Walze
druckt. In einem solchen Fall ist
es ratsam, den Drucker sofort
offline zu schalten oder die
Stromversorgung zu unterbre-
chen.

9 Nadeln reichen héufig

Wer seinen Rechner und
Drucker fiir kleine Geschiifts-
briefe, Rechnungen, Grafiken
u.d. verwenden will, ist mit der
Anschaffung eines 9-Nadel-
Druckers der 3. Generation
(Star-LC 10, Peacock 1014, Ep-
son LX-800 usw.) bestens bera-
ten. Hier erhilt er ein preiswer-
tes Geriit, das neben komforta-
blem Papier-Handling mit halb-
automatischem Einzelblattein-
zug und Papierparkfunktion
auch ansprechenden Korrespon-
denzdruck durch diverse NLQ-
Schriften bietet und Grafiken fiir
verschiedene Bediirfnisse erstel-
len kann. 9-Nadel-Drucker sind
heute zudem relativ schnell (bis
zu 300 Zeichen/Sek., Standard:
120 Zeichen/Sek.). Sie kdnnen
daher auch bei groBen Daten-
mengen verwendet werden, die
keine Briefqualitit verlangen.

24-Nadel-Trend

Will man jedoch auch ab und
zu Ausdrucke anfertigen, die ho-
here Anspriiche in Bezug auf das
Schriftbild stellen, sollte man 18-
oder 24-Nadel-Drucker in Erwé-
gung ziehen. Thr Schriftbild hat



zum grofiten Teil eine solch gute
Qualitédt, dal man schon genau
hinsehen muf3, um feststellen zu
konnen, dal3 es sich nicht um den
Ausdruck eines Typenraddruk-
kers handelt. Das LQ-Schriftbild
(Letter Quality) eines 24-Nadel-
Druckers ist durchaus mit dem
eines Typenraddruckers zu ver-
gleichen. Als Grundregel gilt da-
bei folgendes: Je dichter die
Punktmatrix der Buchstaben ist,
desto besser ist das Schriftbild
und um so langsamer die Druck-
geschwindigkeit. Gute Kompro-
misse lassen sich heute aber
schon hiufig finden, wie z.B. der
Epson LQ-850/LQ-500, der To-
shiba 321 SL, die NEC-P6/P7-Se-
rie oder die Star-NB-24-Gerite
zeigen. Diese Drucker konnen
nicht nur durch ihr bestechendes
Schriftbild, ihre Grafikfahigkeit
oder ihre diversen Schriftarten
iiberzeugen, sondern vor allem
durch die hohe Geschwindigkeit.
Mittlerweile geht der Trend im
Privatbereich zu 24-Nadel-Druk-
kern, die vielfiltige Einsatzmog-
lichkeiten mit gutem Schriftbild
verbinden.

Laserdrucker
auf dem Vormarsch

Wer noch schneller und noch
sauberer arbeiten will, mul3 auch
mehr investieren und sich einen
Laserdrucker anschaffen. Laser-
drucker werden immer preiswer-
ter, lohnen sich fiir den Privatan-

wender aber noch nicht. Solche
Gerite sind nur fiir Firmen und
Geschiftsleute interessant, die
Laserdrucker wegen der hohen
Geschwindigkeit und der sehr
guten Auflésung einsetzen. Fiir
die CAD- und DTP-Branche
sind Laserdrucker sicherlich die
beste Entscheidung. Wer DTP
(Desktop Publishing = compu-
terunterstiitztes Publizieren) oh-
ne Laserdrucker betreiben will,
sollte lieber sparen und sich eine
verniinftige DTP-Anlage an-
schaffen, die heute ca. 15 000-
20 000 DM kostet. Fiir den ein-
fachen Briefverkehr ist DTP
nicht empfehlenswert, da man
mit normalem Computer und
verniinftigem Matrixdrucker
schneller zum gewiinschten Er-
gebnis kommt. Wer Handbii-
cher, Wurfzettel u.d. erstellen
will, muB8 dennoch in die teurere
Technologie investieren.

Typenrad ade

Die 24-Nadel-Drucker haben
den guten alten Typenraddruk-
ker, der langsame Geschwindig-
keit und hohe Lautstdrke verein-
te, fast vom Markt verdrdngt.
Nur wenige Hersteller haben sol-
che Gerite noch im Angebot.
Wer nur Textdruck betreiben
will und ein exzellentes Schrift-
bild verlangt, sollte ruhig auf ein
preiswertes Modell (z.B. Juki
6000) zuriickgreifen. Allen ande-
ren sei aufgrund der groBeren
Einsatzmoglichkeiten ein 9- oder
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24-Nadel-Punktmatrixdrucker
empfohlen.

Jetzt kommt Farbe rein

Eine zunehmende Tendenz
zum Farbdruck ist ebenfalls fest-
stellbar. Viele Hersteller bieten
Farbkits (zur 7-Farb-Nachrii-
stung) oder gesonderte Drucker-
modelle (z.B. Star LC-10 Co-
lour) an. Atari-ST-, Amiga- und
PC-Besitzer mit EGA- oder
VGA-Karten koénnten hieran
wohl Geschmack finden.

Alle Daten und Fakten unse-
rer Druckeriibersicht sind Her-
stellerangaben und nach bestem
Wissen und Gewissen redaktio-
nell bearbeitet. Eine Gewiahr fiir
die Verbindlichkeit der Angaben
kann nicht iibernommen werden.
Als Preisgrenze wurden 2500.-
DM festgelegt, um einen gewis-
sen Rahmen setzen zu konnen.
Unsere Ubersicht hat keinen An-
spruch auf Vollstindigkeit, da
uns nicht simtliche Daten und
Unterlagen zuginglich waren.
Nihere Angaben und konkretere
Aussagen finden Sie in unseren
Einzel- und Vergleichstests, in
denen wir vorrangig die in der
Ubersichtstabelle aufgefiihrten
Gerite beriicksichtigen. Wenn
Sie weiterfithrende Informatio-
nen und Prospektmaterial wiin-
schen, sollten Sie sich an die am
Ende der Ubersicht abgedruck-
ten Vertriebs- und Hersteller-

adressen wenden.
Markus Pisters
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Controlcodes Draft

Beim Brother
M1209 sind die
DIP-Schalter
zwar hinten,
aber immerhin
auBen
zugédnglich

Darunter versteht man Befeh-
le, mit denen der Drucker iiber
ein Programm oder direkte Ta-
statureingabe gesteuert wird. Da
sie sich formal von gesendeten
Zeichen nicht unterscheiden, ist
es wichtig, daB der Printer Steu-
ercodes als solche versteht und
nicht etwa als Zeichen ausgibt.
Dies 146t sich z.B. dadurch errei-

chen, daBl die Kommandos mit.

ESC eingeleitet werden oder daf3
nicht als Zeichen definierte Co-
des Verwendung finden.

DIP-Schalter

Trotz standiger Kritik sind die-
se Miniaturschalter in den mei-
sten Fillen immer noch schwer
zuginglich. Mit ihnen 148t sich
der Drucker an die Erfordernisse
des Benutzers anpassen. So kann
unter anderem folgendes einge-
stellt werden: nationale Zeichen-
sidtze, Schriftart unmittelbar
nach dem Einschalten, automati-
scher Rand vor und nach der Per-
foration.

SRRRRN, 0,
b e

—- e et
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Dieser Modus fiir Matrixdruk-
ker ermoglicht eine schnelle
Textausgabe bei geringer Quali-
tat. Die einzelnen Punkte, aus
denen sich die Buchstaben zu-
sammensetzen, sind im Gegen-
satz zu LQ und NLQ deutlich
sichtbar.

ndchsten wird ermittelt, ob der
Anfang oder das Ende der Zeile
schneller zu erreichen ist. Ent-
sprechend wird sie dann von links
nach rechts oder umgekehrt aus-
gedruckt. Dafiir muf3 der Printer
natiirlich vorwirts und riickwiirts
drucken konnen. Bei preiswer-
ten Geréten ist dies im NLQ-Mo-
dus meist nicht der Fall.

(Brother M-1409)

Limd das

Drucker (Brotbher

24 Nadeln so aus

Das ist NLQ auf einem 9—Nadél—Drucker

izt Draft auf
=1 40%)

Das ist Letter Quality (LQ) mit einem
24-Nadel-Drucker (NEC P6)

Draft oder Entwurfsaualit#t sieht mit

clem aleichen

Druckkopf

Er ist das Kernstiick der Ma-
trix- oder Nadeldrucker. Hier be-
finden sich die Nadeln, die durch
das Farbband auf das Papier
schlagen, und deren magnetische
Steuerung. Druckképfe sind in
der Regel austauschbar, da ihre
Lebensdauer begrenzt ist (ca.
20000000 Zeichen = 6000 Seiten
Text).

Druckwegoptimierung

Sie sorgt fiir eine Bewegung
des Druckkopfes auf dem kiir-
zestmoglichen Weg. Besonders
beim Wechsel von einer Zeile zur

Einzelblatt

Darunter versteht man im Ge-
gensatz zu Endlospapier norma-
les Schreibmaschinenpapier.
Manche Drucker konnen es

~ Einzelblatt

Druckkopf

~ Endlospapier
in Parkstellung




iiberhaupt nicht verarbeiten, an-
dere nur nach grofleren Umbau-
arbeiten. Bei neueren Geriten
ist der Wechsel zwischen beiden
Papierarten dagegen relativ un-
problematisch. Einige Modelle
(z.B. Epson LQ 850) erlauben
den Wechsel auf Knopfdruck,
ohne die andere Papiersorte zu
entfernen.

mamzmﬁ S 4

ESC/P

Dies ist ein von Epson einge-
fithrter Standard der Kodierung
von Zeichen und Steuersequen-
zen, der auch die sogenannten
IBM-Grafikzeichen einbezieht.
Die meisten namhaften Drucker-
hersteller haben sich diesem
Standard angeschlossen.

Mit dem
automatischen
Einzelblatt
werden die
Blitter in einem
Schacht ein-
gezogen und in
einem anderen
wieder aus-
geworfen

Einzelblatteinzug

Bei einigen Druckern (z.B.
Star NL 10) muf3 man das Einzel-
blatt nur anlegen. Auf Knopf-
druck wird es eingezogen und
richtig positioniert. Wenn man
nur gelegentlich mit Einzelblit-
tern arbeitet, geniigt diese Ein-
richtung.

Ein automatischer Einzelblatt-
einzug als Aufsatz zum Drucker
stellt fast immer Sonderzubehor
dar. Uber einen oder mehrere
Schichte lassen sich einzelne
Bldtter automatisch einziehen
und in einem weiteren Schacht
wieder auswerfen. Diese Ein-
richtung erlaubt z. B. Serienbrie-
fe auch mit Einzelblaittern.

Endlospapier

Dies ist das typische Papier fiir
Drucker (Computerpapier). Zu
seiner Verarbeitung sollte der
Printer mit einer

versehen sein. Das Papier ist an
den Rindern gelocht; die einzel-
nen Blitter sind durch eine Per-
foration getrennt.

speziellen-
Transportvorrichtung (Traktor)'

ESC-Sequenzen

So nennt man auch die Con-
trolcodes, da die meisten mit
dem Code der ESC-Taste (dezi-
mal 27) eingeleitet werden. In
Basic wird ESC mit CHR$(27)
ausgedriickt.

Font Cartridge

Bei einigen Druckern kdnnen
weitere Zeichensitze als Hard-
ware-Zusatz erworben werden.
Diese Cartridges lassen sich dann
mit mehr oder weniger groem
Aufwand am Printer einstecken.

Friktion

Darunter versteht man den
Transport des Papiers durch Rei-
bung an einer Gummiwalze. Ein-
zelbldtter werden immer durch
Friktion weiterbefordert. Fiir
Endlospapier sollte man dagegen
immer einen Traktor verwenden.

In diesem Fall kann es hilfreich
sein, die Friktion auszuschalten.

Geschwindigkeit

Sie wird in Zeichen pro Sekun-
de angegeben, bei Laserdruk-

BERICHT

kern in Seiten pro Minute. Bei
Matrix-Printern sind die Anga-
ben der Hersteller in der Praxis
meistens nicht zu erreichen, da
die entsprechenden Zahlen nicht
praxisgerecht ermittelt werden.
EinbuBen von 50 % sind keine
Seltenheit. Fiir die Geschwindig-
keit sind natirlich auch die
Druckwegoptimierung und das
Tempo des Seitenvorschubs aus-
schlaggebend.

Grafikfahigkeit

Neben der Geschwindigkeit ist
die Grafikfahigkeit ein Merkmal
der Matrix-Printer. Sie setzt vor-
aus, dal} sich die Nadeln des
Druckkopfes einzeln program-
mieren lassen. Diese Moglichkeit
kann zur Definition neuer Zei-
chen oder fiir sogenannte Bitmu-
stergrafiken verwendet werden.
Ein Kriterium ist die Aufldsung,
die man in Punkten pro Inch an-
gibt. Sie erreicht bei guten Druk-
kern 360, d.h. ca. 14 Punkte pro
mm.

Impact

Damit bezeichnet man jene
Druckverfahren, die mit mecha-
nischer Energie die Druckfarbe
zu Papier bringen. Hierzu geho-
ren also Matrix-, Typenrad-, Zei-
len- und Ketten-Printer. Non-
Impact-Drucker sind z.B. Ther-
mo-, Laser- und Thermotransfer-
Geriite.

Initialisieren

Dieser Begriff bezeichnet die
Einstellung des Druckers beim
Einschalten. Dazu gehodren
Schriftart, Seitenlinge, Zeilen-
vorschub usw. Der Grundzu-

Der letzte
Schrei:
Scheckkarten
mit Schriften
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Die Matrix bei 9-
und 24-Nadel-
Druckern. Auch
im Draft-Modus
erreicht man
mit 24 Nadeln
eine bessere
Qualitit.

stand wird in der Regel mit DIP-
Schaltern voreingestellt. Bedie-
nerfreundlicher geht es z.B.
beim NEC P2200 oder beim Oli-
vetti DM 105 zu. Dort werden
vom Drucker die entsprechenen
Fragen ausgedruckt, die dann
per Knopfdruck beantwortet
werden. Nur wenige Geriite er-
lauben bisher, dieses “Setup”
vom Computer aus vorzuneh-
men. In der Regel kdnnen alle
Voreinstellungen wihrend der
Arbeit per Software gedndert
werden.

Kompatibilitét

Darunter versteht man die
Vereinbarkeit von Programmen
und Geriten unterschiedlicher
Typen und Hersteller. Bei Ma-
trix-Printern stellen die Epson-
Drucker eine Art Standard dar,
so daB héaufig von Epson-Kompa-
tibilitdt gesprochen wird. Die
entsprechenden Gerite reagie-
ren also auf Steuerzeichen weit-
gehend in gleicher Weise wie
Drucker von Epson.

24-Nadel-Qualitit im unteren Preissegment bietet der NEC P 2200

von Matrix-Printern. Zum Ver-
gleich wird immer der Typenrad-
ausdruck herangezogen. Eine
anndhernde. Typenrad- oder
Schreibmaschinenqualitat 148t
sich nur mit 24-Nadel-Druckern
erreichen (siehe auch NLQ).

NLQ

Die Abkiirzung von Near Let-
ter Quality bedeutet soviel wie
anndhernde Briefqualitit, wobei
sich vor allem iiber die GroBe
dieser Nahe keinerlei Aussage
findet. Fast jeder Matrixdrucker

GFA-Basic

GF1202 79,00
Assemblerbuch MT0102 59,00
Grafikbuch SY0601 68,00
Grundlehrgang HE1101 49,00
Supergrafikbuch DB0407 69,00
68000 HO1001 39,00

La@
Diese Abkiirzung von Letter
Quality bedeutet soviel wie

Briefqualitidt. Dabei handelt es
sich um einen nicht normierten
Begriff fiir die Ausdrucksqualitét
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Proportionalschrift verlangt auch mehr vom Programm, sonst sehen

Tabellen so aus
Matrix

Sie bezeichnet eigentlich ein
Zahlenschema in Rechteckform.
Bei Matrixdruckern werden die
Zeichen aus einem solchen Punk-
teschema aufgebaut. Qualitiits-
kriterium ist hier die Zahl der
Punkte, die in beiden Richtun-
gen fiir den Aufbau der Zeichen
Verwendung finden.

Nadel

Sie produziert bei Matrix- oder
Nadeldruckern den einzelnen
Punkt. Bei preiswerten Geriten
ist dieser leicht zu erkennen.
Meist sind die Nadeln im Druck-
kopf mit entsprechendem Pro-
grammieraufwand einzeln zu
steuern, so dal sich beliebige
Zeichen oder Grafiken erstellen
lassen.

wird mit diesem Merkmal be-
schrieben. Die bessere Qualitit
gegeniiber dem Draft-Modus er-
reicht man dabei durch doppel-
ten Druck’ jeder Zeile. Dies
schlégt sich natiirlich in der Ge-
schwindigkeit nieder.

Proportional

Im normalen Modus ist der
Platz fiir einen Buchstaben im-
mer gleich. Proportionalschrift
bedeutet nun, dal er im Verhilt-
nis zur Breite des Buchstabens
variiert. Ein I benétigt also weni-
ger Platz als ein O. Dieser Modus
stellt aber auch héhere Anforde-
rungen an das Programm, da die
Spalte nun nicht mehr als MaB3-
stab dienen kann.

Puffer

Unter diesem Begriff versteht
man einen Speicher im Drucker,




der den Geschwindigkeitsunter-
schied zwischen Computer und
Printer durch Aufnahme von Da-
ten teilweise ausgleicht. Je gro-
Ber der Puffer, desto schneller
kann der Computer die Daten
iibergeben und danach andere
Aufgaben iibernehmen.

Schnittstelle

Dies ist der Ubergang vom
Computer zum Drucker. Damit
wird sowohl die Beschaffenheit
von Datenleitung und Stecker als
auch die Art der Dateniibertra-
gung bezeichnet. Im Bereich der
Personalcomputer sind parallele
und serielle Schnittstellen ge-
briuchlich. Gute Drucker zeich-
nen sich dadurch aus, da} sie
standardmiBig tiber beide verfii-
gen.
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Traktor

Darunter versteht man eine
Einrichtung zum Transport von
gelochtem Endlospapier. Die
eleganteste Losung ist der inte-
grierte Schubtraktor, da er ohne

Noch lange keine Selbstverstindlichkeit: zwei Schnittstellen im Standard-
umfang

Spooler

Programm, das einen Druk-
kerpuffer im Computer einrich-
tet und verwaltet. Die Daten, die
vom Programm kommen, wer-
denin einem Teil des RAM (oder
auf einem Massenspeicher) zwi-
schengelagert und nach Bedarf
zum Drucker geschickt, wihrend
am Computer weitergearbeitet
werden kann. Diese Losung ist
meist preisgiinstiger als ein Hard-
ware-Puffer, hat aber den Nach-
teil, daB das RAM des Compu-
ters verkleinert wird und er lang-
samer arbeitet.

Umbau auch den Gebrauch von
Einzelblittern zulidBt. Ein Trak-
tor gehort nicht immer zum Lie-
ferumfang, ist aber sehr empfeh-
lenswert.

Typenrad

Es enthilt Schriftzeichen, die
mit einem Hammer auf das Farb-
band geschlagen werden. So kdn-
nen natiirlich nur die Zeichen ge-
druckt werden, die auch tatsich-
lich auf dem Typenrad vorhan-
den sind. Typenrider lassen sich
aber leicht auswechseln.

Unidirektional

Dieser Begriff bezeichnet eine
Fahigkeit, die fast alle Printer
mitbringen, niamlich sowohl von
links nach rechts als auch umge-
kehrt zu drucken. Dies bringt ei-
nen Geschwindigkeitsvorteil mit
sich. Im NLQ-Modus konnen
preiswerte Gerite diese Moglich-
keit allerdings nicht mehr nut-
zen, da die Genauigkeit der
Druckkopffithrung nur bei der
Ausgabe von links nach rechts
gewihrleistet ist.

Zeichensatz

Die Codierung der Zeichen
mit Zahlen von 0-255. Ein wichti-
ges  Unterscheidungsmerkmal
sind hier landerspezifische Zei-
chen wie etwa die Umlaute (&, 6,
ii) im Deutschen. Bekannt ist
auch der alte Epson-Standard,
der die Zeichen zweimal enthielt,
einmal normal und einmal kur-
siv. Die Marktmacht von IBM
brachte einen neuen Zeichensatz
mit Blockgrafikzeichen, bei dem
die Sonderzeichen anders ko-

diert werden. Der neuere ESC/P-

Standard enthilt alle diese Mog-
lichkeiten.

R L O T e e e S Ll )
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Ein typischer
Aufsatztraktor
fiir die
Verarbeitung
von
Endlospapier

Seit der
Qualitits-
steigerung bei
Matrixdruckern
sind Typen-
rdder nicht
mehr gefragt
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Junior 24-Nadler

ine hohere Anzahl von
E Nadeln bedeutet ein Plus
an Leistungstahigkeit. Im-
mer mehr Firmen bringen daher
24-Nadel-Drucker  auf den
Markt. Dem Endverbraucher
kann dies nur recht sein, da er so
glinstigere Angebote erhilt. Ep-
son, Nummer 1 auf dem Druk-
kermarkt, hat mit dem LQ-500
ein Gerit entwickelt, das dem
neuen Standard vollkommen ge-
recht wird und fiirs kleine Budget
geeignet ist.

Junior-Version
des LQ-850

Der LQ-500 basiert auf der
Technik des LQ-850, der beson-
ders durch seine beinahe geniale
Papierfithrung (Einzelblatt und
Endlospapier sind beliebig wiihl-
bar) Furore macht. (Einen Test-
bericht finden Sie in einer der
néachsten Ausgaben.) Er verfiigt
tiber den unumstritten guten
Druckkopf seines groBeren Bru-
ders und bietet damit ein Schrift-
bild, das zur Spitzenklasse z4hlt.

Epsons LQ-500 liefert preiswert professionelle
Druckqualitét.

Ausgezeichnetes
Schriftbild

Die Schriftzeichen, die der
LQ-500 erzeugt, sind geschlossen
und lassen erst auf den zweiten
Blick auf einen Matrixdrucker
schlieBen. Neben zwei LOQ-
Schriften (Roman und Sans Se-
rif) steht die 24-Nadel-Schrift
Draft zur Verfiigung, mit der sich
bis zu 180 Zeichen pro Sekunde
drucken lassen. Die LQ-Schrif-
ten erreichen “nur” 1/3 dieser
Geschwindigkeit, also bis zu 60
Zeichen pro Sekunde. Das ist fiir
den normalen PC-Einsatz villig
ausreichend.

Lingere Wartezeiten werden
durch den 8 KByte groBen Druk-
kerpuffer weitgehend vermie-
den. Dieser 146t sich wahlweise
auf 1 KByte verringern und bie-
tet damit die Moglichkeit, eigene
Zeichen zu programmieren. So-
wohl LQ- als auch Draft-Zeichen
konnen erstellt werden, so daB
sich beliebige Zeichensitze im
Drucker installieren lassen. In-
teresse wecken auBerdem die
Schriftarten Schatten- und Um-
rildruck. Es handelt sich dabei
um zwei weitere serienméiBige

Punkte (von 100)
TR

100.00 B

80,00

INANAN

80.00

ANENY

60.00

TR
INANINS

NANANINS
AN\

NG

40.00

NN
N7
N/
N7

)
ngA

20.00

0.00

Geschwindighsit

&

Druckbild
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Druckbilder, die man per Soft-
ware einschalten kann. Sie lassen
sich mit jedem Druckmodus (Eli-
te, Sub- und Superscript, LQ-
Normalschrift usw.) kombinie-
ren. Damit ist es moglich, Uber-
schriften, Notizen usw. auffalli-
ger zu gestalten.

Fir reinen Korrespondenz-
druck sollte man jedoch die se-
rienméBigen LQ-Schriften be-
vorzugen. Die Schriftarten lassen
sich in Grofle und Form unter-
schiedlich variieren, z.B. in 10,
12 und 15 Zeichen pro Zoll und
Proportionalschrift, Sub- oder
Superscript, Kursiv-, Breit- oder
doppelt hohe Schrift (z.B. fiir
Uberschriften).

ZLukunft eingebaut

Sehr angenehm ist die gute Po-
sitionierung der DIP-Schalter,
die benutzerfreundlich unter ei-
ner Abdeckung rechts am Druk-
ker angebracht sind. Problemlos
kann man hier sémtliche Vorein-
stellungen  (Blattverarbeitung,
Schriftart, Papierlinge, Zeichen-
satz usw. ) wihlen. Jede Schalter-
stellung 146t sich dariiber hinaus
auch per Software-Befehl korri-
gieren bzw. verdndern, da alle
Software- den Hardware-Ein-
stellungen iibergeordnet sind.

Direkt neben den DIP-Schal-
tern findet man einen weiteren
Clou des LQ-500, eine Steckfas-
sung fiir zusétzliche Schriftmodu-
le. Wer mit den serienmiBig ein-
gebauten Schriften nicht aus-
kommt oder spezielle (z.B. ma-
schinenlesbare) sucht, kann hier
einfach das  entsprechende
Schriftmodul einstecken, und
schon verrichtet der LQ-500 sei-
ne Arbeit tadellos. Bisher sind
als Zubehor die Schrift-(Font)
Module Courier, Script, Prestige
sowie OCR-B fiir ca. 150 DM er-
haltlich.

Papierverarbeitung

Neben Endlospapier verarbei-
tet der LQ-500 selbstverstindlich
auch Einzelblatter im DIN-A4-
Format. Dazu muB nur die mit-
gelieferte Papierfiihrung aufge-
richtet werden, so daB sie jetzt als



manuelle Einzelblatteinlage fun-
giert. Der Papiereinzug ist ele-
gant und kinderleicht. Man legt
das Blatt in die Papierfiihrung,
driickt auf dem Printer-Bedien-
panel einmal unten (Auto Load)
und einmal oben (online), und
schon steht das DIN-A4-Blatt
richtig.

Ein vollautomatischer Einzel-
blatteinzug fiir bis zu 100 Einzel-
blitter hintereinander ist als Zu-
behor fiir knappe 300 DM erhiilt-
lich. Fiir den Privatbereich ist er
jedoch uberfliissig, da der halb-
automatische Einzelblatteinzug
absolut korrekt arbeitet und du-
Berst bedienungsfreundlich ist.

Der Verarbeitung von Endlos-
papier dient der mitgelieferte
Traktor. Er wird auf den Druk-
ker aufgesetzt und zieht das Pa-
pier unter dem Druckkopf durch.
Nachteile dieser Methode sind
der Papierriicktransport und die
Verschwendung eines Blattes bei
jedem Abrifl. Wer nur mit Frik-
tion, also ohne Zugtraktor arbei-
tet, muB alle paar Seiten die Pa-
pierpositionierung iiberpriifen.
Die Druckgeriusche sind relativ
gering, da fiir Zugtraktor und
Einzelblatteinzug je eine eigene
Abdeckhaube geliefert wird. Sie
sorgen fiir eine Schalldimpfung.

Plus beim Handbuch

Wie gewohnt liegt auch diesem
Epson-Drucker ein verniinftiges,
deutsches Handbuch bei. Es be-
schreibt ausfiihrlich die Inbe-
tricbnahme, die Papierverarbei-
tung, die Benutzung und die
Wartung. Besonders vorteilhaft
ist die zusitzliche Referenzkarte.
Sie enthilt eine Zusammenfas-
sung aller Befehle, ist gut zu-
ginglich (hintere Umschlagsei-
te) und ermoglicht wie das um-
fangreiche Stichwortverzeichnis
ein schnelles Nachschlagen.

Standard-
Bedienungsfeld

In mittlerweile iblicher Ep-
son-Manier befindet sich an der
rechten Vorderseite das Bedie-
nungsfeld. Es umfaft drei groBe

Tasten, deren Funktion man an
LEDs zusitzlich ablesen kann:
ONLINE, FORM FEED (Sei-
tenvorschub) / SCHRIFTART,
LINE FEED (Zeilenvorschub) /
AUTO LOAD. Besonders ange-
nehm féllt hier die Anzeige der
gewihlten Schriftart durch Kom-
bination zweier Leuchtdioden
auf. Veridndern ldBt sie sich
durch Druck auf die Taste
FORM FEED (Draft, Roman,
Sans Serif, Erweiterungsmodul ).

Umfangreicher
Selbsttest

Dem Benutzer steht ein aus-
fiihrlicher Selbsttest zur Verfii-

gung. Er listet zuerst die momen-
tane Stellung aller DIP-Schalter
genau auf und fertigt anschlie-
Bend einen Probeausdruck der
beiden LQ-Schriften mit allen
Schriftzeichen an. Dariiber hin-

Drucker: EPSON LQ-500
SCHRIFTART: SANS SERIF
Das ist NORMALSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUR
Das ist UNTERSTRICHEN ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAGUB
Das ist FETTSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Das ist KURSIVSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Das ist HOCHGESTELLT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZRUBUR
Das ist TIEFGESTELLT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZHKUBUB
Das 1ist Breitschrift ABCDE
SCHRIFTART: ROMAN
Das ist NORMALSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Das ist UNTERSTRICHEN ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Das ist FETTSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Das ist KURSIVSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Das ist HOCHGESTELLT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZXOUB
Das ist TIEFGESTELLT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUD
Das ist Breitschirift ABCDE
SCHRIFTART: DRAFT
Cas 15t NMORMALSCHRILIFT ABCDEF GHIJKLMNOPAQRSTUVWXY ZA0UR
Das 1st UNTERSTRICHEN ABCDEFGHIJKLMNOPAQRSTUVWXYZAOUL
Das ist FETTSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOUB
Las 15t KURSIVECHRIET ABCOEFGHTIKLPINOPGRS TUVWX Y ZA0U8
Das 1st HOCHGESTELLT ABLDEFGHIJELMNOPURSTUVWXY ZAGUR
Das ist TIEFGESTELLT EFGHI]JKLMNOPQRSTUVWXYZAGGOR
[ iowsm ot B e e T o e i L

TEST

Bedienungs-
freundlichkeit
als Konzept:
Leicht
zugéingliche
DIP-Schalter
und die
Méglichkeit,
weitere
Schriftarten
nachzuriisten.
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aus 14Bt sich auch der Hex-
Dump-Modus aktivieren, der al-
le Druckeriibertragungen als He-
xadezimalzahlen ausdruckt.

Kompatibilitit

Der LQ-500 ist natiirlich Ep-
son-kompatibel. Er ist also zu

Schnittstellen

durchschnittlicher 898.—-DM
Verkaufspreis

Hersteller

Bezugsquelle Fachhandel

Technische Daten des LQ-500

Druckertyp Matrix-Nadeldrucker

Nadeln 24

im Druckkopf

Druckrichtung  bidirektional im Textmodus, bi- oder unidi-
rektional im Grafikmodus, per DIP-Schalter
umschaltbar

Durchschlige Original plus drei Durchschlige

Druck- Draft Elite/Pica 180/150 Z/s

geschwindigkeit LQ Elite/Pica 60/50Z/s
Zeilen-Vorschub-Geschwindigkeit 2,2 Zoll/s

Druck- Zeichensitze: 96 ASCII-Zeichen plus 13 inter-

Charakteristik nationale Zeichensitze, Grafikzeichen, IBM-
Grafikzeichen
Zeichenmatrix: 9 x 23 (Draft)

29 x 23 (Schonschrift)
Grafikauflésung: 60 bis 360 Punkte/Zoll
Schonschrift-Standard: Roman, Sans Serif
(10, 12, 15 Proportional)
Option: Prestige, Script, Courier, OCR-A,
OCR-B

Zeichenspeicher: maximal 128 frei definier-
bare Zeichen

Schriftvarianten  normal, kursiv, unterstrichen, fett, Doppel-
druck, hoch- und tiefgestellt, Eng- und Breit-
schrift, doppelte Hohe, Outline, Shadow

Papierzufiihrung Standard: halbautomatischer Einzelblattein-

zug, Friktionswalze, Aufsatzzugtraktor
Option: automatisches Einzelblattmagazin
(max. 100 Blatt)

Standard: Centronics, 8 Bit parallel
Option: RS 232C seriell, 81X X-Serie
Eingangsspeicher: 8 KByte oder 1 KByte
Puffer, umschaltbar per DIP-Schalter

Farbe: schwarz, Typ: Cassette,
Lebensdauer: 2,0 Mio. Zeichen bei 48§ P/Z

Farbsystem

Geritedaten MaBe (B x T x H) inmm:
390 x 320 x 139
Gewicht: 7kg

Listenpreis 1098.-DM

Epson Deutschland GmbH,
Zilpicher Str. 6,4000 Diisseldorf 11
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den wichtigsten 9-Nadel-Model-
len der FX- und MX-Reihe ab-
wirts kompatibel. Eine NEC-P6-
und IBM-Proprinter-Emulation
sind jedoch nicht integriert. Die
Nutzung von 9 Nadeln ist so fiir
viele Programme gesichert, die
der 24 Nadeln kann jedoch bei
spezieller Software Probleme be-
reiten.

Der LQ-500 verfiigt wahlweise
iiber einen IBM- oder Epson-
Modus. Dadurch stehen neben
Kursivschrift ~ (Epson-Modus)
auch die spezifischen Sonderzei-
chen im IBM-Modus zur Verfii-
gung. Der Drucker 1463t sich ohne -
Probleme an einem PC, CPC,
Atari- oder Commodore-Com-
puter benutzen.

Empfehlenswert

Mit dem Epson LQ-500 erhilt
man einen kompakten 24-Nadel-
Drucker von guter Qualitit. Das
Preis/Leistungs-Verhiltnis st
gut. Hochwertiger 24-Nadel-
Druck bleibt damit nicht linger
den professionellen Anwendern
vorbehalten, sondern ist auch fiir
Besitzer von Low-cost-PCs und
Homecomputern erschwinglich.
Das Schriftbild ist ausgezeichnet,
der halbautomatische Einzel-
blatteinzug duBerst anwender-
freundlich, das deutsche Hand-
buch vorbildlich.

Wer hiufig zwischen Einzel-
und Endlospapier wechselt, soll-
te den groBeren Bruder des LQ-
500, den LQ-850 mit seiner be-
eindruckenden  Papierfiihrung
bevorzugen. Wer hauptsichlich
entweder Einzelblitter oder
Endlospapier verarbeitet, wird
mit dem LQ-500 sicher zufrieden
sein. Der momentane durch-
schnittliche Marktpreis ermog-
licht auch Anwendern mit klei-
nem Budget den Schritt vom 9-
zum 24-Nadel-Drucker. Man
sollte nur darauf achten, daB} ein
“deutsches Gerit” geliefert wird,
das eine Seriennummer besitzt
und dem direkt ein deutsches Ep-
son-Handbuch beiliegt.

Markus Pisters



Die
Drucker-Checkliste

Die folgende Liste soll lhnen helfen herauszufinden, was ein Drucker fiir lhre Anspriiche
kénnen sollte, wirklich kann und welche Alternativen es gibt. Pro Merkmal kann nur jeweils ein

Kriterium ausgewihlit werden. Sie sollten dabei folgendermafBen vorgehen:

1.

Die Kriterien rechts ankreuzen, die fiir Sie wichtig sind.

Alle Drucker mit entsprechenden Eigenschaften aus der Ubersichtstabelle heraussuchen.

3-

Preis- und Leistungsdaten dieser Drucker gegeniiberstellen.

4.

a. Test- und Vergleichsberichte in Computer-Magazinen lesen.
b. Informationen und Fachhandlerverzeichnisse beim Hersteller anfordern.

5.

Praxistest und Geritevorfithrung beim empfohlenen Fachhindler durchfiihren.

6.

Bei Gefallen und verniinftigem Preis, Gerat beim Fachhandler kaufen.

Merkmal Auswirkung wichtig Merkmal Auswirkung wichtig
Druckprinzip a: 9-Nadel-Matrix fiir Listings, einfache Briefe, Papierverarbeitung | a: DIN A4, ausreichend fiir private Zwecke
Grafikausdrucke
R R b: DIN A4, DIN A4 quer
b: 24-Nadel-Matrix fiir anspruchsvolle Briefe,
groBe Datenmengen, Listings, c: DIN A4, DIN A4 quer, DIN A3. Es kann auch
hochwertige Grafikausdrucke EDV-typisches, breites Endlospapier verarbeitet
T dii isiten Kor Aerzdrick werden (z.B. zum Druck von Ubersichten,
25 kyperga f‘kurexgms}l(en OISSpondenzarucK, Tabellen oder mehreren Spalten nebeneinander).
oHe aglikausceks Fir geschéftliche oder gewerbliche Nutzung
d: Thermomatrix fiir leisen, schnellen Ausdruck interessant (Anschluf an groBe Anlagen)
f i i :
B Speid papier Schnittstellen a: Centronics parallel; grﬁﬁ!erSiandard auf
e: Tintenstrahl fur schnelle, saubere Brief-, Computer- und Druckerseite
Grafik- und Listingausdrucke ohne Durchschlidge i 2
b: V.24/RS 232C/serielle Schnittstelle
Druckgeschwin- a: bis 150 fiir private Zwecke
digkeitin cps z = — c: parallele und serielle Schnittstelle
b: 150 bis 300 fir geschéftliche Zwecke
Schriftmodul- Erweiterung mit neuen z.B. maschinenlesbaren
Druckbild/ DRAFT fiir Schnelldruck groBer Datenmengen und stecrkpll.::lz v S{r:;rilﬁarlt‘er? Sé:hrelijbschriften 0.4
Druckdarstellung e .
A MG rpivate lforespondeitz Kompatibilitit a: IBM-Zeichensatz/Grafik-/Proprinter
b: LQfirgeschaftliche Korrespondenz
2 E b: Epson ESC/P und IBM-Grafikdrucker,
Druckerpuffer Eigener Speicher im Drucker, der als Zwischen- empfehlenswerte Standardkombination, mit der
speicher dient, so daB der Computer wieder schneller fast jede Software lauft.
einsatzbereit ist. 9-Nadel-Drucker: Epson-FX-Kompatibilitat
beachten
Papiertransport a: Friktion fur Einzelblattverarbeitung 24-Nadel-Drucker: Epson-LQ-Kompatibilitat
beachten
b: Zugtraktor und Friktion fiir Endlospapier-
und Einzelblattverarbeitung; sehr gut geeignet ¢: Epson ESC/P, IBM-Grafikdrucker und
furprivate Zwecke Diabolo 630 oder Qume Sprint 11; nur fiir
c: Schubtraktor, Zugtraktor und Friktion fiir geschaltlihe Aweckezt ompiohion
fE.F‘d'°S‘ urgld Eﬁnzzelblalt(tverar_beltl‘.tmg, besonders Optionen 1. Vollautomatischer Einzelblatteinzug fiir
Hrgeweroacie cweci geelans Vielbriefschreiber und die Bearbeitung von
. : - Ei L Serienbriefen niitzlich. Papier wird aus einem
Papierhandling a: Einzelblatt oder Endlospapier fir diejenigen, = . 7 -
die nicht haufig wechseln; fiir Heimbedarf Magazin automatisch nacheinander eingezogen.
Aachend 2. Farbdruck nachriistbar/Farbdruckfhigkeit
b: Einzelblatt-/Endlospapierumschaltung fir 7 T
diejenigen, die haufiger wechseln miissen; Preis a: bis1000,~DM
auch fiir private Zwecke empfehlenswert =
b: bis 1500,-DM
c: Papierparkfunktion fir hdufigen Wechsel von
Einzel- und Endlospapier; gut geeignet fiir ¢: bis 2000,—~DM
geschaftliche Zwecke, da das Papier eingespannt
bleibt d: bis 2500,-DM
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Name, Modell Amstrad LQ-3500 Brother M-1209 Brother M-1409 Brother M-1509 Brother M-1709
Hersteller Amstrad GmbH Brother Intern. GmbH Brother Intern. GmbH Brother Intern. GmbH Brother Intern. GmbH
Preis (Liste) 898,-DM 798,~DM 1139,-DM 1369,-DM 1649,~DM
Abmessungenin mm 440x400x 100 78x352x234 79x424x312 79x512x312 99 x 490 x 305
(HxBxT)
Gewicht 59kg 5kg 6kg 6,5kg 7,5kg
Druckprinzip 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
?uﬂﬁsun| pro Zoll 180 x 180 Punkte 240 x 180 Punkte 240 x 180 Punkte 240 x 180 Punkte 240 x 180 Punkte
maxima
Druckgeschwindigkeit 160cps 168.cps 180cps 180c¢cps 240cps
DRAFT
Druckgeschwindigkeit NLQ | — — — 35cps 45¢ps 45¢ps 60cps
Druckgeschwindigkeit LQ 54 cps - -——— ——— -
PuffergréBe 7 KByte 5KByte 3KByte 3KByte 24 KByte
Erganzbar auf —-——— ——— 19KByte 19KByte 40 KByte
Papiertransport Zugtraktor Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
Umschaltung
Einzelblatt/endlos vorhanden ——— ——= -——= vorhanden
Schnittstellen Centronics parallel parallel + seriell parallel + seriell parallel + seriell parallel, seriell
Schriftmodulsteckplitze - - vorhanden vorhanden vorhanden
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensatze IBM-Standard-Zeichensatz, | Epson FX80, Epson FX80, Epson FX80, Epson FX80,
8 nationale Zeichensétze IBM-Proprinter, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter,
Diabolo 630 Diabolo 630 Diabolo 630 Diabolo 630
Besonderheiten baugleich mit Schneider kieiner Kompaktdruckermit | Kompaktdrucker mit guten wie M-1409 mit Verarbeitung | schnell, Verarbeitung von
LQ 3500 paralleler + serieller Erweiterungsmaglichkeiten | von DIN A3 quer DIN A3 quer
Schnittstelle
Zubehor/Optionen serielle Schnittstelle vollautomatischer Einzel- vollautomatischer Einzel- vollautomatischer Einzel- vollautomatischer Einzel-
blatteinzug fiir 100 Blatter blatteinzug fiir 100 Blatter blatteinzug fiir 100 Blatter blatteinzug fiir ca. 150 Blatter
Name, Modell Citizen LSP-120D Citizen MSP-10E Citizen MSP-15E Citizen MSP-40 Citizen MSP-45
Hersteller Citizen Citizen Citizen Citizen Citizen
Preis (Liste) 596,—~DM 998,~ DM 1378,~DM 1198,~DM 1498,— DM
.(AHmeas%u,ngenin mm 91x370x240 90x403 x344 90x575x354 147 x415x 369 147 x 608 x 379
xBx
Gewicht 3,7kg 5kg 7kg 5,7kg 7.7kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
»(luﬂis_a’.unt proZoll 240 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte
maximal
Druckgeschwindigkeit 120cps 160cps 160 cps 240cps 240cps
DRAFT
DruckgeschwindigkeitNLQ | 24 cps 40cps 40cps 50cps 50cps
DruckgeschwindigkeitLQ | ——— —— e S i
PuffergroBe 4 KByte 8KByte 8 KByte 8 KByte 8KByte
Erganzbar auf - —_——— s s R

Papiertransport

Umschaltung
Einzelblatt/endlos

Zugtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schub-/Zugtraktor, Friktion

Schub-/Zugtraktor, Friktion

Schnittstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel
Schriftmodulsteckplitze — —-——— - vorhanden vorhanden
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, EpsonESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensatze EpsonFX, EpsonFX, EpsonFX, Epson FX, EpsonFX,

IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker,

11 nationale Zeichensatze 22 nationale Zeichensitze 22 nationale Zeichensatze 22 nationale Zeichensétze 22 nationale Zeichensitze
Besonderheiten 2 Jahre Garantie, 2 Jahre Garantie, wie MSP-10E, 2 Jahre Garantie, wie MSP-40,

auch auf Druckkopf! auch auf Druckkopf! ?doch DIN-A4-quer- auch auf Druckkopf! edoch DIN-A4-quer-

erarbeitung ‘erarbeitung

Zubehér/Optionen serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle

optional erhéltlich

optional erhéltlich

optional erhéltlich

optional erhéltlich

optional erhéltlich
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Brother M-1724L Brother HR-20 Canon PJ-1080A Citizen HQP-40 Citizen HQP-45 Citizen LSP-100

Brother Intern. GmbH Brother Intern. GmbH Canon Deutschl. GmbH Citizen Citizen Citizen

1945-DM 1475~ DM 2258, ~DM 1498,-DM 2398,-DM 788,~DM

123x512x 305 132x470x 344 —i—e 117 x419x 371 117x419x 371 90 x 385x255

8,5kg 8,4kg 7kg 6,2kg 6,5kg 3,7kg

24-Nadel-Punktmatrix Typenrad Tintenstrahl 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix

360 x 180 Punkte —— 640 Punkte/Zeile 360 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte 240 x 72 Punkte

216¢cps —-—— -——— 200cps 240cps 175cps

- - —_——— 132cps —-—— 30cps

72cps 21cps 37cps 66¢cps 80¢cps -

24 KByte 8KByte 8KByte 24 KByte 24 KByte 4 KByte

56 KByte i -—— - —-—— —-———

Schubtraktor, Friktion Friktion Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion

vorhanden - -_——— —— - -—

paraliel + seriell parallel + seriell Centronics parallel parallel + seriell paraliel + seriell Centronics parallel

vorhanden diverse Typenrader - vorhanden vorhanden ———

deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P

Epson LQ-1000, IBM IBM, Epson LQ-1000, Epson LQ-1000, EpsonFX,

IBM-Grafikprinter, 8 nationale Zeichensatze IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker,

Xerox/Diabolo 630, Option: Diabolo 630, Option: Diabolo 630, 11 nationale Zeichensétze

Brother HR-Serie 22 nationale Zeichensétze 22 nationale Zeichensatze

Schonschriftdrucker, Typenraddrucker mit speziell fiir Grafikdruck, serienmaBig 2 Schnittstellen, | serienméaBig 2 Schnittstellen, | 2 Jahre Garantie,

DIN A3 Verarbeitung quer sse:rri‘eller + I ralleler sehrschnell 2 Jahre Garantie 2 Jahre Garantie auch auf Druckkopf! -
nittstelle

vollautomatischer

vollautomatischer

serienmaBig 4 Tintendiisen,

IC-Karten mit Emulationen

IC-Karten mit Emulationen

serielle Schnittstelle

Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug 7 Druckfarben und Zeichensatzen, und Zeichensétzen, optional erhaltlich
fiirca. 150 Blatter und Traktor Farboption Farboption

Citizen MSP-50 Citizen MSP-55 Epson EX-800 Epson EX-1000 Epson FX-800/850 Epson FX-1000/1050
Citizen Citizen Epson Epson Epson Epson

1898,~DM 1990,-DM 1998,~DM 2498,-DM 1548,—/1598,~ DM 1948,-/1998,~ DM
147 x415x 369 147 x415x 369 119x420x378 119x520x378 90x 405 x 334 90x 528 x 340

5,7kg 5kg 10kg 12kg 7,2kg/8kg 9,4kg/10kg
9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
240 x 72 Punkte 240 x 240 Punkte 144 x 72 Punkte 144 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte
300cps 250 cps 250/300cps 250/300 cps 200/240¢ps 200/240¢cps

60cps 50cps 50cps 50cps 40cps 40cps

8KByte 8 KByte 8 KByte 8 KByte 8 KByte 8KByte

oo —— —— — 32 KByte 32 KByte
Schub-/Zugtraktor, Friktion | Schub-/Zugtraktor Schubtraktor Schubtraktor Friktion/Zugtraktor Friktion/Zugtraktor
- vorhanden - == vorhanden vorhanden

Centronics parallel

Centronics parallel

parallel + seriell

parallel + serielt

Centronics parallel

Centronics parallel

vorhanden vorhanden —— e ———/vorhanden — —=/vorhanden

deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,

EpsonFX, Epson FX, Epson FX, Epson FX, Epson FX, Epson FX,

IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker

22 nationale Zeichensatze 22 nationale Zeichensatze

wie MSP-40, 2 Jahre Garantie, schneller Grafikdrucker schneller Grafikdrucker, ausgereifter 9-Nadel-Drucker | wie FX 800/850,

i:adoch schneller; hohe Auflésung DIN A4 quer jedoch DIN A4 quer
arboption

serielle Schnittstelle
optional erhaltlich

serielle Schnittstelle
optional erhaltlich

Farbkit fiir 7-Farb-Drucker
und Scannerkit
zur Bildabtastung

Farbkit fiir 7-Farb-Drucker
und Scannerkit
zur Bildabtastung

serielle Schnittstelle,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

serielle Schnittstelle,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug
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Name, Modell Epson LQ-500 Epson LQ-850 Epson LX-800 Epson P-40/P-80 Fujitsu DX 2100/2200

Hersteller Epson Epson Epson Epson Fujitsu

Preis (Liste) 1248,-DM 2148,-DM 898~ DM 498,-/898,—~DM 1898,~/2198,—~DM

Abmessungen in mm 139x320x 390 142x 360 x430 91x377x308 45x216x 128/ 120 x 438 x 345/

(HxBxT) 62x297 x107 120x 580 x 345

Gewicht 7kg 9kg 5,1kg 0,65kg/1,1kg 11kg/12kg

Druckprinzip 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Element-Thermomatrix 9-Nadel-Punktmatrix

J(Augxibsu : proZoll 360 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte 240x72 Punkte 144 x 120 Punkte 240 x 144 Punkte

maximal

Dmc[l;?eschwindigkeit 150/180cps 220/264 cps 150/180cps 45¢ps 220cps

DRAI

DruckgeschwindigkeitNLQ | — —— —-——— 25¢cps - 44cps

DruckgeschwindigkeitLQ | 50cps 73cps i —-——— -

PuffergréBe 8 KByte 6 KByte -——— —-——— 18 KByte/16 KByte

Ergénzbar auf ——— - —— -— 26 KByte

Papiertransport Friktion/Zugtraktor Schubtraktor, Friktion Friktion Friktion Zugtraktor, Friktion

Umschaltung

Einzelblatt/endlos ——— vorhanden —-—— —-——— vorhanden

Schnittstellen Centronics parallel parallel + seriell Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel

Schriftmodulsteckplitze vorhanden vorhanden -—— ———/vorhanden vorhanden

Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, ASCII Epson ESC/P,
EpsonFX, Epson FX, Epson FX, P-40: Thermo-Rollenpapier Epson FX-80,
IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker P-80: Thermo- und IBM-Grafikdrucker,

Normalpapier IBM-Proprinter

Besonderheiten in Commodore-Version vollautomatisches in Commodore-Version netzunabhéngige Drucker DX 2100: DIN A4

ebenfalls erhaltlich Papierhandling! ebenfalls erhiltlich DX 2200: DIN A4 quer

Zubehér/Optionen serielle Schnittstelle, vollautomatischer serielle Schnittstelle, serielle Schnittstelle vollautomatischer
vollautomatischer Einzelblatteinzug, vollautomatischer Einzelblatteinzug,
Einzelblatteinzug Aufsatztraktor Einzelblatteinzug serielle Schnittstelle
Name, Modell C.ltoh C215 XP/XR C.itoh C310CP/CXP/CR C.ltoh TPX-80 Juki5510/5520 Juki 6000/6100
Hersteller C. Itoh C. Itoh C.ltoh Juki (Europe) GmbH Juki (Europe) GmbH
Preis (Liste) 1998,~/2198,~ DM 1898,-DM 998,—-DM 1349,~/1599,~ DM 699,~/1249,- DM
Abmessungen in mm 314x550x 145 123 x483x330 83x390x290 100x 445 x 364 229x410x 138/
(HxBxT) 224 x420x248
Gewicht 10kg 9kg 55kg 8,5kg 6kg/8kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Element-Thermomatrix 9-Nadel-Punktmatrix Typenrad
Auflésung pro Zoll 144 x 144 Punkte 216x216 Punkte 216 x216 Punkte 240 x 216 Punkte ———
{maximal
Druckgeschwindigkeit 180cps 300cps 80cps 180 cps -
DRAFT
DruckgeschwindigkeitNLQ | 22 cps 33/50 cps 45 cps 30cps -
DruckgeschwindigkeitLQ | ——— - -—— - 10cps/20cps
PuffergroBe 10KByte 10KByte 8KByte 3 KByte 2KByte
Ergénzbar auf ——= -—— —-—— 15 KByte ———/8 KByte
Papiertransport Schubtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion | Friktion Zugtraktor, Friktion Friktion
Umschaltung
Einzelblatt/endlos - vorhanden =i —-——— -
Schnittstellen XP: parallel, XR: seriell CP: parallel, CR: seriell parallel Centronics parallel Centronics parallel
Schriftmodulsteckplédtze -——— vorhanden - - diverse Typenrader
Handbuch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch, englisch
Kompatibilitat/ Epson, IBM CXP: Epson, IBM Epson, IBM Epson ESC/P, ASCII,
Zeichensitze CP/CR:IBM, ASCII Epson FX-80, JX-80, Diabolo 96,
15 nationale Zeichenséatze IBM-Grafikdrucker, Triumph-Adler,
IBM-Proprinter, Olivetti
9 nationale Zeichensatze
Besonderheiten verarbeitet DIN A4 quer 3 Schriftarten im - groBe Kompatibilitat, einfache und preiswerte
(maximal 345 mm) Lieferumfang auch bei Farbe Typenraddrucker
Zubehor/Optionen automatische zusétzliche Traktor optional automatische serielle Schnittstelle,
Einzelblattzufiihrung Zeichensatzkarten, erhdltlich, Einzelblattzufiihrung, Commodore-Interface
automatische Farboption Farbkit,
Einzelblattzufiihrung serielle Schnittstelle
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Fujitsu DX 2300 Fujitsu DL 3300/3400 Speedy 100-80 Speedy 130-80 Speedy 130-136 C.ltoh C210XP/XR
Fujitsu Fujitsu Macrotron Macrotron Macrotron C. ltoh
1995,~DM 2495,—/2650 DM 998,-DM 1098,-DM 1398,-DM 1598,—/1798,-DM
120x 438 x 345 120x 438 x 345/ 125x384x315 125x384x315 110x 600 x 350 297 x420x 137

120x 580 x 345
9.2kg 8kg/12kg 11kg/12kg 9.2kg 8kg/12kg 9kg
9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
240 x 144 Punkte 360 x 180 Punkte 80x 80 Punkte 80x 80 Punkte 136 x 136 Punkte 144 x 144 Punkte
270cps 240/288 cps 100cps 130cps 130cps 180cps
54 cps —— 44 cps 44 cps 44 cps 22cps
o 60/72cps - i —— —-——
18 KByte 24 KByte 8KByte 8 KByte 8KByte 10KByte
26 KByte 32 KByte -— - -——- -———
Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
vorhanden vorhanden -——— - -——— -———
Centronics parallel Centronics parallel parallel oder seriell parallel oder seriell parallel oder seriell XP: parallel, XR: seriell
vorhanden vorhanden s —-——— - =
deutsch deutsch deutsch/englisch deutsch/englisch deutsch/englisch deutsch/englisch
Epson ESC/P, IBM-Grafikprinter, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson, IBM
Epson FX-80, IBM-Proprinter XL, IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker

IBM-Grafikdrucker,
1BM-Proprinter

DPL 24C,
DPL 241,
DPL 24D(Diabolo)

automatische

IC-Karten filr Zeichensétze,

einfacher 9-Nadel-Drucker

einfacher 9-Nadel-Drucker

9-Nadel-Drucker

parallele bzw. serielle

Papietzufﬁhrun%ﬁ Schriftarten mit hoherer Aufldsung Schnittstelle nachriistbar

wie DX 2100/2200

serielle Schnittstelle, serielle Schnittstelle, - - —-——— automatische

Farboption, Farboption, Einzelblattzufiihrung

vollautomatischer vollautomatischer

Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug

Schneider DATA SD-15 NEC P6/CP6/P6+ NEC P2200 Oki Microline 182 Oki Microline 192/193 Elite | OkiMicroline 292 Elite

Nakajima NEC Deutschland GmbH NEC Deutschland GmbH Okidata GmbH Okidata GmbH Okidata GmbH

698,~DM 1298,~/1698,—/1998 —~DM 1098,—~DM 798,-DM 1349,~/1699,~DM 1799,-DM

- 125x410x335 125x410x 335 80x360x275 80x360x275/ 97 x 367 x 305
145 x 440x 360 80x512x275

9,5kg 8,5kg/9kg 8,5kg 4,5kg 4,5kg/6kg 5,7kg

Typenrad 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 18-Nadel-Punktmatrix

—-——— 360 x 360 Punkte 360 x 360 Punkte 144x144 Punkte 288 x 144 Punkte 288 x 288 Punkte

- 216 cps/265 cps 168 cps 120cps 200cps 240 cps

- —_—— - 30cps 40cps 100cps

15¢cps 90 cps/75cps 90cps ——— — -

2KByte 8 KByte 8KByte 256 KByte 16 KByte 15 KByte

- -— - —-——— - 47 KByte

Friktion Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion

—-——— vorhanden vorhanden -——— vorhanden vorhanden

Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel parallel, seriell parallel, seriell parallel, seriell

-—— vorhanden vorhanden —— - -———

deutsch deutsch deutsch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch

ASCII Epson LQ-1500, Epson LQ-1500, |BM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker,
Epson LQ-800/1000, IBM-Zeichensatz IBM-Proprinter XL, IBM-Proprinter XL,
NEC P6, Epson FX-85 Epson FX-85,
IBM-Zeichensatz Epson EX-800

preiswerter Papierparkfunktion, Papierparkfunktion, kompakter, kleiner Universaldrucker 193: fast LQ-Qualitat,

Typenraddrucker AbreiBautomatik mehrere LQ-Schriften 9-Nadel-Drucker DIN A4 quer farbdruckfahig

—— automatische serielle Schnittstelle, Traktoren, Traktoren, Traktoren,
Einzelblattzufiihrung, automatische Schnittstellen Schnittstellen, Schnittstellen,
Traktoren, Einzelblattzufiihrung vollautomatischer vollautomatischer

serielle Schnittstellen

Einzelblatteinzug

Einzelblatteinzug
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Name, Modell

Panasonic KXP-1081

Panasonic KXP-1082

Panasonic KXP-1083

Panasonic KXP-1540

Panasonic KXP-1592

Hersteller Panasonic GmbH Panasonic GmbH Panasonic GmbH Panasonic GmbH Panasonic GmbH
Preis (Liste) 498,~ DM 598,— DM 798,—~DM 1798, ~DM 1298,~-DM
Abmgsgl_t;ngenin mm 403x286x 115 403 x286x415 413x360x 137 610x390x 155 610x390x 155
(HxBx
Gewicht 6,9kg 6,9kg 9,9kg 15,8kg 14kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
‘Auﬂasunl pro Zoll 240x 216 Punkte 240x216 Punkte 240x216 Punkte 360 x 360 Punkte 240 x216 Punkte
maximal
Druckgeschwindigkeit 120cps 160cps 240cps 240cps 180cps
DRAFT
Druckgeschwindigkeit NLQ | 24 cps 32cps 48cps - 38cps
DruckgeschwindigkeitLQ | —-— —-—— -——— 80cps -
PuffergréBe 1 KByte 1KByte 6 KByte 13,5KByte 7 KByte
Erganzbar auf 5KByte 5KByte 38 KByte 45,5 KByte 39 KByte
Papiertransport Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
Umschaltung
Einzelblatt/endlos vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden
Schnittstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel parallel + seriell Centronics parallel
Schriftmodulsteckplitze —-——— -——— vorhanden vorhanden -
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, EpsonESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensitze Epson FX-80, Epson FX-80, Epson FX-80, Epson LQ-1500, Epson FX-80,
IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, IBM-Proprinter, IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensatze 11 nationale Zeichensétze 11 nationale Zeichensitze Diabolo 630, 11 nationale Zeichensatze
32 nationale Zeichensitze
Besonderheiten einfacher 9-Nadel-Drucker wie KXP-1081, schnellster Drucker verarbeitet DIN A4 quer; verarbeitet DIN Ad quer
jedoch schneller der KXP-10xx-Serie viele Erweiterungsmodule (maximal 34,5 cm)
Zubehér/Optionen -—— -——— - ROM-residente Schriften, automatische
vollautomatischer Einzelblattzufiihrung
Einzelblatteinzug
Name, Modell Seikosha MP-1300 Al Seikosha SL-80 Al Seikosha SL-130 Al Seikosha SP-180 Al Seikosha SP-185 Al
Hersteller Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH
Preis (Liste) 1398,~DM 898,~-DM 1898,~DM 498,-DM 498,-DM
m:maasgrt;ngen inmm 140 x 450 x 360 140 x 400 x 325 120 x 580 x 345 117 x 407 x 300 117 x 407 x 300
xBx
Gewicht 6kg 6,7kg 12kg 4,2kg 4,6kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
Auflésung pro Zoll 240 x 72 Punkte 360 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte 240 x 72 Punkte 240x 72 Punkte
(mmdmant?
Druckgeschwindigkeit 300cps 135¢cps 180cps 100 cps 100cps
DRAFT
DruckgeschwindigkeitNLQ | 50cps ——— ——— 20cps 20cps
DruckgeschwindigkeitLQ | ——-— 54 cps 60cps ——— —-———
PuffergréBe 10KByte 16 KByte 16 KByte 1,5KByte 1,5 KByte
Ergénzbar auf 26 KByte -——— -——— —-—— -———
Papiertransport Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Friktion
Umschaltung
Einzelblatt/endlos vorhanden vorhanden vorhanden - —-——
Schnittstellen parallel + seriell Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel
Schriftmodulsteckplitze - - - —-——— -———
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensitze Epson FX-85, Epson LQ-1500, Epson LQ-1000, Epson FX-85, Epson FX-85,
IBM-Proprinter, NEC P86, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker, IBM-Proprinter, Option: Diabolo 630 IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichenséatze 8 nationale Zeichensatze 11 nationale Zeichensatze 11 nationale Zeichensétze
Besonderheiten schneller Matrixdrucker auch in Commodore-Version | Papierparkfunktion einfacher Matrixdrucker Papierrollenhaiter,
erhaltlich integrierte AbriBkante
Zubehdr/Optionen vollautomatischer vollautomatische vollautomatische vollautomatischer vollautomatischer

Einzelblatteinzug,
7-Farb-Nachriistsatz

Einzelblattzufiihrung

Einzelblattzufiihrung,
serielle Schnittstelle

Einzelblatteinzug,
serielle Commodore-
Schnittstelle

Einzelblatteinzug,
serielle Commodore-
Schnittstelle
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Panasonic KXP-1595 PeacockD 1014 Peacock D 1016 Qume Letterpro-20 Schneider LQ 3500 Schneider DMP 4000
Panasonic GmbH Peacock GmbH Peacock GmbH Qume GmbH Amstrad Ltd. Schneider GmbH
1498,-DM 598,-DM 498,-DM 1598,~DM 898,-DM 798,-DM

610x390x 155 108 x 384 x 287 403x286x115 190 x 520 x 360 440x400x 100 125x590x 330
14,7kg 4,7kg 6,9kg 13kg 59kg 9,1kg
9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix Typenrad 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
240 x 216 Punkte 240x216 Punkte 240 x 216 Punkte ——— 180 x 180 Punte 150 x 150 Punkte
240cps 120 cps 120cps - 160 cps 200cps

51cps 30cps 24cps ——— ——— 50cps

- —-—— - 22cps 54 cps —-——-

15KByte 4 KByte 1KByte 256 KByte 7 KByte 2KByte

47 KByte —_—— 5KByte - —_—— -—

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Zugtraktor, Friktion

Zugtraktor, Friktion

vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden

parallel + seriell Centronics parallel Centronics parallel parallel, seriell Centronics parallel Centronics parallel
deutsch deutsch deutsch deutsch, englisch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, ASCII, EpsonESC/P, Epson ESC/P,
Epson FX-80, EpsonFX, Epson FX-80, diverse Typenrader EpsonLQ, Epson FX-80,

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensatze

IBM-Proprinter Il

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Standardzeichensatz

IBM-Standardzeichensatz,
8 nationale Zeichensatze

IBM-Standardzeichensatz

verarbeitet DIN A4 quer
(maximal 34,5 cm)

automatische
Einzelblattzuflihrung

Papierparkfunktion,
baugleich mit Star-L.C 10

Einzelblattaufsatz
fiir 50 Blatter

baugleich mit
Panasonic KXP-1081

schneller Typenraddrucker

baugleich mit
Amstrad LQ 3500

serielle Schnittstelle

verarbeitet DIN Ad quer

Seikosha SP-1200 Al
Seikosha Europe GmbH
598,~DM

118x417x 291

5,1kg

Seikosha SP-1200AS
Seikosha Europe GmbH
598,-DM

118x417 x291

51kg

Seikosha SD-24
Seikosha Europe GmbH
998,—~DM
139x419x325

7.3kg

Seikosha MP-5300 Al
Seikosha Europe GmbH
1898,-DM

137 x590x372

8kg

StarLC-10

Star Micronics GmbH
695,~-DM

108 x 384 x 287

4,7kg

Star LC-10 Colour
Star Micronics GmbH
795-DM

108 x 384 x 287

4,7kg

9-Nadel-Punktmatrix
240x 72 Punkte

120cps

22¢ps

2,3KByte
8KByte

9-Nadel-Punktmatrix
240 x 72 Punkte

120cps

22cps
2,3KByte
8 KByte

24-Nadel-Punktmatrix
180 x 180 Punkte

135¢cps

54 cps
16 KByte

9-Nadel-Punktmatrix
240 x 72 Punkie

300cps

50cps
10 KByte
22 KByte

9-Nadel-Punktmatrix
240 x 216 Punkte

120cps

30cps

4KByte

9-Nadel-Punktmatrix
240 x 216 Punkte

120cps

30cps

4KByte

Zugtraktor, Friktion

Zugtraktor, Friktion

Zugtraktor, Friktion

Zugtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden vorhanden
Centronics parallel seriell, V.24 Centronics paralle! parallel + seriell Centronics parallel Centronics paralle!
deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Epson FX-85, Epson FX-85, Epson LQ-1500, Epson FX-85,LQ-1500, Epson FX-85, Epson FX-85,

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichenséatze

|BM-Proprinter,
|BM-Grafikdrucker,

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,

IBM-Proprinter I,
LC-10C Colour:

11 nationale Zeichenséatze 11 nationale Zeichensatze LC-10 C: Commodore Commaodore seriell
multifunktionale wie SP-1200 Al, jedoch mit einfacher 24-Nadel-Drucker | verarbeitet DIN A4 quer Papierparkfunktion, Papierparkfunktion,
Fronttastatur serieller Schnittstelle flir Schneider Data (maximal 30,4 cm) vier Schonschriften Farbdruck maglich

vollautomatischer
Einzelblatteinzug,
serielle Commodore-
Schnittstelle

vollautomatischer
Einzelblatteinzug

vollautomatischer
Einzelblatteinzug

vollautomatischer
Einzelblatteinzug,
Farbmodul,

IBM Coax/Twin-Ax

vollautomatischer
Einzelblatteinzug
mit 50-Blatt-Magazin

vollautomatischer
Einzelblatteinzug
mit 50-Blatt-Magazin
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Name, Modell Star NX-15 Star ND-10 Star ND-15 Star NR-10
Hersteller Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH , Star Micronics GmbH
Preis (Liste) 1295,-DM 1195-DM 1495,-DM 1495, ~-DM
Abmessungeninmm 105x 542 x 360 105 x 400 x 360 108 x 542 x 360 105 x 400 x 360
(HxBxT)

Gewicht 10,7 kg 8,2kg 10,7 kg 9,4kg

Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
Auflésung pro Zoll 240x216 Punkte 240 x 216 Punkte 240 x 216 Punkte 240 x 216 Punkte
(maximal

Druckgeschwindigkeit 120cps 180cps 180 cps 240cps

DRAFT

DruckgeschwindigkeitNLQ | 30cps 45¢ps 45 cps 60cps
DruckgeschwindigkeitLQ | ——-— —-——= ——— i

PuffergroBe 4 KByte 12,6 KByte 12,6 KByte 12,6 KByte
Erganzbar auf 20KByte 28,6 KByte 28,6 KByte 28,6 KByte
Papiertransport Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
Umschaltung

Einzelblatt/endlos -——— -——= - ———
Schnittstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel
Schriftmodulsteckplatze -——— - - -———

Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensitze Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85,

IBM-Grafikdrucker,
|BM-Proprinter,
8 nationale Zeichensétze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
8 nationale Zeichensatze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
8 nationale Zeichensatze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
8nationale Zeichensétze

Besonderheiten verarbeitet DIN A4 quer, halbautomatischer verarbeitet DIN A4 quer halbautomatischer

modulares Interface Papiereinzug, (maximal 38 cm) Papiereinzug,
modulares Interface modulares Interface

Zubehor/Optionen vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer
Einzelblatteinzug, Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug
serielle mit 100 Blattern, mit 100 Blattern, mit 100 Blattern,
RS-232C-Schnittstelle serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle

Name, Modell StarNR-15 Star NB-24-10 Star NB 24-15 Toshiba P321 SL

Hersteller Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Toshiba Europa GmbH

Preis (Liste) 1895,-DM 1595,-DM 2195~DM 1880,~DM

Abmessungen inmm 105 x 542 x 360 108 x 400 x 355 121 x580x383 98 x380x417

(HxBxT)

Gewicht 11,9kg 12,8kg 14,8kg 8kg

Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix

Aufldsung pro Zoll 240 x 216 Punkte 360 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte 360 x 360 Punkte

(maximal

Druckgeschwindigkeit 240cps 216¢cps 216cps 240cps

DRAFT

Druckgeschwindigkeit NLQ | 60cps —_— ——— -

DruckgeschwindigkeitLQ | ——— 72cps 72cps 72cps

PuffergréBe 12,6 KByte 8KByte 8KByte 32KByte

Ergéanzbar auf 28,6 KByte (iber 500 KByte Uber 500 KByte 64 KByte

Papiertransport Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion

Umschaltung

Einzelblatt/endlos —-——— - - vorhanden

Schnittstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel parallel + seriell

Schriftmodulsteckplitze - vorhanden vorhanden vorhanden

Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch

Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, IBM-Grafikdrucker,

Zeichensdtze EpsonFX-85, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter, Qume Sprint 11,

|BM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,

IBM-Grafikdrucker,
Option: Diabolo 630,

IBM-Grafikdrucker,
Option: Diabolo 630,

zwei Download-Schriftarten
gleichzeitig

8 nationale Zeichensatze Qume Sprint 11 Qume Sprint 11
Besonderheiten verarbeitet DIN A4 quer halbautomatischer verarbeitet DIN A4 quer verarbeitet DIN A4,
(maximal 38 cm) Papiereinzug, (maximal 38 cm) LCD-Display statt DIP
Steckmodule ;
Zubehér/Optionen vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer

Einzelblatteinzug
mit 100 Blattern,
serielle Schnittstelle

Einzelblatteinzug,
HS—232C—RAM-%:eckmodul,
Zugtraktor

Einzelblatteinzu%,
RS-232C-RAM-Steckmodul,
Zugtraktor

Einzelblatteinzug,
viele Schriftartenmodule
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Weiterfiihrende
Informationen:

Amstrad GmbH
Robert-Koch-StraBe 5
6078 Neu-Isenburg
Tel. 06102/3005-0

Brother International GmbH
Im Rosengarten 14

6368 Bad Vilbel
Tel.06101/8050

Citizen: Synelec
Datensysteme GmbH
LindwurmstraBe 95
8000 Miinchen 2
Tel.089/51790

Epson Deutschland GmbH
Zulpicher StraBe 6

Postfach 270161

4000 Diisseldorf 11
Tel.0211/56030

Fujitsu Deutschland GmbH
Rosenheimer StraBe 145
8000 Miinchen 80
Tel.089/413010

Macrotron AG
Stahlgruberring 28
8000 Miinchen 82
Tel. 089/42080

C. ltoh Electronics GmbH
RoBstraBe 96

4000 Diisseldorf 30

Tel. 0211/454980

Juki (Europe) GmbH
EiffelstraBe 74

2000 Hamburg 26
Tel.040/2512071-73

Schneider Data

Computer Vertriebs GmbH
Rindermarkt 8

8050 Freising
Tel.08161/2877

NEC Deutschland GmbH
Klausenburger StraBe 4
8000 Miinchen 80

Tel. 089/930060

Okidata GmbH
Hansa-Allee 187
4000 Diisseldorf 11
Tel. 0211/597940

Panasonic
Deutschland GmbH
Winsbergring 15
2000 Hamburg 54
Tel. 040/8549-245

Peacock Computer GmbH
Friedrich-List-StraBe 67
4790 Paderborn

Tel. 05251/5005-0

Qume GmbH
Schiess-StraBe 55
Postfach 110943
4000 Diisseldorf 11
Tel.0211/597980

Schneider
Computer Division
SilvastraBe 1

8939 Turkheim
Tel.08245/51127

Seikosha Europe GmbH
Bramsfelder Chaussee 105
2000 Hamburg 71

Tel. 040/646 0020

Star Micronics
Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3
6326 Eschborn
Tel.06196/46351

Toshiba Europa GmbH
Hammer LandstraBe 115
4040 Neuss
Tel.02101/1580
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:: COMPUTER piIsIon System'Fachhandles der
shandje[ Stock Market 59.90
Vertrad Stone Breaker 47.90
Captain Blood 69.90 X Strike Force Harrier 69,90
SOFTWARE FUR ST Carrier Command ~ 76.60 Strip Poker 59.90
Casino Roulette 59,90 Psion Chess Strip Poker 2 43.30
10Th Frame 76.60 | ChamonixChallenge 58.80 ) Karate Kid 2 66.60 | Mission Elevator 37.10 | QBall 57.20 | SubBattle
221B Baker Street 47.90 Championship Gato 85.20 Karate Mastor 39,90 Moebius 74.30 |*Quadralian : 58.80 _Sunuiawr 66.60
3D Galaxy 54.10 | Baseball 69.90 Gauntlet 1 66.60 |‘KartingGrandPrix 20,30 | MortvilleManor 76.60 | QuantumPaintBox 59.90 |“SuperHuey 59.90
00CC GrandPrix 5880 | Championship Gauntlet2 67.00 | KingsQuest3erPack 74.30 | MouseTrap 47.90 | Rampage 47:90 "4 Super Sprint 43.30
AB ZOO 47.90 Football 76.60 Get Dexter 2 59.90 Knightmare 59.90 |"MusicStudio 105.40 | RanaRama 58.80 Superstar Icehockey  69.90
adictaBall 47,90 | ~Championship Giana Sisters 5570 | KnightOrc 58.80 | NinePrincess ERetiitoGarigsis. 158801 | TH.T- 209
Advanced Art Studio 76.60 | Wrestling 76.60 |Ciold Runner? 58.80 | L'Affaire 76.60 | inAmber 5410 | Revenge2 59.90 | Taipan 49.90
Airball 76.60 | ChopperX 29.30 Gnome Ranger 43.30 LasVegas 33.60 |*NinjaMission 20,90 | RingsofZilfin 66.60 | Tanglewood 54.10
irball Clever & Smart 58.80 | Gold Runner 69.90 [{LeaderboardGolf  69.90 | Nord&Bert 76,60 |: -Roddninner 9660 |\ TauCell 59.90
Construction Set 47.90 Colonial Conquest ~ 89.90 Golden Path 57.20 feodarbid North Star 59,90 [+ Roadwar2000 76.60 | TeeupGolf 43.30
tir 54.10 | ComputerHits 89.90 | Gold Runner2 Tournament 3360 | NotaPennyMore 59,90 |*RoadwarEurope 66,60 | Terramax 58.80
Amazon 54,10 Crafton & Xunk 59.90 Scenery Disc 1 18.50 Leatherneck 5570 |‘Obliterator 76.60 |>»Roadwars 59.90 Terr§rpods 66.60
American Pool 29.30 Crash Garet 59.90 Scenery Disc2 18.50 Legends Ogre 74.30 Rockrord BEL0S HEGLYS 22l
Annals of Rome 76.60 Crazy Cars 55.70 Guild of Thieves 69.90 ofthe Sword 69.90 | Oids 58.80 | “Rolling Thunder 55.70 Thai Boxing 43.30
ArcadeForceFour  69.90 | Creator 59.90 Gunship 7430 | LeisureSuit Lany 59.90 | Outcast 29,90 | Sapiens 58.80 | ThePawn 69.90
Arena 88.30 Crystal Castles 47.90 Hickar 509,90 Léviathan 4330 |*OutRun 55.70 Screaming Wings 47.90 Thuudercats 59.90
Arkanoid 38.60 Dark Castle 69.90 Hacker 2 76.60 Liberator 39.90 | Pacland 58.80 Scruples 59.90 Time & Magic 59.90
4sphai Trilogy 76.60 | Deathstrike 4330 | Hardball 66.60 | Little Computer Pandora 59.90 | SecondsOut 5570 | Thrust 29.90
Asterixim Deep Space 10540 | HarrierStrike Mission 88.30 | People 105.40 | Passengersonthe Sentinel 58.80 | TimeBlast 33.60
Morgenland 59.90 |~ Defenderofthe Hellowoon 69.70 | Livingstone 47.90 | Wind2 59,90 | Shackled §72.00 | Talteka 3 59.90
Autoduel 58.80 Crown 77.40 Hollywood Poker 36.40 Luky Luke Pengy 47.90 Shadowgate 74.30 | TomicTile 59.90
Backlash 49.90 | >Deflector 59.90 | HotBall 69.90 | Nitroglyzerin 57.20 | Perfect Match 33.60 | Shanghai 69.90 | TournamentofDeath 59.90
Bad Cat §5.70 | DejaVu 66.60 | [pa 3360 | MacAdamBumper 69.90 | PerryMason 54,10 | Shuffleboard 29.30 | Tracker 74.30
Balance of Power 85.20 | Diablo 59.90 eariWarrior 47.90 | Mach3 58.80 | Phantasie2 76.60 |~ Shuttle2 66.60 |[“ Trailblazer 63.50
Bard's Tale 1 79.90 Dizzy Wizzard 55.70 Impact 43.30 Marble Madness 79.90 | Phantasie3 66.60 Sldewmde.z 36.40 | Trasheap 58.80
Baseball Gamestar 76,60 | DungeonMaster 74.30 |- Impossible NMastors ofthe Phéani 58.80 | SilentService 69.90 | Trauma 59.90
Battleships 47.90 Eco 58.80 Mission 2 55.70 Universe 59.90 | Pinball Factory 66.60 | Silicon Dreams 59.90 Triviar Trove 27.80
BermudaProject 8340 | EdenBlues 69.90 | IndianaJones 49.90 | Mean 18Golf 89.90 |/PinkPanther 58.80 |  SkyBlaster 56.80 | Turbo 27.80
Beyond the Ice Palace 67.00 Electronic Pool 57.20 bt Sky Fighter 4330 | TurboGT 47.90
Beyond Zark 74.30 | EnduroRacer 58.80 Skyrider 58.80 | TurboST 33.60
Black Cauldron 76.60 Epyx (The Worlds Slapfight §9.90 ( TwoonTwo
Black Lamp 58.80 Greatest) 77.40 Slaygon Adventure  55.70 Basketball 76.60
Blue War 54.10 EuroSoccer 88 59.90 ,  Soccer Sopremo 44.80 | Ultima3 69.90
Blueberry und das Extensor 33.60 Solomons Key 54.10 Ultima 4 74.30
Gespenst 59.90 Extravaganza 35.50 *.Space Ace 58.80 | Uninvited 83.40
BMX Simulator 46.40 Eye 43.30 Space Baller 29.30 | Universal
Bob Moran in Fahrenheit 451 54,10 Space Port 58.80 | MilitarySim. 74.30
Middle Age 59.90 | FireBlaster 29.90 Space Quest 1 76.60 | *Vampires Empire 58.80
Bob Morane Flight Sim. Scenery Space Quest 2 58.80 | VegasGambler 49.90
Sience Fiction 58.80 Disk 11 57.20 (T g d N ht) #Space Station 46.40 Vermeer 77.40
Bob Winner 67,00 | Flight Sim. Scenery a‘ un a'c Spiderman 59,90 | WarGames Contr.
Bobo 59.90 | Disk7 57.20 Spidertronic 59.90 | Set 66.60
Borrowed Time 59.90 | FlightSimulator2 11970 | IntelligentCheckers 54.10 [“Mercenary 66.60 |"Piratesofthe “ Spitfire 40 69.90 | WarHawk 29.90
Boulderdash Western European Intothe Eagles Nest  58.80 Metrocross 66.60 Barbery Coast 39.90 Spy Versus Spy 66.60 Warlock's Quest 43.30
Construction Set 76,60 Scenery 67.00 Invasion 47.90 Metropolis 35.50 Planetfall 89.90 ST Classics 59.90 Warzone 29.90
Brian Clough Flintstones 59.90 | Isnogud 58.80 | Mewilo 66.60 | Plundered Hearts 76.60 | ST-Soccer 5570 | Waterskiing 58.80
Football 76.60 | FootballFortunes 69.90 Jagd auf Roter MGT 69.90 | Plutos 43.30 | ST-Wars 69.90 Western Games 58.80
Bridge Player 2000  59.90 Football Manager2  59.90 Oktober 74.30 Microleague Police Quest 58.80 Stac 129.30 Winter Olympiad '88 55.70
Bubble Bobble 58.80 |- Formula1l Jewelsof Darkness  59.90 | Wrestling 58.80 | Pool 29.30 | Staff 59.90 | Wintergames 69.90
Bubble Ghost 58.80 | Grand PrixSim. §5.70 | Jinxter 74.30 | Mindfighter 83.40 | Pool/ShuffleBoard  47.90 | StarRaiders 4330 | Wizball 58.80
Buggy Boy 67.00 | FoundationsWaste 69.90 |<JumpJet 43.30 Mindshadow 58.80 | Powerplay 59.90 Starglider 69.90 | Wizzards Crown 76.60
Bureaucrazy 105.40 Fred Feuerstein 58.80 Jupiter Probe 43.30 Missing One Droid 33.60 | PowerStruggle 43.30 Startrek 58.80 Xenon 58.80
Japtain America 58.80 Fright Night 55.70 |)Kaiser 123.60 Mission Genocide 33.60 |* Protector 29.90 |-Starwars 58.80 Xevious 66.60
Unser Superknﬁ“er Kunstlederhauben gf/ark;g;disket;:xgo Diskettenbox 3 + 32"
- = 260 /520 ST 17.90 24 . fiir 80 32 Disketten,
Akustikkoppler Hitrans 300 C 52o/104051r 2190 3%"-2D 29.80 abschlieBbar
300 Baud, vollduplex, RS 232 C-Schnittstelle, Mega ST Keyboard i;-gg Mouse-Pad 19,80
flexibles Mittelteil, Stromversorgung liber %ega ST Keyboard/SM 124 46.
; ; - ega Keyboard/SM 125 48.90 gy, -Stecker
Batterie, Akku oder mitgeliefertem Floppy 314/354 1490 1, Dp{y =
Netzteil mi')glich. Incl. FTZ-Nr. (Postzulassung), Monitor SM 124 27.90 Fl(;pe .‘Ku lu;lgo L
Handbuch und Netzteil. : Monitor SM 125 29.80 14,251? Y 1_ggo f
198 Monitor SC 1224 32.90 1onitor-Stecker
13-pol. 7,90
3 Zweitlaufwerk 32", 720 KB Monitor-Kuppl.
p . mit Netzteil 348,— 13-pol. 7,90

Ladengeschiftszeiten:
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr : O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog BESTELLSCHEIN
15.00 — 18.30 Uhr (2,— DM in Briefmarken liegen bei) Anz. | Artikel Preis

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr | O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr | O Incl. kostenlosem Katalog

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
uf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-
sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-
tosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschéft und lassen Sie sich durch
unser Fachpersonal beraten. Wir haben laufend giinstige
Angebote und stark reduzierte Vorfiithrgerite.

Vorname, Name o

PLZ, Ort —

|
|
|
: StraBe, Hausnummer
|
|
|
]

Datum, Unterschrift
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NLQ fiir alle

“Literatus” bringt auch herkémmlichen Druckern
Schénschrift bei.

ei Druckern zeichnen

B sich derzeit zwei Trends
deutlich ab: Laserprinter
(Stichwort DTP) oder “zumin-
dest” 24 Nadeln. Was aber, wenn
man bereits einen “guten alten”
9-Nadler besitzt? Wegwerfen?
Natiirlich nicht! Die meiste Soft-
ware richtet sich immer noch
nach dem Epson-Standard, und
ein FX 80 hat schlieflich nur
neun Nadeln. Mit dem NLQ-Ac-
cessory bzw. "Literatus”, wie
sich die neueste Version nennt,
mufBl man seinen Drucker nun
endlich nicht mehr vor der nadel-
protzenden Konkurrenz verstek-

' 46..

Das Accessory ist in Versionen
fiir verschiedene Gerite mit
neun Nadeln erhiltlich. Es leitet
die Druckerausgaben des Be-
triebssystems um und gibt alle
Zeichen im hochauflésenden
Grafikmodus aus. Ein Ausdruck
dauert auf diese Weise zwar et-
was ldnger, das Ergebnis ent-
schédigt aber fiir die Wartezeit.
Da sich das NLQ-Accessory je-
derzeit an- und abschalten 1463t
kann man Rohentwiirfe in der
gewohnten, aber diirftigen Qua-
litdt ausgeben und erst fiir die fer-
tige Fassung eines Textes NLQ
einschalten.

Ohne mit Druckersteuerzei-
chen jonglieren zu miissen, kann
man Druckattribute, Schriftart,
Breite und Position am Accesso-
ry einstellen. Bei der Position
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sind normal, hoch (Superscript)
und tief (Subscript) méglich.
Breite bedeutet Pica, Elite oder
Schmalschrift. Als Schriftart las-
sen sich frei definierbare Zei-
chensdtze verwenden. Als Attri-
bute sind fett, betont (éhnlich
fett), breit (doppelte Breite)
proportional, "nur 2x” und spe-
zial moglich. Letzteres kann statt
Kursivschrift (Schragschrift)
Verwendung finden, da diese auf
vielen Druckern nicht besonders
gut gelingt. Es werden dann
Kleinbuchstaben als verkleinerte
GroBbuchstaben gedruckt.
Selbstverstindlich lassen sich die
Attribute auch in beliebigen
Kombinationen verwenden. Mit
dem Button TEST kann man die
momentane Schriftart an einem
kleinen Demotext ausprobieren.
Sie werden Ihren Drucker nicht
wiedererkennen!

Da das NLQ-Accessory sidmt-
liche Betriebssystemaufrufe, die

den Printer ansprechen, umlei-
tet, kann diese Anwendung bei
samtlichen druckenden Pro-
grammen verwendet werden, die
keinen eigenen Routinen benut-
zen. Vor allem mit dem sehr ver-
breiteten ”1st Word Plus” arbei-
tet das Accessory ohne Probleme
zusammen. (Dabei muf3 aller-
dings der ”1st Word”-Drucker-
treiber exakt stimmen!) Alle im
Dokument verwendeten Text-
funktionen (Hoch- und Tiefstel-
lungen, Unterstreichen, Fett-
schrift usw.) werden mitge-
druckt!

Auch mit "Protext” und
"GEM-Draw” sowie “Mono-
star” arbeitet das Programm wie
erwartet. Hier diirfen sich sogar
die Besitzer von nicht zu 100%
Epson-kompatiblen Geriten
(z.B. Star Gemini) freuen: Da
“Literatus” einen Epson emu-
liert, arbeiten diese Drucker
dann auch bei Programmen ein-
wandfrei, die spezielle Epson-
Modi ansprechen. "GEM-Draw”
ist ein Beispiel dafiir. Bei ”Si-
gnum” oder Hardcopy-Program-
men ist das NLQ-Accessory na-
tiirlich wirkungslos, da hier nicht
das Betriebssystem zur Drucker-
steuerung verwendet wird. Dafiir
kann man aber Basic-Listings
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Zeichensiitze lassen sich mit "Literatus” editieren
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Atari ST - Literatus! I

weo: [An | [ECTN [ Test (S
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| Reset

|| Information |
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So meldet sich "Literatus”

(LLIST und LPRINT) aufwer-
ten und endlich den Textdruck
vom Desktop lesbar gestalten, da
das Accessory den Text mit Um-
lauten ausgibt.

Sogar Proportionalschrift ist
bei "Literatus” moglich! Das ge-
samte Schriftbild wird damit har-
monischer, da Buchstaben wie i
nicht mehr denselben Platz ein-
nehmen wie z.B. W und daher
weniger verloren in einem Wort
stehen.

Wer die Funktionen von eige-
nen Programmen aus nutzen will,

kann das Accessory mit den in
der Anleitung dokumentierten
Steuercodes ansprechen und so
die Attribute oder den Zeichen-
satz veridndern.

Auf der Diskette befindet sich
ein Editor, mit dem sich eigene
Zeichensitze erstellen bzw. vor-
handene Fonts editieren lassen.
Beim Booten lidt das NLQ-Ac-
cessory dann alle Zeichensitze
zu, die in einer Hilfsdatei gelistet
wurden. Maximal 10 verschiede-
ne kann man damit im Speicher
halten und jederzeit aktivieren.

Dies geschieht entweder durch
Anklicken der gewiinschten
Nummer im Accessory-Formular
oder durch die Sequenz <ESC>
”f” <Nummer>. Sechs verschie-
dene Zeichensitze werden sogar
gleich mitgeliefert!

Bisher sind Versionen fiir fol-
gende Drucker erhiltlich: Epson
MX 80, FX 80, EX/FX 800, Citi-
zen 120D, Brother 1209/1309/
1409, Shinwa CP80, Star Gemini
10X/Delta, Star NL 10 und die je-
weils Kompatiblen.

In der 10seitigen Anleitung ist
das Programm mit allen Steuer-
zeichen ausfiihrlich dokumen-
tiert. Auch auf den Update-Ser-
vice wird hingewiesen, iiber den
man neuere Versionen oder spe-
zielle Druckeranpassungen be-
ziehen kann. Nun kommt aber
der Hammer: Das NLQ-Acces-
sory kostet lediglich 30.— DM.
Die TLiteratus”-Version (mit
Proportionalschrift usw.) ist fir
den duferst giinstigen Preis von
49.—- DM zu haben. Jedem Druk-
kerbesitzer, der noch mit neun
Nadeln arbeitet, ist dieses Pro-
gramm nur wirmstens zu emp-
fehlen. Er wird es sicher bald
nicht mehr missen wollen!
Bezugsquelle:

Stefan Haustein
Teutoburger Strae 93

4200 Oberhausen 11
Tel. 0208/63687

Thomas Tausend
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TEST

Tuning fiir GEM

u den Argernissen des
z ST-Betriebssystems, die
wohl jeder User kennt, ge-
hort auch die Fileselect-Box. Sie
ist keineswegs generell abzuleh-
nen, aber zumindest vor dem
Brennen der ROMs hitten die
Programmierer die zahlreichen
Klagen und Verbesserungsvor-
schldage doch beriicksichtigen sol-
len. Hier einige Beispiele:

— Der Computer stiirzt bei der
Eingabe eines Unterstriches
im Pfadnamen ab.

— Ein anderes Laufwerk auszu-
wihlen, gestaltet sich recht un-
komfortabel.

— Leereintrige werden wie Na-
men behandelt und sind selek-
tierbar, was vielen Program-
men wiederum nicht
schmeckt.

Abbhilfe hatte man sich eigent-
lich vom neuen (Blitter-)TOS er-
wartet, jedoch vergebens. Gliick-
licherweise hat man sich aber bei
Schlegel Datentechnik um dieses
Problem gekiimmert und das
recht hilfreiche "GEMplus”-Ac-
cessory auf den Markt gebracht.

Wie Programme mit der En-
dung .ACC installiert werden,
diirfte wohl hinreichend bekannt
sein. "GEMplus” steht dann
auch mit dem gleichlautenden
Eintrag in der ACC-Ecke der
Meniileiste zur Verfiigung (s.
Bild 1). Von dort aus ist der Auf-
ruf des "GEMplus”-Formulars
moglich. Hier lassen sich nun
einige Updates einstellen.

Die Dateiauswahlbox kann
“erweitert” werden. Dies bedeu-
tet, in allen Programmen, welche
die Fileselect-Box des Betriebs-
systems verwenden, wird ab so-
fort die "GEMplus”-Select-Box
dargestellt, wie es in Bild 2 am

38 I ATARImagazin 9/88

Das "GEMplus Accessory” beseitigt die Schwéachen der
GEM-Dateiauswahlbox.

Beispiel von GFA-Basic zu sehen
ist. Dieses neue Formular bietet
einige Vorteile:

— Die angemeldeten Laufwerke
(maximal 8) werden als But-
tons angezeigt, so daBl ein
Laufwerkwechsel kein Editie-
ren des Pfadnamens mehr er-
fordert.

— Drei verschiedene Suchmas-
ken fiir Dateien (Joker) wer-
den verwaltet. Das gewohnte
*.% ist auch bei "GEMplus”
fest definiert, die zweite auto-
matisch entsprechend dem ge-
rade geladenen Programm be-
legt (bei Basic also mit
%.BAS). Die dritte 148t sich
vom User belegen und bleibt
bis zum néchsten Reset erhal-
ten.

— Auller dem Feld zum Schlie-
Ben eines Ordners ist auch ein
sogenanntes  SchnellschlieB-
feld vorhanden. Mit ihm kann
in das Wurzelverzeichnis ver-
zweigt werden; alle Ordner
werden also gleichzeitig ge-
schlossen.

— Die Bedeutung der Wildcards
wurde erweitert. Eine Maske
mit *ATARI?%.% sucht nach
Dateien, in deren Namen das
Wort ATARI vorkommt und
mindestens ein weiteres Zei-
chen folgt. So werden also z.B.
ATARI1.PRG, STATARIS
.DOC oder MYATARIC
.BAS gefunden.

Die Box ist dennoch voll kom-

‘patibel zur gewohnten Ausfiih-

rung, so daf sie Usern und Soft-
ware keine Probleme bereiten
diirfte.

"GEMplus” kann aber noch
mehr. Die Mausiibersetzung 4Bt
sich von 25% bis 200 % linear
oder dynamisch einstellen. So
kann man also fiir ein Zeichen-
programm eine "Untersetzung”
verwenden, mit der sich feinfiih-
liger malen 14Bt, wihrend man
fiir eine Textverarbeitung eine
groBziigige Ubertragung wihlt.
Schaltet man eine der drei Dyna-
mik-Stufen an, werden schnelle-
re Mausbewegungen in groBere
”Spriinge” umgerechnet.

Die Hardcopy-Funktion des
Betriebssystems ldBt sich eben-
falls erweitern. Nach Aktivie-
rung dieser Option bewirkt je-
doch ein Druck auf ALTERNA-
TE und HELP zuerst einmal
nichts! Der Computer wartet
dann ndmlich noch auf einen Ta-
stendruck, der angibt, ob die
Hardcopy normal, quer oder auf

}-‘n LEGEL narzds hrl ¥ DIr_

Datei-Rusuahl- Box |

Hausuhersetzung ln / l"

._ :
2515875 Imuuzs.isu'mii -

dgnamschl 1]

2 ﬂ

Disk-Hardcopy Mr

: Hreie_rj..Spe.iche.r !

850 KBytes |

Das Konfigurationsformular von GEM plus
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[Save,f | Duit
H
Alt=Fre (@)

| New

| Liist | Block |Blk Endl Find |P

|Blk StalReplace| Pg up |Text 16|Direct | Run |

down|Insert | Flip

Print "freies RAM: 'f=2=
Beaeor SiL N DATEI-AUSHAHL |
Screen=Xbios(2) i
print "butfer:n;gur{ Pfad ER[E[C]
Filegelect UDINE R A1AR, BAS
Yol e
Hﬂ?ua: S, Buffer E[N[*%[*.BAS[¥.___ Auswahl
1 T Ll
g BACZ  .BAS
Ifxﬁ'}ﬂ;é: e GETRS232.BAS &
Tt osts UNIGRABE, BAS
Dec 0ff i ol -
Endif
“Iﬁfﬂif | | [Abbruch
Endif 3
If K=200
Start=Start-Biltee—————— e
Endif
If K=208

Test |

eines der Diskettenlaufwerke
ausgegeben werden soll. Die
Nummer, die hierfiir in den Da-
teinamen eingebaut wird, und
den Extender DOO bzw. PIC
sollte man vorher natiirlich ein-
gestellt haben. Beide Extender
erzeugen Ubrigens ein 32000
Bytes langes "Doodle”-Bild, das
dannz.B. in ”"Signum IT” geladen
werden kann.

Wer als Besitzer eines exoti-
schen Druckers oder 24-Nadel-
Geriits iiber ein spezielles Hard-
copy-Programm verfiigt, kann
dieses unter dem * Namen
HARDCOPY .PRG "GEMplus”
zur Verfiigung stellen. Auch an-

Auch mit GFA-Basic arbeitet die neue DATEI-AUSWAHL zusammen

dere Programme, die mit AL-
TERNATE-HELP ausgelost
werden sollen, lassen sich so ein-

DESK DATEI IHDEX EXTRAS

Hausuhersetzung in # !
i

[Z5 50175 125|153|1?5‘[ﬁi

Insk Hardcuny Hr B', PIC |

CESKTOF.INF  GEMPLUS .ACC

bauen. Als kleine Zugabe wird
auch noch der freie Speicher in
KByte angezeigt. Selbstver-
standlich lassen sich die gewihl-
ten Optionen auch sichern, so
dafl man nicht nach jedem Boot-
Vorgang die Parameter neu ein-
stellen muf.

Bei allen Programmen, mit de-
nen ich "GEMplus” getestet ha-
be, war keine Inkompatibilitit
festzustellen. "GEMplus” wird
bei mir einen festen Platz auf der
Systemdiskette erhalten.
Bezugsquelle:

Schlegel Datentechnik

SchwarzachstraBe 3
7940 Riedlingen

Hardcopys werden mit GEM plus quer ausgegeben

Thomas Tausend

Va
Fiir Atari XL/XE und Drucker:

]
Computer-Service
Michael & Joachim Maier GbR
HaydnstraBe 2, 7913 Senden/lller
Telefon 07307 /62 30
Atari ST Disk. Atari XL/XE Cass. Disk.
Sundog . 49.90 Airline (Ariola) ;i
The Flintstone: 59.90 Spy Trilog \I'
Rolling Thunder . 59.90 Li\nng Dayi |ghls 27 90/39.00
Pink Panther 59.90 Americ. Road Race
Phantasm ... 59.00 Wargame Constructi 4490
Football Man: 59.00 Encounter ........ 39.00
Quadralien .. 59.00 Knight Orc 39.80/42.90
028 ..... 69.00 A S A S B 24.90
Impossibl 59.00 Rockfort/Ci 4.
Obliterator .. 59.90 id...... 29.90/39,90
he Fox 69.00 Polar Pierre .90/19.90
Shackled 59.00 Spy vs Spy il 27.90/39.90
Buggy Bo 59.00 inxter . .00
Arkanoid 9.90 The Pawn 39.90
Thundercats 59.00 The Guild of T) 49.90
Gauntlet Il . 59.00 il .. 27.90/39.90
59.90 of 7.90/40.90
T 59.00 Alptraum / De je 37.90
Maniax ... 39.00 Night Raider’ 90
Strip Poker Il 29.90 B. Clough Football
1.-0M bis 150.~ DM:
ACHTUNG: Anderungen. Imimer 3.50 DM, Nachnahme 6.- DM, * Solange Vorrat
(111 unser in der 2in Senden 8000

 COMPY/ /éIEB

Druckerinterface XL/XE Centronics ......... 148,00 DM
BHAESHOE . o res = ook Saia S o ilrimi s 48,00 DM
Tricky Print (einfach vor dem Print Shop laden,

und schon kénnen Sie mit 1029 und P6 drucken) . . . . 29,80 DM
XL-Art, das Malprogramm (mit Druckprogramm) . . 49,80 DM
Uberraschungspreisliste anfordern! _J

GneisenaustraBe 29 - 4330 Mulheim/Ruhr
& 0208/497169
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ST-Floppys

2Zwei Fremdlaufwerke im Test.

An der
Riickseite
lassen sich per
Schalter die
Laufwerks-
kennungen ein-
stellen. Das
IBM-
kompatible
40-Spur-
Format kann
hier ebenfalls
gewdhit
werden.

ach wie vor stellen Dis-
ketten den wichtigsten
und zuverléssigsten Daten-

triger fir Computer wie den
Atari ST dar. Auch wer gliickli-
cher Besitzer einer Festplatte ist,
benotigt ein Diskettenlaufwerk
zur Datensicherung und eventu-
ell zum Datenaustausch mit an-
deren Computerbesitzern. Wenn
viel mit dem Rechner gearbeitet
wird und keine Festplatte vor-
handen ist, empfiehlt sich sogar
der Einsatz von zwei Laufwer-
ken. So kann man auf einen gro-
Beren Datenbestand ohne Dis-
kettenwechsel zugreifen und be-
quem Disketten kopieren.

16 Bit

Das Original-Atari-Diskdrive
SF 314 ist nun nicht gerade preis-
wert. (Von Laufwerken wie der
SF 354, die nur eine Seite der
Diskette nutzen und somit die
Hilfte der Diskettenkapazitit
verschenken, soll hier gar nicht
die Rede sein.) Inzwischen gibt
es jedoch einige giinstige Ange-
bote an Single- und Doubledrives
von Firmen, die ST-Zubehor ver-
treiben. Darunter finden sich
nicht nur Stationen fiir Disketten
im 3,5"-Format, sondern auch
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solche fiir das schon lidnger einge-
fiihrte 5,25"-Format. Die groBe-
ren Disketten stellen aufgrund
der dlteren Aufzeichnungstech-
nologie zwar kein hoheres Spei-
chervolumen zur Verfiigung, sie
sind jedoch erheblich billiger als
ihre kleinen Schwestern. Brauch-
bare 5,25"-Disketten werden im
Zehnerpack teilweise schon fiir
deutlich unter einer Mark pro
Stiick gehandelt.

Wir haben fiir diesen Test zwei
Laufwerke unter die Lupe ge-
nommen, und zwar ein 3,5"-Ein-
zellaufwerk sowie eine Doppel-
station mit 3,5"- und 5,25"-Lauf-
werken.

DELO D 25

Dieses Einzellaufwerk mift
nur 104 X 27 x 200 mm. (Zwei
aufeinandergestellte D 25 sind in
allen Abmessungen kleiner als
eine SF 314!) Das graulackierte
Alugehduse birgt ein Drive des
Herstellers NEC. An der Riick-
seite des Gehauses fiihrt ein etwa
75 cm langes Floppy-Kabel (SF
314: 50 cm) mit dem notwendi-
gen Spezialstecker heraus, der in
den ST paBt.

Ansonsten ist die Station der
SF 314 dhnlich. Der Ein-/Aus-
schalter ist auf der Riickseite an-
gebracht; daneben liegen eine
Buchse zum Anschlul eines
zweiten Laufwerks und eine fiir
die Stromversorgung. Das Netz-
teil befindet sich unmittelbar am
Stecker. Das zum Laufwerk fiih-
rende Kabel ist 1,90 m lang und
erfreulich flexibel.

Die Diskettenstation erwies
sich im Test als kompatibel und
mindestens ebenbiirtig zur SF
314 und iberraschte durch ihren
geringen Gerduschpegel. Man
hort praktisch nur die Kopfbewe-

gungen, aber auch sie sind nur
leise zu vernehmen. DaB die Dis-
kette rotiert, ist selbst bei gerin-
gen Umgebungsgerdauschen nur
an der Indikatorlampe zu erken-
nen. Mit Hilfe des PD-Pro-
gramms "Hyperformat” lassen
sich Disketten problemlos mit 2
X 83 Spuren zu je 11 Sektoren
formatieren.

Der empfohlene Verkaufs-
preis der 3,5"-Single-Station DE-
LO D 25 betrdgt 318.—- DM. Zu
beziehen ist sie iiber den Fach-
handel oder direkt bei:

DELO Comp. Tech.
Groppenbrucherstr. 124b

4600 Dortmund 15
Tel. 0231/339731 /331148

G35-ST+

Der Clou der Doppelstation
G35-ST+ liegt darin, daB sie
zwei unterschiedliche Laufwerke
enthélt, niamlich ein 3,5"- iiber ei-
nem 5,25"-Drive. Auch hier be-
steht das Gehduse aus graulak-
kiertem Aluminium. Es ist mit
150 x 91X 300 mm im allen Ma-
Ben groBer als eine SF 314, weil
ein 5,25"-Drive natiirlich breiter
ist als ein 3,5"-Laufwerk. Zudem
wurde das Netzteil im Gerit un-
tergebracht (Netzschalter an der
Gehauseriickseite, Linge des

Netzkabels 1,40 m).

Die G35-ST+ nimmt iiber ein
fest mit ihr verbundenes Kabel
von 65 cm Liange Verbindung mit
dem ST auf. Sie 148t sich entwe-
der als Doppelstation mit den
Laufwerkskennungen A und B
einsetzen (z.B. am 520 ST) oder
als “gemischte Doppelstation”
mit Kennung B (z.B. am 1040
ST). Die Stellung eines Schalters
an der Gehauseriickseite ent-
scheidet dariiber, welches Lauf-



werk unter A und welches unter
B angesprochen wird. Ist die
Kennung A schon fiir ein anderes
fest vergeben (eingebautes Lauf-
werk im 1040), 1aBt sich nur eines
der Drives in jeder Schalterstel-
lung aktivieren (unter B).

Zum 3.,5"-Laufwerk ist im
Grunde das gleiche zu sagen wie
zur DELO D 25. Hohes Forma-
tieren mit 83 Spuren zu 11 Sekto-
ren klappt problemlos. Die Sta-
tion ist insgesamt leiser als eine
SF 314, aber etwas lauter als die
D 25. Daran scheint das nicht
ganz so leise laufende 5,25"-Lauf-
werk schuld zu sein. (Wenn die
Station vom Computer angespro-
chen wird, laufen immer beide
Motoren an.)

Der interessanteste Teil dieser
Station ist sicher der 5,25"-Ein-
schub. Laufwerke dieses For-
mats sind unter ST-Besitzern bis-
her ja nicht sehr verbreitet. Das
Drive verhilt sich genauso, als

habe man ein gewohntes mit 3,5"
vor sich; es lassen sich bis zu 10
Sektorenin 2 % 83 Spuren forma-
tieren. Die Anforderung von 9
Sektoren in 80 Spuren, wie sie
das ST-Betriebssystem stellt,
wird also locker erfiillt. Das
Laufwerk bietet auch die Mog-
lichkeit (oder besser gesagt die
Einschriankung), im IBM-kom-
patiblen 40-Spur-Format zu ar-
beiten. Fiir diesen Modus muB}
man einen Schalter auf der Geré-
teriickseite umlegen.

Auf der mitgelieferten 5,25"-
Diskette, die beim Transport der
Station als Kopfschutz des Drives
dient, befindet sich ein komforta-
bles Formatierprogramm. Es un-
terstiitzt verschiedene Disketten-
formate, darunter auch das IBM-
Format. Um im normalen ST-
Format zu arbeiten, kann man
die Betriebssystem-Formatier-
funktion oder jedes andere For-
matierprogramm heranziehen.

TEST
?
Der empfohlene Verkaufs- Klein und leise:
preis der Doppelstation G35- DieFloppy D25
von Delo

ST+ betragt 648.— DM. Zu be-
ziehen ist sie iiber den Fachhan-
del oder direkt bei:

Copydata GmbH
Kirchstr. 3

8031 Biburg

Tel. 08141/6797

Michael Schramm

ATARI ST ALS

\

PREISWERTES PRO

FISYSTEM

KOMPLETT-SYSTEME
Die beriihmten Computer der ATARI ST-Serie,
die modernste Technologien einsetzen, zu
niedrigsten Preisen, sind jetzt als PROFESSIO-
NELLES KOMPLETT-SYSTEM zu erhalten.
Das Herz dieses Systems, wie rechts abgebil-
det, ist der ATARI 1040 STF mit 1-MB-AR-
BEITSSPEICHER und einer modernen 3,5
DOPPELSEITIGER DISKDRIVE. Ein HOCH-
AUFLOSENDER S/W MONITOR (SM  124),
MAUS und BASIC machen die Grundversion
komplett. Natirlich wird auch eine Version mit
20-MB-FESTPLATTE (SH 205) angeboten.
Die Vielfalt der PROFESSIONELLEN SOFTWA-
RE, die nun fiur die ATARI-Rechner zur Verfi-
gung steht, ist natirlich 100% lauffahig, und
das flexible und gerdumige Gehéuse erlaubt
den Einbau von System-Erweiterungen.
Fiir den Kenner sind viele serienméBige Extras
eingebaut.
® Der Rechner wird beim Einschaltvorgang
automatisch nach der Festplatte geordnet.
@ Das sondergefertigte Hauptgehause verflgt
(ber alle originalen Schnittstellen.
® Das Komplett-Gerét wird (iber einen Schal-
ter geschaltet, die Festplatte kann jedoch
bei Bedarf ausbleiben.
@ Einbaumoglichkeit fiir ein weiteres 3,5"-
oder 5,25"-Laufwerk und Harddisk bis zu
120 MB.

BAUSATZE

beinhalten HAUPTGEHAUSE, TASTATURGE-
HAUSE und allen benétigten Platinen, Kabel
und Kleinteile, um lhren vorhandenen ATARI
260/520 oder 1040-Rechner, in das links be-
schriebene Profi-System umzubauen. Eine Um-
bauanleitung und technische Unterlagen sind
beigefligt.

Der KOMPAKT-KIT 2 ist eine NEUENTWICK-
LUNG und ersetzt seinen populéren Vorgénger,
den die Atari-Fans seit 1% Jahren erfolgreich
einsetzen. Zu dem Umbau sind KEINERLEI
LOTARBEITEN erforderlich und er ist auch mit
geringsten technischen Kenntnissen schnell
und problemlos durchzufiihren.

Alle HARDDISKS der Firmen ATARI und VOR-
TEX sind ohne Zusatzteile einzubauen und un-
sere ZEITVERZOGERUNG ist in jedem Kit se-
rienmé&Big dabei. Dazu passen alle gangigen
3,5"-LAUFWERKE, es wird sogar eine Blende
fir ein 5,25"-Laufwerk beigefligt. Bei dem KK2
260/520 wird ein SCHALTNETZTEIL mitgelie-
fert, dieses ersetzt das vorherige Gewirr von
Netzteilen fiir Rechner und Floppies und erlaubt
die Versorgung des kompletten Systems (aufier
Monitor) Uber ein zentrales Netzkabel und einen
Schalter.

Unser FLACHES ABGESETZTES TASTATUR-
GEHAUSE, mit RESETKNOPF, voll entstorter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL, ist

knopf und vieles mehr . . .

L. H. 100 (System ohne Harddisk)

@ FREIBEWEGLICHE TASTATUR mit Reset-

1998,
L L. H. 120 (mit 20-MB-Atari-Harddisk 3300,—
J

auch einzeln zu erhalten.

y

A ]
R LIGHTHOUSE

A & G SEXTON GMBH

) KK2 260/520 498,—
KK2 1040 398,~
Tastaturgehiuse fiir 260/520 128,-

\ Tastaturgeh&use fiir 1040 128,- g

Bestellen Sie sofort oder fordern Sie Informationen an - Bei unserem VERSAND%d’er bei jedem guten FACHHANDEL - OEM-Anfragen erwiinscht.

Komplettsystem
LH 120 beinhaltet:

EINFUHRUNGS-ANGEBOT BEI DIREKT-BESTELLUNG:
@ Atari 1040 STF, Maus u. Basic mit

® doppelseitigem Diskettenlaufwerk 312"
® Kompaktkitgehdusesystem

® Atari SM 124 Monit
2998 DM [ ] Alg:: SH 205 H:rpdld?;k

Versand-Anschrift
RiedstraBe 2
7100 Heilbronn
Telefon 07131/784 80
Telefax 07131/79778
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Grafikhelfer

£5 {54

hfgo

Diverse Hilfsmittel zur grafischen Gestaltung stellt das
Programm ”"Rubber Stamp” zur Verfiigung.

Das
Hauptmenii
von “Rubber
Stamp”

” R ubber Stamp” ist ein
Sammelsurium ver-
schiedener Grafik- und
Text-Utilities fiir die kleinen
Ataris. Speziell zur Weiterverar-
beitung von Bildern der Grafik-
modi 7+ und 8 bietet das Pro-
gramm interessante Hilfen.

Vom Eingangsmenii aus lassen
sich die verschiedenen Module
anwihlen. "Text 16 x 16” ist ein
Texteditor, der es erlaubt, mit
Schriftzeichen in einer Auflo-
sung von 16 X 16 Punkten zu ar-
beiten (normal wire 8 x 8). Na-
tiirlich sind diese Buchstaben
groBer (wie bei GRAPHICS 1),
aber der mitgelieferte Zeichen-
satzeditor schafft hier ganz neue
Dimensionen der Schriftgestal-
tung. Die Lettern konnen sowohl
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normal als auch in Proportional-
schrift eingetippt werden. Au-
Berdem erméglicht "Text 16 x
16” das Spiegeln des gesamten
Bildschirms. Mit einem Spezial-
papier lassen sich dann Aufbiig-
ler fiir T-Shirts herstellen.

Ein weiteres niitzliches Werk-
zeug ist der "Print Shop”-Con-
verter. Mit ihm lassen sich ”Print
Shop”-Bilder-Disketten durch-
sehen und die Grafiken auf nor-
males Format konvertieren. So
hat der Anwender Zugriff auf das
schier unerschopfliche Reservoir
von "Print Shop”-Bildern.

Die weitaus leistungsfihigsten
Funktionen finden sich jedoch im
Hauptprogramm. Hier stehen
ein Grafik- und ein Texteditor
zur Verfiigung. Mit letzterem
kann eine Bildschirmseite erstellt
und als "Micropainter”-Bild ab-
gespeichert werden. Mit "Page-
designer”, einem anderen Pro-
gramm von XLent, ist es mog-

SO,

e s

lich, zwei solcher Bilder unter-
einander auszudrucken. So las-
sen sich Layouts fiir DIN-A4-Sei-
ten erstellen. Leider bietet der
Texteditor nicht die Funktionen,
die der Anwender von einem
herkémmlichen  Textverarbei-
tungsprogramm erwartet. Weder
Blocksatz noch Absatzmarkie-
rung oder #hnliches sind mog-
lich, ebensowenig das Laden von
normalen Textdateien.

Dafiir bieten sich dem erstaun-
ten User andere exotische Fea-
tures. So kann man z. B. Buchsta-
ben um 90, 180 oder 270 Grad
verdrehen. Hohe und Breite der
Zeichen sind einstellbar. Ebenso
besteht die Moglichkeit, aus den
Lettern “Italics” (kursive Zei-
chen) zu machen. Andere Zei-
chensitze, wie sie z.B. auf " Art-
DOS” zu finden sind, kénnen ge-
laden und verwendet werden.
Dariiber hinaus lassen sich die
Text-Screens mit dem Grafikedi-
tor interessant gestalten.

Auf den ersten Blick wirkt das
Grafikprogramm recht gewohn-
lich. Die Standard-Features wie
Kreis-, Rechteck- und Linien-
funktionen sind enthalten. Auch
eine umfangreiche Fill-Routine
mit vielen verschiedenen Mu-
stern ist implementiert. Doch
hier liegt nicht die Stirke des
Malprogramms. Besonders die
Option, Bildschirminhalte zu
verkleinern, eroffnet neue Mog-
lichkeiten. Bis zu vier GRA-
PHICS-8-Bilder lassen sich auf
einmal darstellen. Allerdings lei-
det die Auflosungsqualitiit. Eine
Maske, die den Screen viertelt,
erleichtert die Arbeit. Durch
spezielle Funktionen lassen sich
die Inhalte der Viertel (pads) un-
tereinander vertauschen, verdre-
hen oder spiegeln. Vorteilhaft
fiir die Qualitit mancher Aus-
drucke ist das Invertieren der Bil-
der, was sich mit “Rubber
Stamp” einfach erledigen 146t.

Um seine Arbeitsergebnisse zu
Papier zu bringen, sollte man
besser nach einem Hardcopy-
Programm greifen, wie es z.B.
bei ”Design Master” enthalten
ist. "Rubber Stamp” erlaubt nur



public

Ratz-EberlE

ain

Das preiswerte
Programm!

Mit unserem Public-Domain-Service fiir 8-Bit-Ataris wollen wir
zu einer weiteren Verbreitung guter Programme beitragen. Bei
den PD-Bestellnummern handelt es sich um Klassiker aus der
Welt der Public-Domain-Programme. Die Bestellnummern
A10-A21 sind die Programmservice-Disketten der Zeitschrift
"Computer Kontakt”. Ein Super-Angebot, das standig erweitert
wird, zu einem Superpreis:

3P Jede Diskette 1 o
nur DM ™

Fur die von uns weitergegebenen PD-Programme kénnen wir keinerlei Garantie ibernehmen.
Die Programme werden mit Anleitungen auf Diskette oder gedruckt geliefert.

DOS 4.0, eine Weiterentwicklung von DOS 3. ANTIC-Games Nr. 1 — iiber 10 Oldies.
Best.-Nr. PD 1

fig-Forth: flexible, maschinennahe Programmiersprache. Systemdiskette mit vielen De-
mos. Best.-Nr. PD 2

Trivia Quiz: Frage- und Antwort-Spiel mit Assembler-Sourcecode und Fragengenerator
sowie amerikanischem Fragensatz. AuBerdem die original DOS-2.5-Utilities Copy 32
(wandelt DOS-3- in 2.x-Format), Diskfix (stellt geléschte Files wieder her) und Setup
(Selbstlader-Generator, Interfacetreiber, Konfigurierer) Best.-Nr. PD 3

Art Package: Art-DOS, Micropaint-Artist (Standard-Malprogramm), Printshop-lcon-Edi-
tor, Best.-Nr. PD 4

Fight and write: Programmier-Utilities und 3 Weltraum-Spiele: Teltnuag, PD-Quix, Defen-
se, Orbit. Best.-Nr. PD 5

Tales of Adventure — Vier Textabenteuer in englischer Sprache: Werewolf, Titanic, Livings-
tone, Treasure Island. Strategic Encounter: Olsuche, Stratego, Newdoors, Castle Hexa-
gon, Vultures, 3D-Labyrinth und verschiedene kleinere Programme. Best.-Nr. PD 6

Fiffikus: Ein deutsches Quizspiel mit ausgefeilter grafischer Gestaltung fiir mehrere Perso-
nen. Best.-Nr. PD 7

Wille: Eine deutsche Science-fiction-Geschichte, in die zahlreiche Action und Denkspiele
eingearbeitet wurden. Zwei Diskettenseiten voll spannender Unterhaltung.
Best.-Nr.PD 8

Play it and make it: Englischspr. Textadventure-Editor mit Gruselfont und grofiem inte-
grierten Adventure zum Selbstanalysieren (mit eingeb. Monster-Kampfen), disketteno-
rientiert. Weiterhin: Komfort, Editor fiir "TRIVIA QUEST"-Spiel, Mini-Mon., MASIC-Drei-
fachdemo, Gr.-0-Zeichensatzgen., 3-D-Labyrinth, dt. Mini-Adventure, ein Tiftel- u. ein
Reaktionsspiel. Best.-Nr. PD ©

Geld und Gangster: Das ClA-Abenteuer (deutsches Textadventure mit Sound und mehr),
ein grafisch aufwendiges Bérsenspiel fir mehrere Personen, eine Grafikshow, ein Repeti-
tivgrafikgenerator in Turbo-Basic, Utilities und ein klassisches Geschicklichkeitsspiel.
Best.-Nr. PD 10

Prasident; Deutschsprachiges Management-Gesellschaftsspiel fiir bis zu 4 Personen.
Music Non-Stop. Five: 10 aktuelle Titel im vierstimmigen Synthesizer-Sound.
Best.-Nr. PD 11

Track Copier: Der Schnell-Kopierer fiir alle 3 Schreibdichten. Liesmich-Leser: Zeigt Textfiles
seitenweise an. Town Attack und Diamantenréuber: Zwei Geschicklichkeitsspiele. Ballsong-
Demo: Nie ganz anders, aber auch nie ganz gleich. Mini-Desktop: Fiir die meisten DOS-Funk-
tionen. Schach: Der Atari spielt gegen Sie oder gegen sich selbst. Sound-Kurs: Lemen Sie
den Aufbau von Akkorden kennen. Dazu: DOS 2.5 deutsch mit allen Original-Zusatzprogram-
men, auch RAMDISK.COM fiir 130 XE. Best.-Nr. PD 12

Bankkonto/Kostentiberwachung: Tabelleniibersicht, gezieltes Suchen von Eintragen. Dazu
folgende Programme, die nur unter Turbo-Basic XL laufen: PS-lcon-Konverter: Wandelt
"Print-Shop”-Piktogramme in "Design Master"-kompatibles 62-Sektoren-Format unter GRA-
PHICS 8. Archiv 1: Einfache Dateiverwaltung, Speicherung auf Diskette. Formelarchiv: Lei-
stungsfahige Formelverwaltung. Speichert zu jeder Formel zusétzlich Erlduterungstext und
Variablenschliissel. Vielseitige Suchfunktion. Screendump 1029: Druckt 62-Sektoren-Bilder
auf Drucker 1029. Maler 15: Unkompliziertes Vierfarb-Malprogramm mit Joystickbedienung.
The System: Grafisch eindrucksvolle "Lichtrenner’-Version fiir zwei Spieler. Pingpong: Fur
zwei Spieler, Joysticksteuerung. Fiybusters: Fliegenjagd mit Fadenkreuz und Knalleffekt.
Best.-Nr. PD 13

Musica: Kompositionssystem fiir 4stimmige Musikstlicke. Abspielprogramm mit "Geister-
spieler” auf Klaviertastatur, zahireiche Beispielstlicke. Ballhunter: 2-Personen-"Pong”-Spiel
mit pfitfigen Zusatzeffekten. TontaubenschieBen: Gelungene Simulation, Zielgeschwindigkeit
wahlbar. Disklabel: Diskettenaufkleber drucken, fiir Epson-kompatible Drucker. C64-Basic:
Lassen Sie sich tberraschen. Protector: Schiitzt Ihre Basic-Programme gegen unbefugten
Einblick. Compact: Optimiert Basic-Programme. Blackjack: Das klassische 17-und-4-Kar-
tenspiel. AuBerdem: Weitere 3 Spiele und 1 niitzliche Statuszeilenroutine. Best.-Nr. PD 14

Der digitale Redakteur: Stellen Sie Ihre eigene Zeitung her! Grafikprogramm, Texteditor mit 80
Zeichen/Zeile und verschiedenen SchriftgroBen, Zeichensatzeditor und Zeitungsgenerator.
Ausschnitte aus "Design-Master-Bildern kénnen verarbeitet werden. Ein Ausdrucken der
fertigen Seiten ist mit "Design-Master” méglich. Viele Zeichensétze und Grafiken werden mit-
geliefert. Best.-Nr. PD 15

Trolls: Farbiges Grafikadventure auf 4 Diskettenseiten. Fantasy-Story, viele Befehle méglich.
GRAPHICS-15-Bilder mit Raster-Mischfarben sorgen fir hiibsche Optik. Abspeichern und
nachladen eines Spielstandes moglich.
Best.-Nr. PD 16 A+B

Die Flucht; Adventure mit Befehlen aus einem Buchstaben. Die Flucht gelingt Ihnen aus einem
Statzpunkt im All (oder auch nicht). Das alte Haus: Adventure um die Suche einer Zeitmaschi-
ne. Die Urlaubsvertretung: Adventure mit eingebautem Zeitdruck. Das kalkulierte Wagnis:
Strategiespiel. Selektivruf-Simulator: Erzeugung von Ruftonkombinationen fir CB-Funker.
Etikettendruck: eingebauter Editor, besonders fir Besitzer eines 1029-Druckers. Best.-Nr.
PD17

$.0.5. Mangan: Farbiges Grafikadventure in Deutsch. Zahlreiche Schauplatze, sehr dichte
Science-fiction-Atmosphére. Abspeichern und Nachladen von Spielstanden moglich. Anlei-
tung auf Diskette, vom Programm aus abrufbar. Best.-Nr. PD 18

2 Disketten zusammen 15.- DM

A

Lunar Lander, Car Race, Turbo Worm, Munsterjagd, Bewegte Grafik, Digger, 15 und 3,
Bundesligasimulation, 3D-Laby, Zeichensatzeditor, Mini-Trickfilmstudio, Rolly Dolly, Mu-
sik-Editor. Best.-Nr. A10

Sound-Demo |, Sound-Demo I, The Run and Jump Construction Set, Bank Panic, Funk-
tions-Plotter, Blockade, Jewel Eater, Zeilen-Assembler, Joystick-Controller, Horizontales
Scrolling, Converter (DOS-III-Files in DOS-II-Format). Best.-Nr. A 11

Display-List-Designer 64 K, Joypaint, MusiCreator 64 K, Chefredakteur 64 K, Basic-Un-
protector 16 K, Keymaker 16 K. Best.-Nr. A 12

Cherry Harry (nur extern ladbar), Mission X, Basic-Erweiterung, Mini-Billard, Zeichen-Zau-
berer, Sound-Demo lil. Best.-Nr. A 13

Revolver Kid (1/86), Fys-DOS (7/86), Text im Grafikfenster (7/86), Rollerball (7/86), Kung
Fu (9/86), Disk Menii (9/86), Titan (9/86). Best.-Nr. A 14

Der hungrige Goff (11/86), Atari-Puzzier (11/86), Karteiverwaltung (11/86),
Disc-Collector (11/86), MIDI-Disk-Programm (11/86), MicroMon (nur fiir Kassettenbe-
trieb), Wombel (1/87), Calc 800 (1/87), Diskeditor (1/87), Speed Tape (1/87), Filecopy (1/
87), Zeichensatzfinder (1/87), Hardcopy GP 500 AT (1/87). Best.-Nr. A 15

Awati (9/86), Bergmann (3/87), Alarm Timer (3/87), Text 1. Bas (3/87), Eliza (3/87), Dis-
playlist (3/87), Laufschrift (3/87), Quick DOS (3/87), Danger Hunt (3/87), Synvok (5/87),
Farbige Cursorzeile (5/87), Autoprogramm Generator (5/87), Stone guard (5/87), Cavefire
1l (5/87), Turbo-Tape (Basic) (5/87), Turbo-Tape (Assemblerlisting) (5/87).

Best.-Nr. A 16

Atari-SX7-Music-Board (5/87), Escape from Delta-V (7/87), The last Chance (7/87), Ma-
schinensprachemonitor (7/87), Like H.E.R.O. (7/87), Plotter-Hardcopy 1020 (7/87), Des-
mas-Hardcopy (7/87), COS (7/87), Notentrainer (7/87). Best.-Nr. A 17

Graffiti (9/87), Wilhelm Tell (9/87), Let’s fetz (9/87), Disksort. TBS (9/87), Wiirfel-Ratsel (9/
87), Zeit-Zeile (9/87), Bildschirm-Aus (9/87), Schnelle Stringausgabe, Roboting-Inter-
face-Demo (9/87), MASIC-Demo (Zugabe). Best.-Nr. A 18

Rocket Man (11/87), Graphics-9-Hardcopy (11/87), Graphics-9-Zufallsréhren.TBS (11/
87), Deutsche Tastatur (11/87), PS(11/87), AMD (11/87), Sound-Programme (11/87), PM-
Effekt (11/87), Siebenfarbige bewegte Players (11/87). Best.-Nr. A 19

Schema Design (1/88), Mini-Logo (erweitert) (1/88), DLI-Routinen (1/88), Honkytonky (1/
88), PS (11/87), AMD (11/87), DIP (1/88), REM-Manipulator (1/88), Screen-Magic-Kon-
verter (1/88), Minicar-Race (1/88), Praludium (1/88), MASIC-Demo 2 (Zugabe).
Best.-Nr. A 20

Gryzzles. TBS (3/88), Macroassembler (3/88) mit |/0-Bibliothek und Demo-Sourcefile,
GroB-Klein-Schalter (3/88), Multibank-Routine (3/88) fiir 130XE mit Demo und Assem-
blersource, Senso (3/88), Tastaturpuffererweiterung (3/88), Line-Ex (3/88), PS (11/87),
AMD (11/87). Best.-Nr. A 21




TEST

Viele
Spielereien
rund um Text
und Grafik

auf dem XL/XE

Ausdrucke im Miniformat (ca. 6
X 6 cm). Diese DruckgroBe
kommt besonders fiir Aufkleber
in Betracht. Sie kénnen auch in
Serie (bis zu 99 Stiick ) produziert
werden.

"Rubber Stamp” eignet sich
als Ergénzung zur gingigen Mal-
und Textverarbeitungs-Soft-
ware. Durch seine Funktionen,
besonders die der Verkleine-
rung, 1dBt es sich sicher vielseitig
einsetzen. Leider sehen die Er-
gebnisse auf dem Drucker nicht
so schon aus wie auf dem Bild-
schirm. Eine RAM-Disk-Funk-
tion wurde nicht eingebaut. Er-
schwerend ist auch die Tatsache,
daB beim Wechsel eines Pro-
gramms (z.B. von "Text 16 X 16”
zum Hauptprogramm) neu ge-
bootet werden mufl. Eine Lo-
sung iiber die RESET-Taste hit-
te sich da sicher finden lassen.

Fiir alle, die an der Verfeine-
rung ihrer Grafiken interessiert
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sind oder gelegentlich Flugblit-
ter oder kleine Zeitschriften er-

stellen wollen, ist “Rubber
Stamp” das richtige Programm.
Sein Preis betrdgt 29.95 $. Es
empfiehlt sich auch, die anderen
Produkte von XLent anzusehen.

"Typesetter”, “Pagedesigner”
und "Rubber Stamp” erginzen
sich gegenseitig ideal.

Bezugsquelle:
XLent Software
P.O. Box 5228
Spingfield, Virginia 22150 .
Martin Goldmann

Aktuell...

sind die zurlickliegenden Aus-  Mit dem
gaben des ATARImagazins ATARImagazin-
auch heute noch. Nehmen Sie  Sammler sind
nur die 256-KByte-Erweiterung  Ihre Hefte
flir den 800 XL in den Heften immer
2/87 und 3/87 oder das ST-Ver-  griffbereit.
schlusselungsprogramm in
Heft 2/87. Ganz zu schweigen M besten
von Serien wie der ST-  dleich
Assemblerecke oder dem Kurs  Mitbestellen.
zum Programmieren von  Y8der
Spielen. S_tehsammler
bietet Platz
Wenn lhnen zuriickliegende flir 12
Ausgaben fehlen, kénnen Sie Ausgaben
diese beim Verlag und kostet
nachbestellen. nur12.80 DM.

Fiir die Bestellung verwenden Sie bitie den

Bestellschein auf Seite 113.
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8-Bit-POWER

Superangebot fiir die 8-Bit-Atari-Computer

AUSTRO.TEXT

Das Textverarbeitungsprogramm
fUr alle 8-Bit-Atari-Computer.
Komfortable Editorfunktionen,
Blockoperationen, Suchen-
Ersetzen, Schnellspriinge, Ein-
riicken. Automatischer Zeilen-
und Seitenumbruch, Blocksatz
mdglich. Formatierte Ausgabe

in echter 80-Zeichen-Darstellung.

Mehrzeilige Kopf- und FuBtext-
vorgabe, Seitenzahlung.
Druckertreiber konnen als
Textfiles frei gestaltet werden.
Fur die géngigen Drucker sind
bereits fertige Treiberfiles
vorhanden. Serienbriefe und
Adressenlisten in Zusammen-
arbeit mit AUSTRO.BASE.
Grafiken kdnnen eingebunden
werden, bidirektionales
Softscrolling. Formatierte

Ausgabe auf Diskette mdglich.
Parameter ber Kommandokiirzel
einstellbar, Schriftarten durch
Invers-Kombinationen.
ASClII-Werteingabe mdglich.
Deutsche Umlaute und B

werden unterstiitzt, wahl-

weise mit Standard- oder
DIN-Tastaturbelegung. Text-
verkniipfung, Fileverkettung,
Blockspeicherung und Directory-
tUbernahme in den Text sind
zusétzliche wertvolle Features,

Hier komat ein Beispiel der AUSTRO.TEXT-
Graphics — Funktion

LOMDON Fic ‘

AUSTRO.BASE Datei mdglich.
Die Datenbank fiir alle 8-Bit-Atari- ~ £4gangzuden
Daten lber

Computer. Leistungsfahige

Verwaltung fiir Adressen, direktes
Bibliotheksbestande, Video- Anspringen
cassetten usw. Bis zu 3000 eines Satzes,
Datensétze in einer Datei. elr]faches
Bis zu 18 Felder in einem Datensatz,  Blattern oder
die alle als Sortierfelder verwendbar ~ Suchen mit
sind. Freie, unkomplizierte W'EGQaFd-
Gestaltung von Eingabemasken. funktionen.
Auswahl flr

Feldarten: Text, Geldbetrag,
Datum, GroBbuchstabenfeld,
Ja-/Nein-Feld, numerisches Feld,
Zeichenfeld, automatisches
Zahlfeld. Automatischer Feldliber-
trag zur zeitsparenden Eingabe von
Datensétzen. Standige Anzeige
der freien Datenkapazitat.
Anderung der Maskenstruktur
innerhalb der gewahlten
Satzlange auch bei einer

bereits in Benutzung befindlichen

Ausgabe mit Datumsbereichen
und logischen Verkniipfungen.
Abspeichern von Ausgabeformaten
mdglich. Summieren oder Mitteln
von Werten bei Listenausgabe,
Ordnen von Datensatzgruppen.
Bilden von Unterdateien und
Mergen von Séatzen aus einer
Datenbank in eine andere moglich.
Maskierte Ausgabe. Etikettenaus-
druck, Listen, Datei-Textfiles.

In Zusammenarbeit mit AUSTRO

SOUNDMACHINE

die AUSTRO.TEXT bietet. Ein
ausflhrliches deutsches Handbuch
im stabilen Ringordner wird
mitgeliefert.

Preis: 89.—- DM
Bestell-Nr. AT 15

TEXT zusatzlich Mailmerging:
Serienbriefe, Rechnungen,
professionelle Listengestaltung.
Ein ausfuhrliches deutsches Hand-
buch wird mitgeliefert.

aan

Preis: 89.—- DM
Bestell-Nr. AT 16

DESIGN MASTER

Vierstimmig, 10 Hillkurven, Schlagzeug, bis zu 5000 Noten, auch von eigenen Pro-
grammen nutzbar, Eingabe Uber Tastatur oder Joystick. Mit Demos auf 2 Disketten-

seiten, ausflihrliches Handbuch. ATARI 400 - 130 XE, ab 48K

Best.-Nr. AT 1

29.80 DM

ATARI POWER SUPERBUCH

haltlich!
Best.-Nr. AT 3

Bauanleitungen, Listings, Tips & Tricks ...

DIE HEXENKUCHE

75 Seiten DIN A4, nicht im Buchhandel er-

29.- DM

schén an (und Sie auch)!

AufschluBreich flir Ein/Aussteiger und Profis gleichermaBen: Tips & Tricks, Kniffe,
Drehs etc. Maschinensprache-Programme als Listings. Turned lhren Atari ganz

A\

Best.-Nr. AT 4 29.80 DM
DISK ZU HEXENKUCHE

Damit kann man viel Zeit sparen.

Best.-Nr. AT 5 19.80 DM

3
>
w

8K Quelltext in 4 Sekunden assembliert! Erzeugung von Bildschirmcode, Full-

Screen-Editor, scrollt in beide Richtungen, integrierter Monitor. 50seitiges Hand-
buch und Disk im Ringordner. ATARI 400 - 130 XE

Best.-Nr. AT 6

ATMAS TOOLBOX

Diskette 49.- DM

A

Rechenroutinen,|/O-Makros, Customizer, Fast circle, Scrolling und noch einiges

mehr, Auf Diskette mit Anleitung daselbst. ATARI 400 - 130 XE, ab 48K

Best.-Nr. AT 7
MONITOR XL

19.80 DM

Verknupft Basic-Programme mit Mcode-Routinen: eingeben, korrigieren, listen,
Single-Step, Disk laden/speichern, Directory-Anzeige, deutsche Fehlermeldungen
auch fiir Basic und DOS. Der Basic-Speicherplatz bleibt unberiihrt, Anleitung und
Disk. ATARI 600 XL (64 K)/800 XL /130 XE

19.80 DM

Best.-Nr. AT 8

7
% Bedienung Uber Fenster-Technik, Aufldsung 320 * 192 Punkte, Fadenkreuz, MaB-
stabsgitter ein/ausblendbar, 2 Screens gleichzeitig, lber 122 000 Punkte im Direkt-
zugriff, Uber 100 verschiedene Schriften, Hardcopy fiir fast alle Matrix-Drucker (ab 8
Nadeln), Ausdruck in verschiedenen GroBen méglich, ausfiihrliche deutsche Anlei-
tung. ATARI 600 XL (64 K)/800 XL/ 130 XE

Best.-Nr. AT 9

DAS ASSEMBLERBUCH

Klare Einblicke in Zahlensysteme, in Aufbau und Befehlissatz des 6502, in Program-
mierung der Custom-Chips, Player-Missile-Grafik und Interrupt-Techniken. Listings
fr ATMAS Il Assembler. 196 Seiten DIN A5.

Diskette 19.80 DM

Best.-Nr. AT 10 29.80 DM
Y MASIC
/ Die Programmiersprache speziell fiir Musik und Sound! Es gibt fiir die kleinen Ataris

nichts Besseres.

Best.-Nr. AT 12 49.- DM
1, SCANTRONIC

Ein Scanner, der mittels Drucker Bildvorlagen auf den Bildschirm bringt. Inkl. Mal-
programm Classic Painter, damit Sie die Bilder bearbeiten kénnen. (Turbo-Basic er-

forderl.)
Best.-Nr. AT 14 59.- DM

Verlag A%"
Ritz-EberlE
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Programme
mit Konzept

“Matgraf” und "Autodidakt” sind zwei einfallsreiche
Problemlésungen mit neuem Vertriebssystem.

Frage- und
Antwortspiel
als Hilfe
fiir's Biiffeln

etrachtet man die Ent-

B wicklung des Software-
Marktes innerhalb der letz-

ten zwei Jahre, so kann man Er-
freuliches feststellen: Immer
mehr kleine, aber sehr aktive
Software-Firmen etablieren sich
mit Programmen, die auf den
Geldbeutel eines normalverdie-
nenden Users zugeschnitten sind
und trotzdem in puncto Leistung
einiges zu bieten haben. Dazu ge-
hort auch die Firma Try Soft, die
mit ihren beiden Programmen

"Matgraph” und “Autodidakt”

einen neuen Weg beschreitet.

Der Kiufer erwirbt namlich

das Recht, Kopien von dem Pro-
gramm anzufertigen und weiter-
zugeben. Die einzige Bedingung
besteht darin, daB die Kopie mit
einem - Originaletikett versehen
wird, das bei Try Soft fiir 4.—
bzw. 9.— DM (inkl. Anleitung)
bestellt werden kann. Zusitzli-
che Rabatte bei Abnahme meh-

¥ fbirage TEST TERTUBUNG

Frage !

>! Wie lauten die drei wichtigsten Vorraussetzungen fiir den __
> perfekten Softuaretester 7

Antuort @

>iAusdrucksverniigen sowie hervorragende Kenntnisse auf allen..
>iGebieten und beste Kontakte zu fiihrenden Softwarehdusern____

§ beliebioe TASTE
B nichste Frage

€-- ERFOLESBAROMETER - -

By nELr f
Frage suchen i

EnCRSPaCE
A
Korrektur Tadgthen 0"

FALSCH, die richtige RAntwort lautete :
>iEine 58-1-Kaffeemaschine und ein 188-Matt-Ghettoblaster_____
>isonie Herven wie breite Nudeln.

F L
EINGABEMENUE

F S F 18
ABBRUCH BLATTERHENUE
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rerer Etiketten machen dieses
neue Verbreitungssystem vor al-
lem fiir Schulen und Clubs sehr
interessant. Ich finde, daf3 solche
Bemiihungen unbedingt unter-
stiitzt werden sollten.

16..

"Das Programm “Matgraph”
wurde geschrieben, weil ich es
leid war, mathematische Vorgin-
ge, Oszillogramme usw. in Pixel-
einheiten umzuwandeln”,
schreibt Autor H. v. Tryller zu
Beginn der Anleitung. Aus der
geschilderten Bedriingnis ent-
stand ein Stiick Software, mit
dessen Hilfe sich Funktionen
oder Daten aller Art, ob DM,
Birnen oder Volts grafisch dar-
stellen lassen. Es wurde in GFA-
Basic geschrieben und ist voll
GEM-meniigesteuert.

Ein wichtiges Kriterium fiir die
Leistung eines datenverarbeiten-
den Programms sind die Einga-
bemoglichkeiten, an denen bei
“Matgraph” wirklich nicht ge-
spart wurde. Neben der her-
kdmmlichen Zahleneingabe per
Tastatur stehen weitere interes-
sante Features zur Verfiigung. So
kann eine Vorlage (etwa ein Bal-
kendiagramm aus einem Buch)
mit der Maus digitalisiert wer-
den, indem man sie wie auf ei-
nem Grafiktablett abfihrt und

die Eckpunkte anklickt. Auf dem
Bildschirm lduft indessen eine
Koordinatenanzeige mit, die das
genaue Einrichten erleichtert.
Die so eingelesenen Werte kon-
nen nun beliebig weiterverarbei-
tet werden.

Ansprache:
vielfiltig, aber nicht
problemlos

Das ”Bonbon” von “Mat-

graph” ist jedoch sicherlich eine
eigene Programmiersprache, mit
der Funktionen formuliert wer-
den koénnen. Die dazu ndtigen
Befehle werden in einem speziel-
len Interpreter eingegeben. Die-
ser ist notwendig, da das Pro-
gramm keine Formeln analysie-
ren kann und daher auf eine
“mundgerechte” Zerlegung der-
selben angewiesen ist. Die Funk-
tion X =(a+b)*(c—d)*Ibei-
spielsweise mufl vom Program-
mierer in die Befehlsfolge

X=a+b
H=c-d
X=Hx%X
X=X=%I

zerlegt werden. Dabei kommt
noch folgendes erschwerend hin-
zu: Um dem Interpreter Arbeit
zu ersparen, muf stets die gleiche
Syntax, ndmlich

Variable = Variablel (Opera-
tor) Variable2

eingehalten werden. Auf die
Verwicklungen, die durch Dum-
my-Variablen, Grof3- und Klein-
schreibung sowie vorbelegte
Buchstaben entstehen, soll hier
nicht eingegangen werden — ein
weiteres Zitat aus der Anleitung
sagt mehr als tausend Worte:
"Selbst ich, ein regelwidriger
Mensch, habe nach dem 789563.
Mal alles richtig gemacht.”
Nichtsdestotrotz sind alle wichti-
gen mathematischen Funktionen
implementiert.

Ein zusétzliches Plus des Inter-
preters ist die Moglichkeit, mit
Eingabevariablen zu arbeiten,
die vor dem Funktionsstart ein-
gelesen werden. Hat man sich al-
so erst einmal die gewiinschte
Funktion “erkdampft”, ist diese,



da variabel, universell einsetz-
bar.

Hiibsche Darstellung

"Matgraph” enthilt bereits ei-
ne, wenn auch nicht sehr umfang-
reiche Funktionsbibliothek aus
den Bereichen Kapital, Mathe-
matik, Physik und Statik. Der
Autor plant zusitzlich die Ein-
richtung einer Funktionssammel-
stelle. Ist der Wertespeicher, sei
es von Hand oder durch eine
Funktionsberechnung,  gefiillt,
kann es an die Darstellung der
Daten gehen. Hierzu stehen ein
Balken- oder Tortendiagramm
sowie diverse Linienziige zur
Verfiigung. Diese Darstellungs-
moglichkeiten konnen, wie Sie
auf unserer Hardcopy sehen, frei
gemischt und in der Grofle belie-
big gewiihlt werden. Auch nach-
tragliche Anderungen mit Hilfe
von Pufferoperationen sind pro-
blemlos moglich. Zum Beschrif-
ten der Zeichnung stehen samtli-
che GEM-Zeichensitze zur Ver-
fligung.

Will man allerdings sein ferti-
ges Werk erschopft abspeichern,
so stellt man mit Erstaunen fest,
daf} dies vom Autor nicht vorge-
sehen wurde. Es ist lediglich
moglich, die erstellte Werteta-
belle autf Diskette abzulegen,
nicht aber die Bildschirmgrafik.
Auch beim Versuch, das Ganze
zu Papier zu bringen, erlebt man
eine Enttduschung. Es wurde
ndmlich nur die normale GEM-
Hardcopy-Routine  iibernom-
men. Wenn man also vergessen
hat, vor dem Programmstart die
richtige Auflésung anzuwihlen,
war alles fiir die Katz’.

Die Anleitung zu "Matgraph”
umfalt 14 Seiten und tragt nicht
immer zum Verstindnis des Pro-
gramms bei, erfiillt aber ihren
Zweck.

Zusammenfassend 1a6t sich
feststellen, daB3 "Matgraph” trotz
einiger kleiner Mingel die Er-
wartungen, die durch den Preis
von 44.— DM geweckt werden,
mehr als erfiillt und im Bereich
der Low-cost-Software seines-
gleichen sucht.

ST-gestiitzter
Lerneffekt

Ein weiteres Erzeugnis aus
dem gleichen Hause ist " Autodi-
dakt”. Dieses Programm soll
beim selbstindigen Lernen ver-
schiedensten Wissensstoffes Er-
leichterung schaffen. Vorgese-
hen sind die Bereiche Texte,
Sprachen und Formeln, zu denen
der User beliebige Wissensdatei-
en anlegen kann. Es steht dafiir
eine Eingabemaske zur Verfii-
gung, die mit vier Zeilen etwas
knapp ausgefallen ist und mit de-
ren Hilfe sich Frage- und Ant-
wortsétze editieren lassen.

Je nach gewidhltem Modus
werden die vorgegebenen Ant-
worten interpretiert. Wéhrend in
den Betriebsarten “Text” und
"Formeln” diese Antwort in ih-
rer Wort- oder Buchstabenrei-
henfolge genau getroffen werden
mufl, wird bei "Sprache” ein
Leerzeichen im Antwortsatz als
Trennzeichen zwischen zwei ver-
schiedenen ~ Wortbedeutungen
interpretiert. Es werden also
auch Eingaben anerkannt, die
zwar richtige Bedeutungen des
abgefragten Fremdwortes ent-
halten, jedoch nicht in der ur-
spriinglichen Reihenfolge. Diffe-
renzen in der Grof3- und Klein-
schreibung werden gesondert ge-
wertet und nicht als Fehler ange-
rechnet.

Unerwiinschtes
Trennungseriebnis

Leider ist die Eingabe von
Kommas sowohl im Frage- als
auch im Antwortsatz nicht mog-
lich, da diese vom GFA-Basic,
der Programmiersprache von
” Autodidakt”, als Trennzeichen
zwischen Datensatzen interpre-
tiert werden. Dies fiihrt in jedem
Fall zu einer Verschiebung der
Daten, der "grofite anzunehmen-
de Unfall” ist jedoch ein Pro-
grammabsturz.

Auch im Falle ”Autodidakt”
148t der mit 34.— DM angesetzte
Preis kleine Schonheitsfehler
schnell vergessen. Das Pro-
gramm ist einfach zu bedienen,
so daBl auBer den begleitenden
Kommentaren keine weitere An-
leitung notig ist. Zahlreiche An-
wendungsgebiete, vor allem im
schulischen Bereich, sind denk-
bar, miissen sich aber nicht auf
das Lernen von Vokabeln oder
Formeln beschrinken. Durch die
groBe Flexibilitit lassen sich si-
cher auch ausgefallene Lernbe-
diirfnisse (Geschichtsdaten, Per-
sonlichkeiten, Konversationsfra-
gen usw. ) befriedigen.

Bezugsquelle:
Try Soft - Ingeborg von Tryller

Steinbergstr. 6
3200 Hildesheim

Jochen Wegner

Desk

-SCALE- RASTER SCALEWTEIL GRAPH.HODE

PLOTDATEN [LAINAR]

*%> LINIENPLOT

*% UEKTORENPLOT

*® PERSPEKTIVPLOT

TORTEN+BALKENDIAGRAMH

Eingabe iiber KEYBOARD

Eingabe Gber HA U S
“DATEN sartieren(¥AYA)
“DATEN << von DISK
“DATEN %% auf DISK
DATEN listen

DATEN (X<>Y tauschen)

@ DIGITIZE (Haus) |

1.00 £n1

2.02 Ch]

S.08 Lhl

2.82 Lh1

Q.50 Eh3

12.02 h3

.50 r3

\

TEST

Zahlen und
Funktionen
bildhaft
dargestellt
mit "Matgraf”
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Das weiche
Rollen

n dieser Folge der ST-
l Assemblerecke soll ein wei-
teres Mal das Thema Soft-
scrolling auf dem Atari ST be-
handelt werden. Bereits in der al-
lerersten Folge wurde ja das The-
ma angeschnitten, doch wurde
dort nur eine Methode erklirt,
die nicht sehr oft verwendet wird
(zumindest nicht in guten Pro-
grammen), da sie nicht allzu lei-
stungsfihig ist. Zuerst jedoch ein
paar Vorbemerkungen: Da der
ST ja leider kein hardwaremiBi-
ges Scrolling bietet (wie z.B. der
C 64, Atari XL/XE oder der
Amiga), muf3 hier der Prozessor
die gesamte Arbeit verrichten.
Da der ST einen Bildschirmspei-
cher von immerhin 32 000 Byte
hat, miissen dabei natiirlich enor-
me Datenmengen verschoben
werden, wodurch dem Prozessor
kaum noch Rechenzeit bleibt.

Um aber ein perfektes Soft-
scrolling zu erzeugen, muf je-
weils in einer S50stel Sekunde ein
Bildschirmaufbau abgeschlossen
sein, da in dieser Zeitspanne der
ST dem Monitor ein Bild anbie-
tet. Schafft man es, den Bild-
schirm so schnell neu aufzubau-
en, so kann die Scrollgeschwin-
digkeit beliebig groB sein, da der
Betrachter jedes Bild nur 1/50 Se-
kunde lang sieht und ihm die Be-
wegung damit flieBend vor-
kommt.

Werden aber nur 25 Bilder pro
Sekunde oder gar noch weniger
erzeugt, so darf das Scrolling ent-
weder nur sehr langsam sein
(max. 50 Pixel in der Sekunde),
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Softscrolling “perfekt” in der ST-Assemblerecke

oder man erhilt ein ruckhaftes
Scrolling. Dies kann manchmal
so storen, daB} ein Spiel dadurch
unspielbar wird. Eigentlich sind
25 Bilder pro Sekunde fiir das
menschliche Auge genug, doch
da selbst die besten Monitore ei-
ne lingere Nachleuchtdauer ha-
ben, sehen wir bei einem solchen
Scrolling zwei Bilder auf einmal.
Wenn diese dann um vier oder
noch mehr Pixel verschoben
sind, verschwimmen alle Details
der Grafik.

- 16 Bit

Die meisten Spiele scrollen
auch nur einen Teil des Bild-
schirms, da sonst keine Rechen-
zeit mehr fiir Shapes und andere
Aufgaben bliebe. Es gibt nur
sehr wenige Spiele auf dem ST,
die mit 50 Bildern pro Sekunde
scrollen, wie z.B. ”Goldrunner”,
das aber nur 4 der 16 Farben be-
nutzt, wodurch es natiirlich
schneller wird. Die meisten Ga-
mes schaffen nur 25 Hertz, dafiir
stellen sie aber wenigstens genii-
gend Shapes dar. Dabei scrollt
man dann nur langsam iiber eine
Planetenoberfliche usw., damit
nichts ruckelt. Beispiele hierfiir
wiren “Jupiter Probe”, ”Altair”
oder "Xenon”.

Das horizontale Scrolling auf
dem ST ist erheblich schwieriger
zu realisieren als das vertikale, da

hierbei alle Bytes links- oder
rechtsherum rotiert werden miis-
sen, was die Rechenzeit in etwa
verdoppelt. Deshalb schafft bis
auf eine Ausnahme auch noch
kein ST-Spiel die 50 Bilder pro
Sekunde, sondern nur 25 oder
16. Bei "Roadrunner” wird zum
Beispiel mit 25 Hertz gescrollt,
obwohl der Bildschirmausschnitt
schon recht klein gewihlt wurde,
und bei "Clever & Smart”, das
vom Autor dieser Zeilen stammt,
wird ebenfalls mit nur 25 Hertz
gescrollt, dafiir aber auch in alle
vier Richtungen.

Die einzige Ausnahme ist ”Re-
turn to Genesis”, das ein Hori-
zontal-Scrolling mit 50 Bildern
pro Sekunde schafft, also ruck-
frei sehr schnell scrollt, und dies
noch dazu in zwei Ebenen. Dem
Autor dieser Assemblerecke lie-
gen auch Scroll-Routinen vor,
die mit 50 Hertz horizontal, dia-
gonal und in zwei Ebenen scrol-
len. Diese Routinen sollen in ei-
nem Spiel verwendet werden,
das Ende des Jahres auf den
Markt kommt.

Aber nun Schluff mit der Ei-
genwerbung, wenden wir uns
wieder dem Horizontal-Scrolling
zu. In der ersten Folge der As-
semblerecke wurde folgende Me-
thode beschrieben. Man hiilt ein
riesiges Playfield (z.B. 2000 Zei-
len) im Speicher und kopiert im-
mer die Zeilen aus dem Playfield
in die Bitmap, die gerade sicht-
bar sein sollen. Diese Methode
hat den Vorteil, dal} sie sehr ein-
fach zu programmieren ist und
nur aus wenigen Zeilen besteht.
AuBerdem kann die Grafik belie-
big detailliert sein. Der wichtig-
ste Vorteil dieser Methode ist
aber die Geschwindigkeit, die sie
erreicht, da ja die ganze Bitmap
in einem Stiick gefiillt wird, wozu
nur schnelle MOVE-Befehle ge-
braucht werden. Der groBe
Nachteil ist jedoch, daf} die Gra-
fik zu speicheraufwendig ist.
Wenn z.B. ein Level 10 Screens
hoch ist und eine Zeile ca. zwei
Drittel des Bildschirms mift (der
Rest ist fiir Anzeigen usw.), so
braucht dieser ca. 200 KByte. Im



Speicher wire dies ja kein Pro-
blem, da wir ca. 500 KByte zur
Verfiigung haben. Doch auf eine
360-KByte-Disk passen dann
héchstens zwei Level (wenn man
sie zusammenpackt), und bei ei-
nem Spiel mit 20 Levels miiten
10 Disketten benutzt werden.

Da das natiirlich nicht moglich
ist, wird fast ausschlieBlich mit
Grafikblocken gearbeitet. Dazu
werden beispielsweise 100 Gra-
fikblocke der GroBe 32 x 32 Pi-
xel gezeichnet, und diese werden
dann zu einer riesigen Grafik zu-
sammengesetzt, wobei jeder
Block natiirlich beliebig oft vor-
kommen darf. Bei dieser Metho-
de braucht ein Level nur ca. 50
KByte, und auBlerdem kénnen
die Blocke ja auch in unter-
schiedlichen Levels vorkommen.
Was die erste Methode an Vor-
teilen hat, ist bei der anderen lei-
der als Nachteile vorhanden: Sie
ist relativ aufwendig zu program-
mieren und auBlerdem langsamer
als die vorherige Methode. Sie ist
aber immer noch so schnell, daf}
ein Scrolling mit 50 Bildern pro
Sekunde problemlos moglich ist.

Als Voraussetzung brauchen
wir als erstes 10 Grafikblocke der
GroBe 32 x 32, die in Tabellel
abgelegt werden. AuBerdem
wird Tabelle2 gebraucht, in der
die Zusammensetzung der Blok-
ke gespeichert ist. Da wir pro
Zeile 6 Blocke nebeneinander
darstellen wollen, muf} diese bei
einer Hohe von 100 Blocken (ca.
16 Bildschirme) insgesamt 600
Byte grof sein. Noch einmal zum
Grundprinzip unserer Routine:
Wir nehmen jeweils die Block-
nummern aus TabelleZ an der
Stelle, an der wir uns gerade be-
finden. Danach Ubertragen wir
dann die Daten vom Block in die
Bitmap, um dann zum néchsten
Block iiberzugehen. Dies ma-
chen wir 6mal pro Zeile und fiir 6
Blockzeilen, wobei wir in der er-
sten und letzten Blockzeile be-
achten miissen, daf3 wir nicht an
einem Blockrand mit dem Gra-
fikautbau beginnen, da wir sonst
nur 32-Pixel-weise scrollen kdnn-
ten. Befinden wir uns also in der

Mitte von zwei Blockzeilen, so
wird zuerst die untere Hilfte der
ersten Blockzeile in die Bitmap
geschrieben. Danach folgen
dann die fiinf niachsten Blockzei-
len, und zum Schluf3 kommt noch
die obere Hilfte der letzten
Blockzeile.

~ |50 Bilder
pro Sekunde
schaffen nur
wenige |
Programme _ |

In unserem Beispielprogramm
wird zunidchst ein ”"Degas”-Bild
eingelesen, in dem Sie selbst Thre
Grafikblocke gemalt haben kon-
nen. Diese missen, wie gesagt.
32 x 32 Pixel groB und, in der
obersten Zeile beginnend, ne-
beneinanderliegend abgelegt
sein. Danach wird erst einmal in
den Supervisor-Modus umge-
schaltet, worauf wir die Farbpa-
lette des "Degas”-Bildes, die an
der Stelle Buffer+2 beginnt, in
die Farbregister iibertragen. Als
nichstes werden die 10 Grafik-
blocke aus dem Buffer in Tabel-
lel kopiert, wo jeder Block 512
aufeinanderfolgende Bytes be-
legt, mit denen sich spiter
schneller arbeiten laft. Nun wird
noch unser Playfield wiederholt
mit den Werten 0 bis 6 gefiillt,
was hier zur Demonstration aus-
reichen soll. Als letztes wird der
VBL-Interrupt initialisiert, um
dann nur noch in einer Endlos-
schleife zu bleiben.

In der VBL-Routine wird zu-
nichst der Verschiebewert um 3
erhdht, wodurch alle Grafikblok-
ke um drei Zeilen nach unten rut-
schen. Ist der Wert groBer als 32,
so wird er wieder um eine Block-
hohe (32 Zeilen) zuriickgesetzt,
und die Position unseres Zeigers
im Playfield wandert eine Block-

zeile (6 Bytes, Blocke) nach
oben. Damit wir nicht zu weit
nach oben scrollen kénnen und
irgendwann das Playfield verlas-
sen, folgt nun eine Abfrage, ob
wir noch im Playfield sind. Sind
wir am Rand angelangt, so fan-
gen wir wieder von unten an. Als
nichstes wird dann die eigentli-
che Scroll-Routine, die den neu-
en Bildschirm aufbaut, ange-
sprungen. Sie wird im Anschlufl
erklirt. Da wir mit zwei Bitmaps
arbeiten, um kein Flackern zu er-
halten, wird als ndchstes der ge-
rade aufgebaute Screen in die
Bildschirmadressenregister ge-
schrieben. Wir zeigen namlich
immer einen Screen an, wahrend
der andere, unsichtbare gerade
neu aufgebaut wird. Zum Schluf3
wird noch die logische Screen-
Adresse, auf die sich unsere Bild-
schirmausgaben bezichen, mit
der gerade inaktiven ausge-
tauscht, bevor wir den VBL-In-
terrupt mit RTE abschlieBen.

Jetzt kommen wir zur Be-
schreibung der eigentlichen
Screen-Aufbauroutine.  Zuerst
werden die aktuelle Position, an
der wir uns im Playfield befin-
den, sowie die Bildschirmadresse
in die AdreBregister geladen.
Danach wird getestet, ob der
Verschiebewert gerade Null be-
tragt, wir unsere Bildschirmaus-
gabe also an einem Blockrand
beginnen. Ist dies der Fall, so

~springen wir sofort weiter zum

zweiten Teil der Scroll-Routine,
da wir ja keine restlichen Zeilen
desletzten Blocks mehr kopieren
miissen. Sind aber doch noch
einige Zeilen aus der vorigen
Blockzeile zu iibertragen, so wer-
den in Teill diese jetzt in die Bit-
map kopiert. Dazu wird fiir jeden
Block erst einmal die Startadres-
se der Blockdaten berechnet,
was durch die Formel

Tabellel + 512 % Blocknummer

geschieht. Zu dieser Adresse
werden dann die Zeilen addiert,
die von diesem Block gar nicht
mehr iibertragen werden, da sie
ja noch "iiber” dem eigentlichen
Bildschirmausschnitt liegen und
wir nur die letzten Zeilen kopie-

SERIE
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ren wollen. Deshalb addieren wir
16 % (32-YPHASE) zu den nor-
malen Blockanfingen dazu.
Dann durchlduft die Routine ins-
gesamt YPHASEmal die Kopier-
schleife. In dieser wird jeweils ei-
ne Zeile eines Blockes iibertra-
gen. Dies geschieht mit den
schnellen MOVE-Langwort-Be-
fehlen, da diese eigentlichen Ko-
pierroutinen so oft durchlaufen
werden, daB sie ca. 80 Prozent
der gesamten Zeit des Scrollings
bendtigen.

Als nichstes wird die Screen-
Adresse berechnet, an der wir

mit der nichsten Blockzeile be-
ginnen konnen. Dazu mufl nur
bedacht werden, daB wir eventu-
ell schon YPHASE-Zeilen ge-
fiillt haben. Jetzt konnen wir
endlich 5 mal 6 Blocke in die Gra-
fik kopieren, was im groBen und
ganzen genauso vonstatten geht
wie in Teill, auBer daB jetzt na-
tiirlich immer alle 32 Zeilen eines
Blockes kopiert werden.

In Teil3 werden nun noch die
letzten 32 YPHASE-Zeilen
iibertragen, wodurch der Bild-
schirmausschnitt komplett aufge-
fiillt wird.

Unsere Scroll-Routine scrollt
also 50mal pro Sekunde einen
192 x 192 Pixel groBen Grafik-
ausschnitt. Dazu wird nur ca. 70
Prozent der Rechenzeit benotigt,
so daB noch geniigend Zeit
bleibt, um Shapes usw. mitin den
Interrupt einzubinden.

Zum Schluf dieser Assembler-
ecke wieder der Rat, das doku-
mentierte Assemblerlisting ge-
nau zu studieren; vielleicht
kommt dann das nichste schnel-
le, scrollende Actiongame von
Thnen. Bis zum nichsten Mal!

Christian Rduch

Scroll-Demo

ASS11.5

i Scroll-Demo

g ST fAssemblerecke
; (c) 1988 By

E Christian Rduch
:start:

move.W H2,-(sp) ;0pen File
move.l Hfile,-(sp) ; (Filename

move . #7,d0
coloursi:

move.l (aB)+, (al)+
dbra d8,coloursi

nakeblocks:

nove,l Hbuffer+ld,ad
move,l Htabellel,a?

nove.W #9,dd
makeblocksi:
move,l al,al

move,w #31,dl

makeblocks?:

move,l (al)+, (a2)+
move.l (al)+, (a2)+
nove,l (al)+, (a2)+
move,l (al)+, (a2)+

jFarbregister
skopieren,

;eine Reihe
ymit 18 Blocken
) (32%32) Pixel
;aus dem Buffer
yin die
jBlocktabelle
skopieren,

;(je 16 Bytes
ypro Zeile)

nove.w #53d,-(sp)
trap #1

addg.] #8,sp

tst.w dé

bmi start

move.W dB,handle
move.,l Bbuffer,-(sp)
nove,l #32034,-(sp)
move.W handle,=(sp)
nove.u #$3f,-(sp)
trap #1

add. ] #12,sp

tst.1 db

bmi start

move.W handle,-(sp)
move.w #53e,-(sp)
trap #1

addg.]1 #4,sp

tst.w do

bri start

super!

move,l #08,-(sp)
move.W #3Z,-(sp)
trap #1

addqg.]1 #6,sp

colours:
move,l Hbuffer+2,ad
move.l #8§8240,al

skann gedndert
yWerden)

;Fehler 7
Read Degas
1d

H
E(Farhen und
;Bitmap)

;Fehler?

;Close File

sumschalten
jin den
jSupervisor-
ymodus

jFarben aus
yden Buffer
jin die

add.] #144,al
dbra di,makeblocks?
add,] #i6,aB
dbra dB,makeblocksi

move.l Htabelle2,ad
move.b #0,d0
move.W #599,d1
maketabZ:

move.b d@, (aB)+
addqg.b #1,d8
tmp.b #7,d0

blt maketabZa
move.b #8,d0
naketab2a!

dbra di,maketab2

aa!
nove.l #irg,570
ende:bra ende

irg:
addq.u ®3,yphase

;Tabelle 2

s (Playfield)
ymit den
;Blocknunmern
;8 bis b
jauffuellen

jneuer VBL-
;Interrupt

JImmer im Kreis

JVBL-Irg-Beginn
jVerschiebewert
jum 3 erhdhen

; (das Tempo
jkann aber
jnoch gridfer
;sein 11)
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cnp.M #32,yphase

blt scrolling
sub.w #32,yphase
subg.]l #6,position

ygrofer 31 7
;nein, dann
jweiter

;sonst ninus 32
jund im
sPlayfield eine
;Spalte
jrunter,

cmp.] HtabelleZ+6,position;Ende des

bgt scrolling

jPlayfields

move,l Htabelle2+548,position;wieder

scrolling:
bsr scroll

move.b screentl,5F8201
move.b screen+?,5f§8203
cmp.] #screend,screen

beq nowi

move,l #screenB,screen

bra endirg
noWi:

move,l #screenl,screen

endirg!

rte

scroll!

move.l position,al

move.l screen,al

cmp.M #0,yphase

beq teil2
teill!
subg.1 #6,a0

move.W #5,d7
teilla:

noveq #8,dl
nove.b (aB)+,dl
mulu #512,d1

nove,l #tabellel,a2
add.l di,a2

move,l al,al

move,W #32,d0
sub.,w yphase,dd

Isl.w #4,d0

add.w db,aZ

move.W yphase,dé
subg.w ®1,d6
teilib!

nove,l (a2)+, (ad)+
move,l (a2)+, (ad)+
move.l (a2)+, (al)+
mnove.l (a2)+, (ad)+
add.] #1dd, a3

dbra d6,teillb
add.1 #16,al

dbra d7,teilla

teil2:

move.l screen,al
move,W yphase,dB
nulu #168,d0
add.w do,al
move.W #4,d7

jnach unten

;Bildaufbau
;Bitmap-Adresse
yverdndern
;logische
;Bitmap-Adresse
jumschalten.

;Irg zu Ende

1

;Position in
;Playfield
JBildschirm-
jadresse
i'glatter!
;Blockbeginn 7
;ja, dann 1,
;Teil ilber-
yspringen.

T
jeine Zeile
;Weiter oben
;Anfangen,
;6 Bloecke

yBlocknummer
;mal 512 (Block
s ldnge)
;Blocktabellet
;0ffset=
yBlockstart

;a3 zum kopieren
inehmen,

;Erst ab der
;32-yphase
;Zeile den
;Block kopieren
)

;yphase-Zeilen
;kopieren,

}

jeine Block-
jzeile mit
;16 Bytes
skopieren

jndchster Block
sbeginnt 16
;Bytes spiter.

]

)

;Berechnen, bis
jwohin die
;Bitmap schon
;gefiillt ist,
;5 Zeilen

teilZa:

move.wm H5,dé6
teil2b!

noveq #0,d1
move.b (aB)+,di
nulu #512,d1

move, ]l #tabellel,aZ
add.] di,a?

move,l ai,al
move W H3i,dS
teilZce!

move.l (a2)+, (ad)+
nove.l (a2)+,(ad)+
move.l (a2)+, (a3)+
nove.l (a2)+, (ad)+
add,] #144,a3

dbra d5,teilZc
add,] #16,al

dbra d6,teil2b
add.] #5024,al

dbra d7,teilla
teild:

move.u H5,d7
teillal

noveq #0,d1

move.b (aB)+,di
nulu #512,d1
move,l Htabellel,a2
add.l di,a2

move.l al,al
move.W #I1,dé
sub.W yphase,dé
teildb!

nove.l (a2)+, (al)+
move.l (a2)+, (ad)+
move.l (a2)+, (ad)+
move.l (a2)+, (ad)+
add, 1 #144,a3

dbra dé,teillb
add,] #16,al

dbra d7,teilla
endscroll:

rts

screenidc, lscreend
yphase!dc,wl

Iu je
b Blicken

aktuellen
Blockanfang
berechnen

]
’
]
)
[
]
[
’
[
’
1
/]
]
’
[
)

1jetzt alle 32
;Zeilen der
;Blicke
;kopieren,

yndchste Block-
jzeile ist

132 Zeilen
jminus 96 Bytes
;weiter unten,

jletzte Bild-
;schirmzeilen
Jflillen

ynur noch
132-yphase
jleilen

jkopieren

;Schluss

iScreenadresse
1Verschiebewert

positionidc,ltabelle2+548;Position im

handleidc.w@

;Playfield

fileidc.b"bloeckel . pil",8;kann gedndert

even
buffer:blk.b32034,8

tabelle2:
blk.b68o, o
tabellel!
blk.b5128,8

org570000
screend!

org$78008
screend!

yuerden

;Buffer fir
;Degas-Bild
jPlayfield

jBlocktabelle

jerster Screen

jZweiter Screen
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TIPS + TRICKS

Alters-
versicherung

Altere und oft preiswert zu erwerbende Peripherie-Geriite
haben eine IEC-Schnittstelle. Mit unserer Bauanleitung
kommt der Atari damit zurecht.

Die Impuls-
iibersicht

der Centronics-
Schnittstelle

ie  Centronics-Schnitt-
stelle hat in allen Berei-
chen, in denen Mikrocom-

puter eine Rolle spielen, ihren
Siegeszug gehalten. Bei IBM-
kompatiblen PCs und den CPCs
von Schneider ist sie bereits se-
rienméBig vorhanden; die 8-Bit-
Rechner von Atari werden durch
ein Standard-Interface auf ”Cen-
tronics parallel” gebracht. Alle
modernen Peripheriegerite
orientieren sich mittlerweile an
diesem Standard.

Bis vor kurzem war jedoch ei-
ne andere Schnittstellennorm im
kommerziellen Bereich fiihrend:
der IEC-Bus. Viele qualitativ
hochwertige  Peripheriegeriite
aus Versteigerungen und EDV-
Umriistungen, die jetzt zu Spott-
preisen verkauft werden, verfii-
gen zumeist iiber eine AnschluB3-
buchse nach IEC-Norm. Man
denke nur an die hervorragend
robusten Typenraddrucker zur
alten Commodore-Biirocompu-
terserie; auch Plotter und andere
Ausgabeeinheiten kommen in
Betracht. Um diese Gerite mit
dem heimischen Atari nutzen zu
konnen, bendtigt man ein recht
einfach herzustellendes Inter-
face, das im folgenden beschrie-
ben werden soll.

Zur Verwendung am Atari
muB3 man zwei Gesichtspunkte
beachten:

2. Das Geridt muBl auf “Listen
only” einstellbar sein.

2. Eserfolgen keine Fehlerriick-
meldungen vom IEC-Bus an
den Atari.

Die erste Einschriankung resul-
tiert daraus, dal3 beim IEC-Bus
zunidchst das betreffende Gerit
adressiert wird;  danach erfolgt
die Dateniibertragung. Zur
Adressierung wird die Leitung
ATN aktiviert. Dies ist iiber ei-
nen Centronics-Port nicht so ein-
fach zu realisieren; man benotigt
dazu eine gesonderte Ausgangs-
leitung, die aber nicht bei jedem
Centronics-Port zur Verfiigung
steht. Die zweite Einschrankung
ergibt sich aus der ersten: IEC-
Bus-Geridte geben Fehlermel-
dungen nicht iiber einzelne Lei-
tungen ab (z.B. "Paper out” bei
Centronics), sondern in der
Funktion als "Talker” mit ent-
sprechenden Daten. Dies ist
beim reinen Ausgabe-Port Cen-
tronics nicht moglich.

Nun aber zur Schaltung des In-
terfaces, das die Centronics-Si-
gnale fiir den IEC-Bus aufberei-
tet. Folgende Punkte waren zu

NRFD(BUSY) I :F_"_L el
DATA | E"gx\\_"\\\*,, NN
oAV | 1 'r{' T mel]
STROBE | T ([ 1 |
NDAC | - 1 1
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beachten: Der IEC-Bus arbeitet
mit negativer Logik (log. 1 = 0
Volt, log. 0 = 5 Volt). Der

" STROBE-Impuls bei Centronics

ist dem DAV-Signal vergleichbar
(DAY = Daten giiltig), nur muB
es so lange aktiv bleiben, bis das
Geriit iiber NDAC meldet, daB
es die Daten iibernommen hat.
Die Leitung NRFD ist direkt ver-
gleichbar mit BUSY.

Die Anpassung der Logik-Un-
terschiede erfolgt mit den Open-
Collector-Invertern N5-N12 fiir
die acht Datenleitungen. Das
flankengetriggerte Flip-Flop SN
741874 erzeugt aus dem kurzen
STROBE-Impuls das DAV-Si-
gnal, bis es durch einen NDAC-
Impuls zuriickgesetzt wird. Die
Dioden D2 und D3 bilden eine
UND-Verkniipfung von NRFD
und DAV, denn es kann je nach
Geschwindigkeit von IEC-Bus-
Gerit und Rechner vorkommen,
daBl der Computer die BUSY-
Leitung frither abfragt, als das
IEC-Bus-Gerit die NRFD-Lei-
tung setzt. Die Bauteile D1, C1
und R4 sorgen fiir eine definierte
Grundstellung von ICI beim Ein-
schalten der Spannungsversor-
gung. Der Inverter N13 erzeugt
aus dem NDAC-Impuls durch
Invertieren den ACKNLG-Im-
puls, den nicht jeder Centronics-
Port benotigt. Die Spannungs-
versorgung kann in den meisten
Fiillen iiber den Rechner erfol-
gen; dies ist aber auch durch eine
9-V-Batterie in Verbindung mit
IC4 moglich. Die Stromaufnah-
me betrdgt im Mittel ca. 20 mA.

Nun noch ein paar Worte zu
Bild 1. Zunichst kommt immer
die BUSY-Abfrage, wenn das
Gerit bereit ist, BUSY = 0
(NRFD = 1). Dann werden die
Daten auf die entsprechenden
Leitungen gelegt. AnschlieBend
folgt der STROBE-Impuls, der
IC1 setzt und damit DAV auf 1 (0
Volt) legt. Gleichzeitig mit dem
DAV-Signal wird auch BUSY
gesetzt. Nach der Dateniibernah-
me erfolgt durch den NDAC-Im-
puls das Zuriicksetzen von ICI1
und, wenn das Gerit fiir neue



BUCHPOWER 2<4BIT

Bitte Bestellcoupon auf der vorletzten Seite benutzen!

Koch

Peeks & Pokes zu Atari
600 XL/800 XL

251 Seiten

Eine Digitalubr in Basic? Oder wissen
Sie, wie man Zeichen vom Bildschirm
liest? Mit den richtigen Peeks und Pokes
ist das alles kein Problem. Es enthéit eine
riesige Anzahl wichtiger Pokes mit Bel-
spielprogrammen zum Abtippen.

Bestellnummer DB 0401 DM 39~

L. M. Schreiber
Das Atari-
Programmierhandbuch

390 Seiten @ £
Hier werden keinerlei Kenntnisse voraus-
gesetzt. Sie lemen den Weg vom Pro- ATARI

blem zum Programm (einschlieBlich
FluBdiagramm und dessen Gebrauch).
AuBerdem wird erklért, wie Sie den
6502-Prozessor direkt programmieren.
Wenn Sie dieses Buch durchgearbeitet
haben, kennen Sie lhren Atari in- und
auswendig.

Bestelinummer MT 0108 DM 52.-

Schwaiger
Atari Star-Texter

110 Seiten + Disk

Hierbei handelt es sich um eine umfang-
reiche, komfortable Textverarbeitung flr
Ihren Atari (mind. 48 KByte). Das Buch
gibt eine Einflihrung, die Diskette bietet
6in exzellentes Programm.

Bestelinummer SY 0628 DM 64.-

A. Hettinger/A. Heinz
Start mit Atari-Basic

184 Seiten

Nach dem Durcharbeiten dieses Buches
werden Sie selbst in der Lage sein, Pro-
gramme zu schreiben. Angefangen bei
Grafik- und Soundmdglichkeiten ber
Tips und Tricks bis hin zu kompletten
Spielprogrammen reicht das breite
Spektrum. Neben dem eigentlichen Ba-
sic-Kurs bildet die komplett dokumen-
tierte Liste aller Atari-Basic-Befehle die
Krénung des Ganzen.

Bestellnummer VO 0203 DM 30.—

-Bit-Buchversand

S. 114

~\

A. + J. Peschetz

Was der Atari alles kann
Band 1

236 Seiten

Hier muB der Anwender schon die
Grundbegriffe des Atari-Basic kennen
und ein wenig Ubung im Programmieren
besitzen. Eine Vielzahl von gut durch-
strukturierten Programmen aus den Be-
reichen Hobby, Wissenschaft, Beruf und
Spiel werden vorgestellt.

Bestelinummer VO 0204 DM 35—

Voss
Das Basic-Trainingsbuch
zu Atari 600 XL/800 XL

383 Seiten

Das Basic-Trainingsbuch zu Atari 600
XL/8B00 XL ist eine ausfiihriche, didak-
tisch gut geschriebene Einflihrung in das
Atari-Basic. Von den Befehlen Uber die
Problemanalyse bis zum fertigen Algo-
rithmus lemt man schnell das Program-
mieren.

DB 0417 DM39.-

Alfred Gérgens
Utilities in Basic
fiir Atari-Computer

120 Seiten
In diesem Buch finden Sie praktische Uti-
ies zu den Themen Programmierhilfe,
Sound und Textverarbeitung. Soz.B. au-
tomatische Zeilennumerierung, Umnu-
merierung von Basic-Zeilen, automati-
scher Programmstart, Musikeditor oder
auch die Wiedergabe von Atari-Zeichen
und Musiknoten auf dem Drucker.

Bestellnummer VO 0224 DM 25.—

A. + J. Peschetz

Was der Atari alles kann
Band 2

240 Seiten

Entsprechend Band 1 enthélt auch die-
ses Buch eine ausgewogene Mischung
aus professionellen Anwendungspro-
grammen und Spielen wie z.B. Dateior-
ganisation, Datensortiermethoden aber
auch Trigonometrie in Verbindung mit
deren ausgekllgelten Edauterungen.

Bestellnummer VO 0205 DM 35.-

Tom Rowley

Spriihende Ideen
mit Atari Grafik

250 Seiten

Diesist ein Lehrbuch, das mit den Grafik-
mdglichkeiten des Atari in die Gestaltge-
setze von Objekten, in Farbgebung und
in die Entwicklung von Bildschirment-
wiirfen einfuhrt.

Bestellnummer TW 0315 DM 49.—

C. Lorenz

Das groBe Spielebuch
fiir Atari, Band 1

151 Seiten

Aufregende Computerspiele in Atari-Ba-
sic. Neben Spielen finden Sie hier eine
Reihe hochinteressanter Anregungen flir
eigene Programme. 3-D-Grafik, Bewe-
gung und Scrollen, Grafik und Ton in
Forth, Tonprogrammierung usw.

Bestellnummer HO 1024 DM 29.80

A. Hettinger/W. KrauB
Die Atari-Hitparade

196 Seiten

Die Atari-Hitparade ist eine Einfilhrung in
die verschiedensten Anwendungen und
behandelt die Player-Missile-Grafik, Ge-
rauscheffekte und Musikstlcke, aber
auch komplette Spiele.

Mit vielen farbigen Bildschirmfotos!

Bestellnummer VO 0206 DM 33.—

Julian Reschke
Atari Basic Handbuch

208 Seiten

Das vorliegende Basic-Handbuch hilft
Ihnen, Ihren Atari voll und ganz zu be-
herrschen. Das vollstéandige Basic-Voka-
bular wird beschrieben und anhand
praktischer Beispiele erautert.

Bestellnummer SY 0613 DM 32.-

C. Lorenz

Das groBe Spielebuch
fiir Atari, Band 2

200 Seiten

Dieses Buch enthalt Programme fiir den
Atari 600 XL/800 XL und ist eine Weiter-
fuhrung von Band 1. Es bringt eine Reihe
neuer Spiele, Programme zur Sounder-
zeugung und ein Kapitel lber Grafik-
Spielereien.

Bestellnummer HO 1026 DM 29.80

Rugg/Feldmann/Barry

30 Basic-Programme
fiir den Atari

274 Seiten

Das Buch enthdlt sorgfditig getestete
Spiel- und Grafikprogramme aus Mathe-
matik, Unterricht und vielen anderen An-
wendungsbereichen des tagiichen Le-
bens fir Ihren Atari-Computer.

Bestellnummer ID 0529 DM 34.—

Walkowiak

Adventures, und wie man sie
auf dem Atari 600 XL/800 XL
programmiert

284 Seiten

Hier wird gezeigt, wie Adventures funk-
tionieren, wie man sie erfolgreich spieft,
und wie man eigene Adventures auf Ata-
ri-Computern der Serie XL program-
miert. Hinzu kommt ein kompletter Ad-
venture-Generator, der das Selberpro-
grammieren zum Kinderspiel macht.

B er DB 0427 DM 39~

Poole/MeNiff/Cook
Mein Atari-Computer

500 Seiten

Ein Handbuch, das fiir jeden Atari-Besit-
zer wertvolle Informationen enthalt und
zur Losung aller Atari-Probleme beitragt.
Es ist reich bebildert und enthalt eine
Vielzahl der fir den emsthaften Interes-
sierten so wichtigen Tabellen.

Bestellnummer TW0320 DM 59.—




TIPS + TRICKS

NEC-P6/P7-
Treiber fiir Atari ST
auf Diskette

Eine Diskette voll mit
niitzlichen Hilfen fiir Be-
nutzer der 24-Nadel-Druk-
ker NEC P6 und P7.

Hardcopy-Programm (er-
setzt die ALTERNATE/
HELP-Funktion mit besse-
rer Auflésung), Treiber fiir
"1st Word” / “1st Mail”,
Grafiktreiber fiir "Degas”,
auBerdem weitere Hilfspro-

gramme.
Public-Domain-Diskette;
Preis: 15.- DM

Verwenden Sie bitte den
Bestellschein Seite 112

DELO Comp.Tech.

DISKETTENSTATIONEN
TYP 025 Basisgerdat NEC 1037 A

doppelseitiges 35" Diskettenlaufwerk 1MB
- 14 pol. Ausgangsbuchse

-SF 3xx als B-Laufwerk anschlieBbar

- voll SF 314 kompatibel

anschluBfertigf.ST... 318.-
TYP D 26 wie Typ D25 jedoch ohne

14 pol. Ausgangsbuchse
275 .~

anschluBfertigf.ST...

TYP D50 Doppelstation

bestiickt mit 2 NEC 1037 A

kompl. anschluBfertig ..nur 498 .-
......... 185.-

NEC FD 1037A
Speichererweiterung fiir

ATARIST Tagespreis
Vortex HD 20plus ...... 1098.-
Vortex HD 30plus ...... 1298 .-

ST Monitorstecker .... 5
ST Monitorbuchse .....
Geh#use f. NEC 1037 A

Preisliste anfordern !

Nur Versand.Besuche nach Terminabsprache
DEL OcComp.Tech.
= 02317356511
4600 Dortmund 15
Kranenbusch 28

NEC Multisync GS ...... 545 -
Monitorswitchbox ...... 37 .-
Druckerswitchbox ..... 55.-
ATARI ST Scartkabael 27 .-
Druckerkabel ceatronics 22.=-
ST Floppystecker ...... 7.-
ST Floppybuchse ....... 8.-

6
24.
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Daten bereit ist, auch von BUSY
(NRFD).

Wie in Bild 2 auf der rechten
Seite (IEC 625/IEEE 488) zu er-
kennen, gibt es beim IEC-Bus
unterschiedliche Versionen, die
sich jedoch auf die verwendeten
Stecker und deren Pin-Belegung

und zum IEEE-488-Bus (Com-
modore 2000-8000, 600/700) ein
Amphenol-Steckverbinder  57-
10240-4 bzw. 57-20240-2 (24po-
lig). Der Aufbau des Interfaces
kann aufgrund der wenigen Bau-
teile auf einer Lochrasterplatine
erfolgen. Fiir R7 - R14 bietet sich

beschrinken. Zum IEC-625-Bus | 9i¢ , Vg?‘”‘i“d”"f o
gehort ein SUB-D- bzw. Can- Biatea sl lload
non-Steckverbinder  (25polig) | Heinz-Albert Scholle
IEC 625 IEEE 488
N1 N2
STROBE 1 3 S oT—=7 DAV 6
2
R1 410113
i Ew %
‘ 1
R3 45 *5 N3
A e o 9 NDAC 8
ACKNLG
10 o-——T] W D1 ]
e oMl | ;D2
E‘I = R6
RS I T
N4 | D3
BUSY 11o— —<}——P—<8 NRFD 7
NS- N12
DATA1 2 Do +1 DIoL. 7
23 —> —o 2 A
¥ =t o et
5 b L
5 6o " s, 5. 43
6 7 Do 15 6 1
78 e <16 7' 45
8 9o 017 8 16
i LOGIG-GROUND
18-25 18-2,
01,2= IN4L1L8
IC1 =TLSTh
IC2,3= 4L S05=N1-N12
IC& =7805
R1-R14= 4,7KQ
(1 = 1uF
(2 = 01pF
C3 =10pF
1613121110 9 8
+ ol ol TpoT
LS 05
Doy poy L
1234567

Der Aufbau der Schaltung fiir das Interface von Centronics auf IEC



Schneider Computer Service

Spezialisten fiir Atari, Commodore und IBM-Computer

(Inhaber: K. A.

Grafik - Werbung - Hardware

Sch
- Periphert

¢ - Erweiterungen -

1der. Hochstralle 24, 6420 Lauterbach)

MeB- und Steueranlagen

A EETTEET

s

ATAR]

Erweiterungen fiir ATARI 8 Bit Computer

SC Modemkarte (300,600,1200,75 Baud) 198,-
16 fach A/D - Wandler Karte (16 Eingénge von 0 bis 5V) ?3 -
8 Bit D/A - Wandler Karte + 8 Schaltausgange
RS 232C/Centronics Interface + Treibersoftware
Low - Cost Centronics Interface 29,-

g
g% SR T A

Serial - Centronics Interface (kein Treiber notwendig) — 99,-
All - Reset (Reset - Taster und Parallel Port Weiche) 12,-
Soundverstarker (SW mit Lautsprecher) 15,-
Spracherkennung + Steusrsoftware 99,-
SC Videodigitizer (32 Graustufen, 256 Farben) 99,
Sounddigitizer (8 Bit, bis zu 2 Minuten Aufnahmezeit) 99,-
’ Echtzeituhr mit Akkuspeicherung bis zu einem Jahr 98,-
# Biomedizinisches Interface (EEG, EKG) 129,-
% Thermometer, Feuchtigkeitsmesser und Schalt- Interface 159,
% FBAS - TTL - Konverter
% (zum AnschluB von TTL-Monitoren) 39,-
Funkuhrempféanger mit interner Quarzzeitbasis 298,-
Oldrunner (ATARI 400 Betriebssystem) 34,
Oldrunner + 8K Bibomon 45,-
# Oldrunner + 8K SC Monitor 39,- 7
Oldrunner + SC-DOS (Modul mit integriertem DOS)  .45,-
New OS + DOS (XL - Betrisbssystem + DOS) 45,-

NTSC - DOS (amerikanische OS - Yersion) 34,-

Turbo Oldrunner {Diskbeschleuniger fir Happy 1050) 34,-
4 Supercardridge (Leermeodul fur 32kB Daten) 12,-

Universalcardridge 1 (Leermodul nach Atari Standart) 8-
Universalcardridge I1 (wie Uni-Cardridge I nur fur

16kB ROM s oder EPROM"s) 8-
RS 232C Interface (Baudraten von 50 bis 9600 Baud ) 29,-
Cassetten - Interface (AnschiuB eines herkémmlichen

Recorders an [hren Atari) 25,-
Turbodata Interface (Speicherung von Daten auf Cassstte

mit einem herkémmlichen Recorder mit Diskstation -

Geschwindigkeit) 29,-
Schaltinterface I (4 Ausgange a 6000W/220V, ausbaubar

bis zu 128 Ausgingen) 9,-

Erweiterungsmodul fir Schaltinterface [ (4 Ausginge

a6000%W) 69,-

SC Speeder 1050 (Kopieren geschiitzter Software, 180kB
)

Speicherdichte, 70000 Baud Ubertragungsrate 29,-
SC Speedar 551 (wie Speeder 1050, aber fir die neve

Atari XF 551 Floppy) 89,-
Trackanzeige fur SC Speeder 29,-
Centronics Erwveitel fr SC Speeder + Kabel 44,-
SC Mini Speeder 1050 (70000 Baud, 180kB) 69,-
Transistor & Diodentester + Typenerkennungssoftware  37,-
Logic Analyser (Erkennung von TTL- und CMOS-

Bausteinen, Erkennung von Fehlern in Bausteinen) 99,-
Logic Simulator (Simulation von TTL- Bausteinen,

spezielles Modul zum direkten Einsatz in Schaltungen)  59,-
SC Super Eprommer (brennt die Typen 2708 bis 27512)  101,-
SC Super Eprommer automatik (s. 0., Einstellung der

Epromtypen automatisch) 125,-
OS - Umschaltkarte (Leermodul fiir 6 Betriebs-

systemmodule mit elektronischer Umschaltung) ,-
Uniport (gepufferter Parallelport mit 6 Steckplatzen) 59,-

Maus XL/XE + Geo XE 99,-

MIDI - Interface + Sequencer und Composer 77,-
Volt/ Ampsre Meter Modul (Spannung- und Strom-

MeBmodul, auch fur Langzeitiiberwachungen) 49,-
Low - Cost Yoltmetermodul (Es kénnen Spannungen von

0 bis 200V Gleichspannung gemessen werden) 19,-

Eprom Simulator (Ihr Atari wird zu einem 27256 Eprom
mit Spezialadapter und kann wie ein echtes Eprom genutzt
werden, Brennen, Einlesen)

SC Fast Help Modul (64kB Programme kénnen darin unter-

gebracht werden und sind jederzeit abrufbereit) 105,-
Atari Druckerpuffer (nutzten Sie Ihren Atari 8Bitals
ginstigen Druckerpuffer fir [hren “GroBen”) 63,-

Stereo 8 Kanal Sound. (Modul fiir 8 Kanal Stareo Sound
bei 8 1/2 Oklaven) 49,-
# SCPIA 6520 Karte (Modul das 16 TTL - Schaltausginge

E zur Verflgung stellt) 35,- 4
rll"l"l'"""’ll""’-rl.”’la‘-’dlbdllll FETTETTY,
/ 3 142" Disketten Noname 2DD 10Stick  21,-

3 1/2" Disketten SWN 2DD 10Stick  25,-
S 1/4” Disks 2DD, 48tpi Noname 10Stck  9,-

3 fach Druckerpuffer (64kB, gleichzeitige Ausgabe an

drei Drucker) 129,-

Serieller Adapter 1,5m -

¥ Centronics Adapter Zm 39,-
% Centronics Adapter 8m + integr. Verstarker ?9,-:,
% BAS-Monitor-Kabel 16,-%
% SCART-Monitor-Kabel 39,-4
4 Floppy Netzteil 1(5V/1.54,12Y/1A) 25,-%
# Druckerpuffer (128kB Zvischenspeicher) 189,-2
% Y]

a
A

7 FEPETTD
o’

ATARI
Atari Hardware und Peripherie
ATARI520STM 475,-
ATARI 520 STM (1MB Speicher) 319,-
ATARI 1040 STF 1048,-
ATARI 1040 STF + SM 124 1498,-
ATARIMEGAST 2+ 5M 124 2698,-
ATARIMEGAST 4+ SM 124 3598, -
ATARISM 124 475,-
ATARISC 1224 798,-
ATARISH 205 1148,-
ATARI 130 XE 248,-
ATARI 800 XE (128kB) 238,-
ATARI 130 XE (256kB) 339,-
ATARI 1020 4farb Plotter 199,-
ATARI XF 551 448,-
ATARI XC 12 Datasette 49,-
ATARI 1029 Matrizdrucker 277,-
ATARISLM Laser 3498,-

rorarsssass

T L T T TS ETTTINTETENTGEEITTRETETETET VTN,
thesirer
Das perfekte Sprachausgabesystem. Normalerwveise
miissen Sie solche Module phenetisch programmieren,
dies ist bei unserem Modul nicht notig. Die speziel ent-
wickelte Software nimmt Ihnen alle Arbeit ab.

DM 99,-

VOO OO CATOOTEETEL O OO OIEA TP ersrd

AR

TR TEG L TELHS ST TETXETIT BXTTE LT B LS NT TN

J 1727 Diskettenstation

N

Das Speichermedium das jeder 8 Bit Atari Anwender
besitzten sollte. Mit dieser Floppy kénnen Sie die
modernen 3 1/2* Disketten nutzten und haben eine
Speicherkapazitat von sage und schreibe 880kB. Als 7
zushtzliches Plus haben Sie eing Ubertragungsrate von
150.000 Baud.

DM 398,-
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Schneider

Schoeider Computer Service

eLy

Cbmputéf
Wettbewerh

Mochten Sie ein Geriit frei aus unserem Erweiterungsangebot withlen kénnen ?
Dann missen Sie nur alle in diesem Heft versteckten Firmenzeichen

finden, zdhlen, die Glockszahl auf eine Postkarte schreiben und absenden an :

R

Service

HochstraBe 24 6420 anorbu:h

TRTT RS s

GARANTIE

Wir geben auf alle unsere Artikel
6 Monate Garantie.
Gegen einen Aufpreis von 10% bzw. 15%
des Kaufpreises wird die Garantie auf
12 oder sogar 18 Monate ausgedehnt.

Die Garantisanspriiche kdnnen nur
ansrkannt werden, wenn kein
Selbstverschulden vorliegt |

Z80 - Karte

Diese Karte niitzt dem Studium und Program-
mierens des weit verbreitsten Z30 - Prozessors.
Die Karte stellt einen vollstandigen Z80-Rechrer
dar. Jhr Atari ist nur das Ein- bzw. Ausgabe

Medium. Sie Ubertragen mit dem, im
Lieferumfang enthaltenen, Z80 - Assembler
geschriebenen Programme an die Karte.

DM 198, -

SCM.MIA#W

Em Interface, das Ihren Atari in der grafischen
sit eine Stufe nach oben
heférdart Mit einer Auflésung von 1024 mal 512
Pixel und 64kB Bildschirmspeicher schiagt diese
Karte einige Computer hoherer Preisklassen.
Das Modul ist mit einigen effektiven Grafik-
befehlen ausgestattet.

DM 278, -

OO OTTTETEECCITTESCEEETIS

’r,r.r. ", TN,
TELEFON
von 11.00 bis 13.00 und

16.00 bis 20.00 Uhr
06641/2115
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ATARI ST
Erweiterungen fitr ATARI 16 Bit Computer

SC 3 1/2" Diskettenlaufwerk (2x80 Track/720kB) 289,
SC 3 112" Doppellaufverk (2280 Track/2x720kB) 548,-
SC'5 14" Disklaufwerk (2x80 Track, umschaltbar auf

40 Track, [BM, Format/720kB) 334,-

SC Analog Kopierer (Dieses Gerat kopiert wirklich jedes
Orginal) 228,-

SC Echtzeit - Uhr (Akku halt die Daten bis zueinem Jahr)  99,-

SC ROM-Uhr (Echtzeituhr, allerdings fur den ROM-Port) 129,-

SC Oszillograph (Simulation eines Oszilloskopes, Abtastrate
65kHz, Tastteiler werden fur 0.5V bis S0V mitgeliefert)

SC Harddisk-Adapter (erméglicht den AnschluB von
Fremdfestplatten an den Atari ST)

SC Modem-Modul (300,600, 1200,75 Baud, optional autom.
Anwahl und Anrufannahms) 198,-

SC Monitor-Umschalter (Wechsler zwischen Monochrom-
und Farbmonitor mit extra Audicausgang)

Fast ROM (Zwei Chips, die die Diskzugriffe beschleunigen,
und einige Fehler des TOS ausbessern) 34,-

)

169,-
59,-

42,

Blitter TOS (Neues "MEGA ST Betriebssystem) 29,-
Volt/Ampere - Meter - Modul (Memodul fiir Spannungen

von 200mY bis 200V und Stromen von 200pA bis 2A) 69,-
SC 40 Track Simulator (Yerdopplung der Steprate zum Ein- 1

lesen von Disketten mit IBM - XT - Format) 12,- %
SC Trackanzeige (Digitale Anzeige des aktuellen Tracks) 29,-
68881 Floating Point Prozssor Modul (Mathematischer Co-

Prozessor mit AuBenbeschaltung direkt zum Einstecken) 899,-
SC Eprom Modul I (Leermodul bestickt nur mit Fassungen

fiir 128kB Dateneproms) i
SC Eprom Modul II (s. Modul I, nur fur 512kB Daten

Eproms) 49,-

ST - Slow (Bremst [hren ST regelbar ab, bis zum Stillstand} 11,-

Atari XL - ST - Interface (150.000 Baud Ubertragungsrate) 49 -

C64 - Atari ST - Interface + AnschluBkabel + Tretber 29 -

SC Sharp Poket Computer Interface (Bearbeitung von PC
Programmen und Speicherung auf Disk mit dem Atari ST) 79,-

SC Videodigitizer [ (640x400 Pixel, 16 Graustufen, 15
Bilder pro Sekunde)

SC Videodigitizer [I (640512 Pixel, 128 Graustufen,

S

99, -

16 Farben, 15 Bilder pro Sekunde) 279,-
SC Sounddigitizer [ (8 Bit Auflosung, 65kHz Samplingrate) 99,-
SC Sounddigitizer II (12Bit Auflésung, 41 SkHz Smpr.) 249,
SC Eprommer (brennt die 27 er, 25’er Typen, Software-

Einstellung der Epromtypen, spezieile Progr. Algor ) 179,-
TTL -Monitor-Adapter (zum Anschiuf eines TTL “hillig”

Monitors) 17,

RGB - FBAS - Konverter (erméglicht den AnschiuB eines
Monitors oder Fernsehers mit Video -Eingang) 36,-
SC HF-Modulator (Einbaumodul zum Anschlu eines Fern-

sehers anden Atari ST) 79,-

T T R R P T

VTGS T IS IETTTIFTTIFTEITETET T FEITL AT ELLLE, reres
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Heft 1/87

t.-Nr. LF 8/1-87 :
)B(:-STOS-. Grafisches Di skeqenbe;ne:;:z:
system @ Kreisler: S:Chljelblt 2-“.?_ P
nen-Action-Spiel im 'Spmd»z?yl_ﬁsk 5
als Maschinenprogramm au iy
Action!-Center'l,VekturgraH 2 g
gramm fir Action!-Modul @ La;::y
Enhancementkurs 1: ROM-Le

-87
Best.-Nr. LF 16/1-8 ; )
GEM-Routinen fiir ST-Basic: Farb

R%

i h. GréBen
, Textausgabe in versc f
:Unacr!“ Formen, Ellipsen-Ausschnitte.

Utility fur detaillierte Informztliorne:
{iber Disk-Dateien in Assem |¢ e
Puzzler (monochrom); lh(r:-‘. l;;b E;:g .
ild als Schiebepuzzle in GFA-Basic,
%i’z!iche Assembier-Ro_ul:(r;e:nggagLee:
it mit dem ST-Entwickiu :
szeugabe: Spiel 3D-Flying Ace (Mo
nochrom) aus CK 11/86

Heft 2/87
Best.-Nr. LF8/2.87

Demo zur animierten Charactergrafik
in Basic ® Star Castle: Actionspiel
mit  Maschinenspracheroutinen L]
Happy—Enhancement-Kurs 2: Wri-
te-Track-Kommando @ Testpro-
gramm fiir Sefbstbau-Erweiterung
320 K @ KAH: Brettspielsimulation fur
2 Personen ® DOS-Farbe: Generator
fiir DOS-Men(i mit Wunschfarben

Best.-Nr. 16/2-87

GFA-Routine zum einfachen Directo-
ryaufruf @ Crypto.TOS: Dateiver-
schiisselung ® Memorix: Memory-
Version in GFA-Basic mit frej editierba-
ren Karten (monochrom) @ Steuer-
Programm in GFA-Basic zum Bericht
"Mérklin Digital"

i
2

Heft 3/87

st.-Nr. LF 8/3-87 TXE
anluzinn: “Spindi.zz,"'-gt}nhcr:ﬁ;
Maschinensprache-Act!cnspne. ik
Briicken und Hinderr]nssen Bauc
Boulder Dash: Generiert Masc! il
sprachespiel: Diggn:n:t;:r; ﬁi:nr:\ etik;
Steinschlag vermeide r o
hleuniger: Steigert dl_e Req N
g::gnw‘;ndigkeit des .Atan-Ba;;: lﬁ
nach Operation um bis zu 23%

t-Kurs 3: Sek-
Happy-Enhancement- ;
tor:: mit der Happy gezielt zerstoren

Best.-Nr. LF 16/3-87 h
3D-Labyrinth (monochrom): W;::
de mit unterschiedlicheq ]Hisltaeir:ﬁret-
i -Basic]
fallslabyrinthe (GFA-Ba e
: Stellt geldschte Files un :
f:i;der her, 6ffnet Ordner automatisch

(GFA-Basic)

Heft4/87
Best.-Nr. LF 8/4-87

Taxi: Sie miissen ein Taxi durch den
GroBstadtverkehr steuern. Der Stadt-
Plan aus dem Heft ist dazu notwendig
® Directory Master: Gestaltung von
Directories mit Kommentaren ung
Trennungszeilen @ Happy-Enhance-
ment-Kurs 4; Disk-Map, benutzt Re-
ad-Adress- und Read-Sector-Befehle
des FDC @ Finescroll-Demoin Basic
L] Mlni-3D-S&uIen-BIlanzgraﬁk in
Basic @ Rol]enspielfragment: Figu-
renbewegung und Monsterkampf @
Apple Mountains: dreidimensionale
Apfelménnchen, Abspeicherung im
Micmpainter—Format ®  Kursiv-
schrift-Routine: Verwandelt dije
Schriftdarstelfung auf dem Bildschirm
® Lightshow: Sleuerprogramrn zum

Hardwarebauvorschlag ® Héhlen
von Pluto: Maschinensprache-Spiel-
demo

Best.-Nr. LF 16/4-87

Format 83: Platz fir 404 bzw, 808
KByte auf einer Diskette (statt 360/
7200 @ Neochrome-Graflkdemo
(color): Assemb!erroutine, Einblen-
dung einer Farbgrafik mittels Scrolling
und Lamelleneffekt ®Renamer: GFA-
Basic, gezielte Anderung von Disket-
tentiteln, Datum- ung Zeiteintragen,
Filestatus, Léingeneintrag, Ordnerna-
men. @ Publlc-Dnmain-Eeigabe
Mauspaint+ (monochrom): Machti-
ges Zeichenprogramm mit Text-, Lu-
pen-, Bemaﬂungsfunktionen, Fiillmu-
stereditor und vieles andere,

Der Programmservice des ATARImagazins
bietet Ihnen alle bisher veréffentlichten
Listings auf Diskette an.

Jede "Lazy Finger”-Diskette enthilt die
Programme einer Ausgabe.

Oft sind dariiber hinaus noch weitere
Programme enthalten. :
Jede 5,25"-Disk fiir 8 Bit und jede 3,5"-Disk

fiir 16 Bit kostet nur
DM 1 5-‘

Heft 5/87

Best.-Nr. LF8/5.87

Editor 80: Mascthenprogramm, er-
zeugt echten 80-Zeichen-Bildschirm
® Scanner: Steuerprogramm zum
Hardware~Bauvorschlag. Mit Hilfe ei-
nes Druckers werden Vorlagen in Gra-
phics-Q-Computergraﬁken umgewan-
delt @ Happy-Enhancement-Kurs
5: Track-Analyzer, benutzt den Read-
Track-Befehl des FDC @ PS-Priif-
Summenindikator: Zym fehlerfreien
Abtippen unserer Listings ® AMD:
Das Eingabeprogramm fiir unsere Ma-
schinensprachelistings

L] Rollanspielfragmen(: Suche nach
neun Ringen @ Weganoid: "Break-
out”-hnliches Assemblerprogramm

Best.-Nr. LF 16/5-87

Knuffel (monochrom): Das klassi-
sche Warfelspiel "Kniffel” in ST-Basic
[ ] SprltasIShapes: Assemblerdemo
2ur Erzeugung bewegter Figuren @
Public-Domain-Beigabe Disk
Checker: Uberpriift Zustand der Dis-
kette mit Hilfe von Formatiertests

Heft 6/87

st.-Nr. LF 8/6-87 il
::rxor: Maschinensprgc\‘:]isdpw‘?’;r }::r
i Personen, "Tennis™- e
Z\gﬁil“?:ffzme [ ] SD-Micrp-CAD. 2‘;:'
gic-Programm zur Rotation VOS!‘.:hou—
houetten, variable Kamenz?tr;Lplla il
etten frei editierbar . Mul —rammin
Animator: Konsiruku?nsprog g
Maschinensprache fir Pla)feksteue-
Ammauonsse:ﬁ::ztf E‘)?em;unkuon
At wird .umgeWeileI L]
gﬁm?:rslikg::;imp{mulapr 1:r g::
liebige Drucker @ Vgrity-Sw;:de.mng
neriert Maschinenfiles zur it
des DOS-Meniiscreens L ] it
Mountains .TBS: SD-Frak:;:hTur_
Programm aus Heft 4 angepa!

bo-Basic

-87
Best.-Nr. 16/6: oo
Gobang {monochrom): : Stzati?::
i Life (mono-
il in GFA-Basic @ f ono-
i?:reoml: Das klassische ?gﬂa;g;;]
u { ter -
iel fiir Selektionsmus : )
S.plgounddemn in Assembleir.':n'eerr'—
schiedene Geréusche ® Ai.e ar:ssung
konverter: Utility in G 2ur 5\1 s
on PC-Texten an Atari. ?s's- (¢ o
‘liorrnat @ Joystick: Zwei A‘ofragea »
mos in GFA-Basic @ :ubllc;z?:ono-
aben: 1. Froschsprun
B::'gm): Mini-Strategiespiel gegﬁn
g n ST @ 2. PSAVE-Knack: U:_ILe;
sz Entschliisseln von PS‘:“\;T-G;e-
unter GFA-Basic @ 3. Celesti vd
sars (color): GroBes Weltraum

tik-Spiel

Heft 1/8g

Best.-Nr. LF 16/1-88

Parser: Deutscheg Beispie!-Adv&ntu—
re zur Parserprogramml'erung in GFA-
E_asrc fir eigeng Programme @ Itera-
lronggraﬂk-Zeichner: Hibsche
Grafiken in GFA-Basic ®Sound-pe.-
signer (monochr,

om):  Gestaltun,
von Sounc_{effekten, Mausbedfenung?

bgn", nur Zeitlimit, Joystic|
mit simulierter Trégheit @ Extended
P!olt: Erweirerung des Grafikbild-
schirms unter Turbo-Basic @ Directo-
ry-lmplamentatlon: Der Basic-Be-

fehl DOS bringt nun die Directory auf

Ksteuerung

gespeichert
emblerrouti.

werden @ Zwej Ass
nen: Line~A-Funk1ion.
Manipulation @ Public-
gabe: 1, Edikett (mon

aus dem Multi-Player..
6/87) fir eigene Arbeiten ® Rollen-
spielframent: Umfangreiches 3D-
Labyrinth jm "Alternate Reality"- ook
zum Selbslbesmcken

Animator (LF g.

Prinzip, Vverschiedene Schyi

o Chrifta
Graﬂkennbindung ® 2. Kaufhays rr:;::
nagementspie| in ST-Basic, :




S.AM.,

Heft 4/88

Best.-Nr. LF 8/4.55

Sprechend der g i
aua i
e;fqrderlichj ® Come::f‘mng il
gjml?rcgramm mit Piayelr
Insteigerecke, zum Sef
5 Selbstaus|
256 Farben: Routine zur serth

Darsteliung von 256

Heft 5/88

Best.-Nr. LF 8/5-88

Ataroid: ¢
Version mit tollem Sound, reine Ma-

main-Zugabe: Bowling: Fur 1-2 Ke-
gelbriider @ Reversi: Schlagen Sie Ih-
ren Computer @ Graphix: Komforta-
bles Businessgrafikprogramm

ier-Spiel fu
schafts-Blockier !
[ ] Prlnter-set-Loa(::rr.
nf
chensatzmanager ul
maglicht wunclerhubsc.he §
ale Schne’.ldruckfunktl

-Basic, Hi :
i Teil 2: Die Zeiche!
mit einem Daten
Puh“c-Domaln-Zug
Brenspielumsetzung

Heft 3/88

Best.-Nr. LF 8/3-88
Cubes of Energy: Temporeiches 3-
D-Flugspiel mit Vektorgrafik, Ge-
schicklichkeit zahlt! @ Mister X: Jagd
durch Deutschland, dem Gesell-
schaftsspiel "Scotland yard” ngch-
empfunden @ Reset-Start: Nitzliche
Routine fur den automatischen Neu-
start von Basic-Programmen beim Re-
set, mit farbenfronem Demoprogramm
® Sweets for my Sweet: Ein neues
knackiges Musikstiick von M. Spiel-
mans @ Publle-Domaln-Zugabe:
Zahlrat: Spiel mit digitalisi_erter
Sprachausgabe @ Goldrush: Minen,
Sprengungen, Zeitdruck @ Froggie:
Hibsche PD-Version des Spielhallen-
Klassikers "Frogger” @ Erddemo:
Animierter Globus in Hochauflésung

U“fawinzjg os
grafik aus der

gleichzeitigen
Farben unter

Kunterbunte »Arkanoid”-

Download-Ze'x-
Turbo-Basic- Er-
Schriften uber
on fir Epson-

le (Teil 1 erforderlich) [ ]
s (abe-. Manop
furbiszu 4 Spieler.

GFA-IBach-ngramm
auf einen Blick @ Alt,

gfﬂmmierung 2.
Bedingungs-
Mmasken

struktur:
Stiicklistenverwaltung
main-Zugabe:

Msemb!erocke (color)

be

Best.-Nr. LF 16/3-88
Slow: Interrupt-Zeitiupe. Die Ablauf-
gescnwindlgkeit beliebiger Program-
me kann mittels Tasten geregelt wer-

den @ Adventurep
{. Teil (monochrom

rogrammierung
): Eine GEM-

Oberflache fir die Steuerung des Ad-

venture-Editors unter

GFA-Basic @

READ.ME-construcl‘son-Set: ‘Mini—
Editor zum Briefeschreiben auf Disket-

te ® GEM-Programm
sembler: Grundlegen

ierung in As-
de Initialisie-

rungsroutinen @ Diskfree-Accesso-
ry: Ein niitzliches Utility und ein lehrrei-

ches Beispiel zur Accessory-
mierung in Assembler
dabei) ® Public-Dom
MAZIACS, das Comic-

Program-

(Sourcecode
ain-Beigabe:
Labyrinthspiel

in Omikron-Basic, als Sourcecode mit

beigefugtem Runtime-Interpreter.

Best.-Nr. LF 16/5-88
Breakout-Editor (color): Erstellen

Sie Ihre eigenen Spielfelder @ Lacost
zum

s Skat lmonochrqrn)'.
den zweiten und dritten

(monochrom):
zeigt 60 Monate
ernatives Menii

hrom): Dateizu-

i (] lor): Schwenklabyrinth
schinensprache @ s.AM,, Teil 1: (col 2
GraﬂschéJ Benutzeroberflache in Ma- Selbstgestalten @ Adventure-Ed
schinensprache @ Feinscrolling: Fur tor, Teil 3 (monoc kg
Assemblerfreunde @ Public-Do- griff @ Assemblerroutine: V!

abfrage @ Relationale Datenbank-
Beispielprogramm
@ Public-Do-

Scanner-Bildershow

Heﬂ 6/88 t.-Nr. LF 16/6-88 .

o ViR pyrinthabenteuer in Farbe,
Best.-Nr. LF 8/6~ W0 de._-Joyslick-Gaseﬁ- Labby: T%D-I:;?D\{Graﬁk, 0
ot Sl r bis zU 4 Personen bildhilbsche Livsags

far

Omikron-quic
bei;

Logo-Square: (g Lro-Besic @ R

oS i’ef:?&%ﬁ“esz Imagina-  Umherziehen, Har?:;:ssr]f;lfrggmenn

. e ur i il

mloxasch'ﬂensprache ) 3-;95?1&” dlenenin Lankhmar ey
fk or: Atemberaubende Hi'ﬁes.g r- i

éfen mit H\merschneiduﬁg komfort gale b

ingabe  selbstaewshite: al Carty (m

mégiich, LAt g::;fhthirrb P;rar_neter toons :fmmmw: Animierte Car-
sni::.ma’:e, HiIRt beim Platoz-spgifn : tsteuener Zeicheﬁrricgl-xeﬁsl,r:fJ ‘ggi.t V04

en-Mani siltem Bildschi i osaoritge.

bearbenungsni:‘t'::;or;qg; Iverselle Bilg- HBL-In?i(:fE:Il;m' Senkival i c!abe?.
Basic-Version, i bemoer.nblser- und  routing ermdgiicht[c e Assembler-
a‘usgabe: Séamtliche Progra Prach- schlrmgesraitung ® v;"jeﬁarb'ge Sid-
seletbaU’SDraChbox i mme zur SD-Balkengraﬁk Fersiotliche

Adventurepro-

der Comp!
Mann. Toll

g 4. Teil (monochrom):Aus—

andemngsmasken
o 1 Seka-Source-

s i itze dabel iger Bilder und zur
Rompatbe Drucker, 3 ZERS0 oo, e zum E‘“b‘?nge:c;:rrb{?bergange e Ul-
[} Dos.4.o-Konva"'_‘ef-vom DOS-4-For-  Herstellung Sﬁkteor o itz vor VG-
et ini v‘;am:)el}'i?;:ig i Booteet ric: %:;::;tcr-\'iren. GFA-Basic : TB:::)-
mat in jedes be Jles aus der As- U ren ng: Maschinenpro-
b ATMAS"""?:"?L;“““_ e wrpuﬂ?r-‘;::\k.:\zlo-omner, verh‘mdgn da_.s
ool o ¢ Rollenspieler e S5 Cursors. Mentversion fiar

und au'tomatische

lic-Domain

le Grafik!

Heft 7/88
Best.-Nr. LF 8/7-88

Live-Duell: Blitzschnelles 2-Perso-
nen-Simulationsspiel mit Strategie-
charakter. Reine Maschinensprache,
sehenswerte Farbgrafik, gute Musik
dabei. Zusétzlich mit Assemblersour-
cecode ® S.A.M., Teil 3: Die Datei-
verwaltung "Memobox” (Teil 1 erfor-
derlich) @ Stand By Me: Oldie zum
Hinhoren (Turbo-Basic XL erforderlich)
@ 3 Assemblerroutinen zum The-
ma "Interrupts”: VBI-Uhr, DLI-
Schattierung und Pokey-Timer-inter-
rupt @ Public-Domain-Zugabe: 1.
Star-Trek: Strategiespiel in Mentitech-
nik mit grafischer Anzeige. Navigieren
Sie die Enterprise zu den feindlichen
Klingonenraumschiffen und stellen Sie
sich ihnen im Kampf. 2. Suchwort:
Denkspiel fir Tuftler. In einem compu-
tererzeugten Buchstabencluster wer-
den Worte in unterschiedlichen
Schreibrichtungen versteckt, 3. Slam-
mer: Reaktionsspiel. Vernichten Sie

die rosa Mulltonnenmonster durch
rechtzeitiges Zuschlagen der Deckel.

Best.-Nr. LF 16/7-88

"Deep Thought”-Adventure-Edi-
tor (monochrom): Komplettes Text-
adventure-Entwicklungssystem unter
GFA-Basic; Ergebnis der Serie aus
Heft 3/88 bis 6/88; .BAS- und kompi-
lierte Version; zusétzlich isolierter Par-
ser (Runtime-Funktion filr Eigenpro-
duktionen) @  Hardcopyroutine
"Hochkant”: groBer, unverzerrter
Bildschirmabzug unter GFA-Basic fur
Epson-kompatible Drucker @ Elektro
(monochrom): Tiiftel-Schiebe-Kom-
binations-Zeit-Spiel. Vorsicht: macht
siichtig! ® Turtle-Grafik unter GFA-
Basic: Alle Prozeduren, die Sie fiir die
Verwendung LOGO-artiger Grafik-
kommandos brauchen @ 2 Assem-
blersourcedateien: Einflgen einer
VBL-Routine, Benutzung eines leeren
Traps @ Ulrichs Virendoktor 1.2

Heft 8/88

Best.-Nr. LF 8/8-88

Superrun:  2-Personen-Autorenn-
spiel und Editor, Turbo-Basic XL erfor-
derlich ® Maustreiber: Assembler-
sourcecode, lauffahiges Maschinen-
programm und Basic-Routine zur Ein-
bindung einer Abfrage fir die ST-Maus
in eigene XL/XE-Programme [ ]
S.A.M., Teil 4: Monitor und Accesso-
ryverwaltung, zusétzlich Info-Acces-
sory (Teil 1 erforderlich) @ Public-Do-
main-Zugabe: Flipper in hochauflo-
sender Grafik. Werden Sie Pinball-K&-
nig, ohne standig Marksticke opfern
zu miissen. Fir bis zu 4 Spieler.

Thought-Adventure-Editor: Kom-
pilierte Komplettversion; isolierter Par-
ser als Quelldatei. Mit Beispieladven-
ture "Ratz" zum Spielen, Lernen und
Selbstbearbeiten.

Best.-Nr. LF 16/8-88

Hardcopyroutine "Hochkant": Gro-
Rer, unverzerrter Bildschirmabzug un-
ter GFA-Basic, fir Epson-kompatible

Drucker @ Geschlechtskontrolle:
Kleines Staun- und Partyexperiment;
Omikron-Basic-Quelldatei und kompi-
lierte, selbstandig lauffahige Version @
Assemblerecke: Einbinden von
Soundsamples in eigene Programme;
2 Assemblerquelldateien, auBerdem
selbstandig lauffahige Demoversion
und Sampledatei ® Pokerface: Spiel-
automatensimulation in GFA-Basic @
Ulrichs Virendoktor 1.3: Die erwei-
terte Version mit der Bootsektor-Funk-
tionsanalyse. ® Public-Domain-Zu-
gabe: Sherlock (monochrom) — das
Detektivspiel fiir kihle Kombinierer.
Wer war es, wo und wann? @ Deep-

-Beiga-
uter stellt

Heft 9/88

Best.-Nr. LF 8/9-88

SchlagWerk: Drum-Computer, frei
programmierbar, Rhythmus nach {ibli-
chem_Muster in Songs und Patterns
organisiert. Vier Stimmen gleichzeitig
_splefbar. bis zu 7 Instrumente zugleich
im Pattern-Editor verflgbar. Hillkur-
ven- L'md Frequenzverlaufsdefinition
vielfaltige Speicherungsméglichkei:
ten. Dazu: 2 Beispiel-Datenfiles @
S.A M., Teil 5: "SAM-Texter", das
Te)_:tverarbeilungsprogramm mit 80-
Zenchen/ZeiIe-Eingabe. Seitenorien-
tierung und vielen professionellen Fea-
turgs. darunter Block- oder Flattersatz
Kopieren, Verschieben und Vertau-l
schen von Textteilen. Deutsche Um-
faute__ implementiert. Druckausgabe
nur fir Epson-kompatible Drucker (Teil
1 erforderlich) @ Public-Domain-Zu-
gabe: Samtliche Programme der Dis-
kette A 10 (Lunar Lander, Car Race
Turb‘o Worm, Munsterjagd, Bewegté
Graﬂk_. Digger, 15und 3, Bundesligasi-
mulation, 3D-Laby, Zeichen-

il

satzeditor, Mini-Trickfilmstudio, R
Dolly, Musik-Editor), i

Best.-Nr. LF 16/9-88

Motodrom (monochrom): 2-Perso-
nen-Autorennspiel mit Streckeneditor
QFA-Basic—Quelldateien und kompi-'
lierte Version zum Direktstarten, @ As-
sembler-Scroll-Demo (color): Ruk-
kelfreie; Softscrolling fiir Spielepro-
grspmmrung. Mit Beispiel-Bilddatei
im "Degas”-Format. @ Ulrichs Viren-
doktor1.3@ Puhlic-DomaIn-Zuga-
ben (alle fiir Farbmonitor): 1,
Sechsundsechzig  (mittlere Auflg-
sung): Kartenspiel mit toller Grafik: ab-
gespeckte Skatregeln, 1 Spieler gegen
1 Cgmputergegner. 2. Dame (niedr.
Aqﬂosung}: Das klassische Strategie-
spiel gegen den Computer: anspre-
chepde Darstellung. 3. Traffic (niedr
Aufibsung): Bildhilbscher Flipper: Be-
dienung iber Tastatur und baide
Mausbuttons,




TOP

SchlagWerk

Die frei-
programmierbare
Rhythmusmaschine

Das Programm ist fiir Atari-
8-Bit-Computer ab 64 KByte
RAM-Speicher konzipiert. Es
ermoglicht den Einsatz des
Rechners als in Klang und
Rhythmus frei und komfortabel
programmierbare  Drumbox.
Um es abtippbar zu machen, be-

. nutzen wir die analoge Klanger-
zeugung im Gegensatz zu digita-
lisierten, ins RAM geladenen
oder ROM-miBig fest einge-
bauten Stimmen, wie sie Sam-
pling-Drumcomputer verwen-
den.

Nach dem Start des Basic-
Hauptprogramms wird ein Bi-
nér-File mit Maschinenunter-
programmen, Interrupt- und In-
itialisierungsroutinen usw. au-
tomatisch nachgeladen. Casset-
tenbenutzer werden hier per
Summton zum Einlegen, Posi-
tionieren und Starten der Cas-
sette mit diesem File aufgefor-
dert. Es wurde zuvor einmalig
mit Hilfe des Basic-Vorpro-
grammgenerators erzeugt und
von diesem auf Diskette bzw.
Cassette geschrieben, damit
kein Speicherplatz im Haupt-
programm fiir DATA-Schlan-
gen verschwendet werden mulB.
Cassettenbenutzer legen das
File aus praktischen Griinden
direkt anschlieBend an das Ba-
sic-Hauptprogramm auf dem
Band ab, was listiges Positio-
nieren iiberfliissig macht.

Nach kurzer Initialisierungs-
zeit erscheint das Hauptbild,
bestehend aus einer Kopfzeile,
einem Menii- und einem Status-
fenster. Das Statusfenster zeigt

Pattern- und Songnummer, das
cingestellte Tempo in BPM
(beats per minute, Disco-MaB-
einheit fiir Viertelnoten pro Mi-
nute) sowie die gerade aktuelle
Betriebsart (Start/Stop-, Pat-
tern/Song-Modus) und den ab-
strakten (Byte-)Wert fiir die
Klangparameter (0 bis 255, s.
Exkurs iiber den POKEY-
Chip) standig an. Das Meniifen-
ster beschreibt Eingabemog-
lichkeiten an dieser Programm-
stelle: Die START-Taste er-
laubt das Laufenlassen ind An-
halten des gerade angewiihlten
Patterns oder Songs. Die OP-
TION-Taste schaltet zwischen
Pattern- und Songmodus um,
und die Tasten P und S ermégli-
chen die numerische Eingabe
von Pattern- und Songnum-
mern. "SchlagWerk” erkennt
den zur Verfiigung stehenden
Speicherplatz bei seiner Initiali-
sierung automatisch, kann also
feststellen, ob ein DOS im Spei-
cher ist oder nicht. Die zusétzli-
chen 64 KByte des 130 XE wer-
den allerdings nicht unterstiitzt,

Es stehen dem Cassettenbe-
nutzer also 83 Patterns zu je ma-
ximal 256 Schritten zur Verfii-
gung, die sich dann zu immer
maximal 11 Songs, d.h. schlicht
Pattern-Sequenzen mit wieder-
um je maximal 256 Schritten,
zusammensetzen lassen. Dem
Diskettenbenutzer bietet das
Programm entsprechend weni-
ger Patterns, weil das im Spei-
cher befindliche DOS einigen
Platz beansprucht. Bei einem
moderaten Tempo von rund 100
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BPM entspricht das in jedem
Fall einer Spielzeit von ca. einer
Stunde ohne jede Wiederho-
lung.

AuBlerdem wird an dieser
Stelle- das Tempo iiber die Ta-
sten CLEAR und INSERT er-
hoht oder erniedrigt und iiber
die Taste K eine Anderung des
Klangparameterwertes festge-
legt.

Alle numerischen Eingaben
erfolgen iiber kleine Eingabe-
fenster, die bedarfsweise er-
scheinen und verschwinden.
Die SELECT-Taste schlieBlich
ruft ein Untermenii auf, das den
Einsprung in die verschiedenen
Programmier- und Editiermodi
sowie in die I/O-Routinen er-
moglicht.

Natiirlich gilt: Bevor ein
Rhythmus erklingt, muf} etwas
programmiert oder geladen
worden sein! Zunichst sind al-
so, vom ersten Programmstart
ausgehend, Hiillkurven zu er-
stellen, die dann bestimmen,
wie die Klinge der sieben ver-
schiedenen programmierbaren
"Instrumente” beschaffen sind.
Hierzu wihlt man vom SE-
LECT-Menii aus die Option 3-
HULLKURVEN. Es erscheint
oben links auf dem Schirm eine
Tabelle, darunter ein neues Me-
niifenster. Die ESC-Taste be-
wirkt einen Abbruch. Die Ta-
sten 1 bis 7 fungieren an dieser
Stelle, fiirsich allein betitigt, als
Trommel-Pads.

Nun wird ein kleiner Exkurs
iiber Aufbau und Arbeitsweise
des im Atari klangerzeugenden
POKEY-Chips unumginglich,
da ohne entsprechende Grund-
kenntnisse ein sinnvolles Pro-
grammieren von Hiillkurven
und speziell der Einsatz des

Klangparameterwertes kaum
méglich sein werden.
POKEY

sorgt fiir guten Ton

Der Chip bietet vier vonein-
ander unabhingige Tongenera-
toren, die iiber die Angabe von
Lautstdrke-, Frequenz- und

Verzerrungswerten  gesteuert
werden. Die Bedeutung des
Lautstirkewertes, der zwischen
0 (kein Klang) und 15 (ganz
laut) liegen kann, versteht sich
sicher von selbst. Der Fre-
quenzwert bestimmt die Tonho-
he des erzeugten Klanges, was
bei reinen Rechteckwellen in
hoheren (kleinerer Wert) oder
tieferen  Tonen  (groBerer
Wert), bei verzerrten ( Zufalls-,
Rausch-)Wellen in hoch zi-
schendem oder tief rumpeln-
dem Rauschen resultiert. Der
Byte-Wert fiir die Frequenz be-
wegt sich zwischen 0 und 255.

Der Verzerrungswert
schlieBlich 148t sich hier in sei-
ner Arbeitsweise nicht erschop-
fend erklidren. Kurz gesagt be-
stimmt er die Art der Bearbei-
tung der Rechteckschwingung,
die in jedem Falle das Aus-
gangsmaterial darstellt, durch, .
wenn man so will, Zufille.
Wichtig zu wissen ist, daB dieser
Wert, um sinnvoll zu funktio-
nieren, eine gerade Zahl zwi-
schen 0 und 14 sein muB. Der
Wert 10 erzeugt reine Recht-
eckwellen, wihrend die Werte 0
und 8 praktisch echtes weiBes
Rauschen ergeben, das bei der
Nachahmung von Schlaginstru-
menten sehr brauchbar ist. An-
dere Werte erzeugen mehr oder
minder verzerrte Téne, die in
Kombination mit unterschiedli-
chen Frequenzwerten experi-
mentell erforscht werden soll-
ten. Bekannt sind all diese Para-
meter dem Atari-Basic-Pro-
grammierer vom SOUND-Be-
fehl (SOUND Kanal, Fre-
quenz, Verzerrung, Lautstir-
ke). Zusitzlich zu den dort ge-
gebenen Parametern ermog-
licht der POKEY-Chip aber
noch weitere Beeinflussungen
der Klangerzeugung iiber das
sogenannte Audio-Control-Re-
gister AUDCTL ($D208,
53768). Das Setzen oder Lo-
schen einzelner Bits dieses Re-
gisters hat folgende Auswirkun-
gen:

Bit Dez. Funktion

7 128 - 17-Bit-Polyzihler auf
9 Bit verkiirzen

~ Das weiBe Rauschen wird tég'ej]nis-

g .



Kanal 1 wird mit 1,79
MHz statt 64 kHz
getaktet.

Kanal 3 wird mit
1,79 MHz getaktet

~ Niltzlich fiir Hihat-Imitation

_res Rauschen. Kanal 1 entsp
me 1, Kanal 3 den Stimmen 3 1 u

Sea A

4 16 DieKanilelund?2
werden als 16-Bit-
Register verwendet.
Die Kanile 3und 4
werden als 16-Bit-
Register verwendet.
Kanal 3 als Hohenfil-
ter von Kanal 1
Kanal 4 als Hohenfil-
ter von Kanal 2

~ Diese Funktionen sind hier kaum

sinnvoll zu verwenden.
0 1 Taktfrequenz von 64
auf 15kHz
verringern

- Diese Funktion kann gewaltige BaB-
k]ﬁnge und recht brachlales Rauschen
emég!uchen -

Der Wert fiir AUDCTL heil3t
bei "SchlagWerk” Klangpara-
meter und kann wie beschrie-
ben gedndert werden. Atari-
Basic unterstiitzt dieses Regi-
ster librigens nicht; jeder
SOUND-Befehl setzt es auto-
matisch auf 0.

Nun zu den Hiillkurven. Eine
Hiillkurve bedeutet grundsitz-
lich eine bestimmte zeitliche
Abfolge von Lautstirkewerten,
also in erster Linie einen Laut-
stirkeverlauf. Von Analog-
Synthesizern bekannt ist die
ADSR-Methode, bei der vier
oder fiinf GroBen den Verlauf
dieser Kurve determinieren
(Attack, Decay, Sustain, Re-
lease). Dieses Verfahren ist
eher starr und variationsarm, so
dal wir hier einen anderen,
computerspezifischen Weg ge-
hen: Pro Stimme werden zwei
voneinander unabhingige Kur-
ven verwendet (Lautstirke/
Verzerrung und Frequenz), die
iiber maximal je fiinf Eckwerte
definiert werden. Diese erschei-
nen als Tabelle auf dem Bild-
schirm. Es werden also bis zu
fiinf Zeiten benannt und diesen
dann bestimmte Lautstirke/
Verzerrungs- bzw. Frequenz-
werte zugeordnet.

Das Programm errechnet nun
anhand dieser Punkte die ei-
gentliche Kurve und legt diese
im Speicher ab; dabei findet das
ansonsten brachliegende RAM
unterhalb des Basic-ROM Ver-
wendung. Die kurze Rechen-
phase nach jeder Anderung ei-
ner Hiillkurventabelle erklirt
sich hierdurch. Die verwendete
Zeiteinheit ist 1/50 Sekunde,
entsprechend dem Takt des
Vertical Blank Interrupt, der ja
das Timing der gesamten Ton-
erzeugung dieses Programms
bestimmt. Das bedeutet, daf 50
Zeiteinheiten einer Sekunde
entsprechen. Man erkennt
schnell, daB eine Sekunde fiir
ein perkussives Gerdusch eine
recht lange Zeit darstellt, daher
wird man bei der Eingabe der
Zeitwerte sicherlich deutlich
unter dem Wert 50 bleiben,
wenn es um Kurze, trockene
Sounds geht.

Zur Programmierung: Die
Leertaste erlaubt, wie im Hilfs-
fenster angezeigt, die Eingabe
neuer Werte. Zunidchst fragt
das Programm “Neue Zeit?”.
Jetzt sind nacheinander bis zu 5
Zeitwerte, die zwischen 0 (An-
fang des Klangs) und 255 (maxi-
male Lénge einer Hiillkurve,
5,1 s) liegen konnen, einzuge-
ben. AnschlieBend erscheint die
Frage "Neuer Wert?”, wobei
fiir Frequenztabellen Werte von
0 bis 255 zulassig sind, fiir Laut-
starke/Verzerrung jedoch, wie
bereits gezeigt, nur Werte zwi-
schenOund 15. In diesem Fall ist
zusitzlich noch die Eingabe fiir
den Verzerrungswert (gerade
Zahl von 0 bis 14) nétig. Nun
wird kurzzeitig, wie bei allen
aufwendigeren Rechenvorgiin-
gen, die Bildschirmanzeige aus
Prozessorzeitgriinden  ausge-
blendet. Wihrenddessen be-
rechnet "SchlagWerk” die Kur-
ve. Sofort danach ist der neue
Klang iiber die der Stimme ent-
sprechende Zahlentaste (1 bis
7) verfiigbar.

Die Modifikation von Hiill-
kurven ist auch bei laufendem
Rhythmus, also im Zusammen-
spiel aller Stimmen, moglich,
wobei auch manuelles Dazu-
Spiel iiber Tastatur ausprobiert
werden kann. Diese Moglich-
keit besteht also, wurde aber

nicht weiter inden Vordergrund
gestellt, da die Atari-Hardware
leider keine Abfrage mehrerer
Keyboard-Tasten zugleich er-
laubt, was niitzliche Dinge wie
Echtzeitprogrammierung ver-
hindert. Die insgesamt 14 Ta-
bellen lassen sich iiber die Zah-
lentasten 1 bis 7 in Verbindung
mit SHIFT (Volumen/Verzer-
rungstabellen) oder SHIFT und
zugleich OPTION (Frequenz-
tabellen) aufrufen und dann
verdndern.

Wird als Wert nach der Zeit-
angabe ein eigentlich unsinniges
999 gegeben, so entfernt man
dadurch einen an dem zuvor an-
gegebenen Zeitpunkt definier-
ten Wert aus der Tabelle. Alle
folgenden Wertepaare riicken
um eine Stelle herauf. Auch
Einfiigungen werden automa-
tisch richtig interpretiert: Liegt
eine neue Zeitangabe zwischen
zwei bereits in der Tabelle ein-
getragenen Zeiten, so wird der
neue Eintrag an dieser richtigen
Stelle vorgenommen, und alle
nachfolgenden Eintrége riicken
um eine Stelle herunter, wo-
durch bei vollen Tabellen der
unterste Wert verlorengeht.

Die gesamte Tabelle kann
iiber SHIFT-CLEAR geléscht
werden. Die Taste N erlaubt
zwecks besserer Orientierung
das Benennen der Stimmen
(max. 10 Zeichen). Diese Na-
men werden bei der Pattern-
Programmierung angezeigt und
sind auch in den Tabellenfen-
stern sichtbar. Fertige Hiillkur-
venkombinationen lassen sich
auf Diskette oder Cassette zu-
sammen mit den Benennungen
ablegen. Da hier wieder nicht
die eigentlichen Kurven, son-
dern aus Geschwindigkeits- und

den 14 Tabellen Verwendung
finden, muB nach dem Laden ei-
ner Hiillkurvendatei eine etwas
langere Rechenphase (fiir alle
Kurven!) abgewartet werden.

Hier nun einige Vorschlige
bzw. Orientierungshilfen:

Snaredrum
Vol. Freq.
Zeit Wert Zeit Wert
0 12/0 0 0
3 7/0 3 8
12 0/0 12 8
Tom Tom
Vol. Freq.
Zeit Wert Zeit Wert
0 12/10 0 100
30 0/10 30 200
Bass Drum
Vol. Freq.
Zeit Wert Zeit Wert
0 13/0 0 8
4 0/0 4 25
Cl. Hihat
Vol. Freq.
Zeit Wert Zeit Wert
0 8/8 0 0
2 0/8 2 0
Op. Hihat
Vol. Freq.
Zeit Wert Zeit Wert
0 12/8 0 0
2 7/8 250 4
150 0/8
Space
Vol. Freq.
Zeit Wert Zeit Wert
0 0/4 0 4
10 10/4 50 4
50 0/4
Nach der Definition von

Hiillkurven oder, was bei ldnge-
rer Benutzung des Programms
eher der Fall sein wird, dem La-

Platzgriinden nur die Datenaus den einer Hiillkurvendatei,
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muB nun ein Rhythmus kompo-
niert oder geladen werden.

Die Programmierung ist, wie
von modernen Drumcompu-
tern her bekannt, in Patterns
und Songs organisiert. Das be-
deutet, daB Teilstiicke, also Pat-
terns (Muster), eingegeben
werden, die sich dann zu Songs
(Liedern) beliebig zusammen-
setzen lassen. Dieses Verfahren
vereinfacht die Komposition
von Rhythmen ungemein, da
viele Teile eines Songs norma-
lerweise oft wiederholt werden
miissen. Auflerdem 4Bt sich ein
Song so vollig unproblematisch
umarrangieren, was bei der li-
nearen Programmierung eines
einzigen Rhythmusstrangs nicht
der Fall wire.

Vom Hauptbild aus wird zur
Pattern-Bearbeitung das be-
kannte SELECT-Menii aufge-
‘rufen und dann iiber den Punkt
1-PATTERNS der entspre-
chende Modus angewihlt. Hier
erscheint nun ein génzlich neuer
Bildschirm: Der obere Teil
zeigt grafisch den Inhalt des ge-
rade aktuellen Patterns an.
Hierzu werden fiir die sieben
moglichen Stimmen sieben un-
tereinander stehende waag-
rechte Linien verwendet. Die

jeweiligen Zihlzeiten, also die
Position, an der sich die Anzei-
ge innerhalb des bis zu 256
Schritte langen Patterns befin-
det, kann man unterhalb der
Grafik numerisch und mit Pfei-
len in Achterschritten ablesen.
Innerhalb der Anzeige bedeutet
nun ein Kreissymbol einen ge-
setzten Schlag der jeweiligen
Stimme auf der angezeigten
Zihlzeit. Beim ersten Pro-
grammablaufsind hier natiirlich
noch keine gesetzten Schlige
sichtbar, da dann noch nichts
eingegeben ist und ich auf den
Einbau von Demo-Rhythmen
verzichtet habe.

Die Kontrolle iiber "Schlag-
Werk” liegt an dieser Stelle wei-
testgehend beim Joystick in
Port 1, mit dem der nun sichtba-
re Cursor iiber den Bildschirm
bewegt werden kann. Das
Driicken des Triggerknopfes
am Joystick hat nun an verschie-
denen Positionen unterschiedli-
che Auswirkungen: Innerhalb
der Pattern-Grafik wird an der
gewihlten Stelle ein Schlag ge-
setzt oder geldscht. Beim nor-
malerweise hier eingeschalteten
Stopmodus ist dieser Schlag
dann unmittelbar zu héren.

Die horizontale Bewegung
des Cursors durch die Grafik
nach rechts bewirkt ein der Be-
wegung entsprechendes Ab-
spielen des Patterns, wobei das
zuvor unbedingt zu definieren-
de End- bzw. Schleifenzeichen
beriicksichtigt wird. Wird eine
Bewegung iiber den linken oder
rechten Rand der Grafik hinaus
angefordert, so scrollt diese um
eine Stelle weiter. Es sind im-
mer maximal 37 Zihlzeit-
Schritte zugleich auf dem
Schirm sichtbar. Da die Grafik

Cimme 1-7Vo01.
E(ﬂ'-:r ———————— . DPeine Wahl?
Zeit HWert s vrz IR
a2 e 0 ns
=3 478
7 4710 urven|start/sto
15 16816 ern Pat. /5Sng. -Modus
17 128 HMenu
h Pattern HNr
So0nNg N
Neue zZeit?|
a7z Trommeln ter
Verzerrung? |Vvol. s verz
jOptioniE:d | Frequenz
Heue HWerte
¥l - Hert loeschen
~ Heue Kurwve
— MName geben
— Abbruch

60 I ATARImagazin 9/88

mit Hilfe einer Maschinenspra-
che-Unterroutine erzeugt wird,
erfolgt das Scrolling ausrei-
chend schnell. Das Endzeichen,
das dem Programm mitteilt, wo
an den Anfang des Patterns zu-
riickzuspringen ist, wird iiber
ein Triggern auf Héhe der Zihl-
zeit-Pfeile gesetzt und ist mit ei-
nem inversen Pfeil auf Hohe
von Stimme 7 gekennzeichnet.
Problemlos ldBt sich so jedes er-
denkliche Taktschema realisie-
ren.

Bei der Stimmenprogram-
mierung ist die Verdridngungs-
logik der siecben Stimmen zu be-
achten. Da der POKEY-Chip
iiber vier Tongeneratoren ver-
fiigt, konnen natiirlich auch nur
vier Geréusche gleichzeitig er-
zeugt werden, was eine Zuord-
nung innerhalb der sieben un-
terschiedlich definierbaren
Stimmen erforderlich macht.
Stimme 1 kann immer benutzt
werden. Die Stimmen 2 bis4und
5 bis 7sind jeweils den POKEY-
Kanilen 2 bis 4 zugeordnet,
d.h.,daB alsodie Stimmen 2 und
5, 3 und 6 sowie 4 und 7 nicht
gleichzeitig aktiv sein kénnen.
Diese Logik wird bei den Einga-
ben beriicksichtigt, indem etwa
ein Setzen von Stimme 2 einen
eventuell zeitgleich gesetzten
Schlag der korrespondierenden
Stimme 5 l6scht und umge-
kehrt.

Da Hiillkurven ja iiber 5 s
dauern koénnen, wird beim Ab-
spielen durch die VBI-Routine
eine gerade abzuarbeitende
Hiillkurve abgebrochen, wenn
der verwendete Kanal plotzlich
von einer anderen Stimme an-
gefordert wird. Somit gehen
keine Schlige “verloren”. Zu-
sdtzlich 1Bt sich auf diese Weise
auch manch niitzlicher Effekt
erzielen, etwa offenes/geschlos-
senes Hihat (s. Hiillkurvenbei-
spiele), wobei Stimme 3 das ge-
schlossene Hihat darstellt, die
korrespondierende Stimme 6
das offene. Nun schliet Stim-
me 3 das offene Hihat dadurch,
daB sie die Hiillkurve von Stim-
me 6 vorzeitig beendet. Das
klingt etwas kompliziert. Sie
werden es aber nach kurzer Pro-
bierzeit einleuchtend und prak-
tisch finden.

Ein weiteres Hilfsmittel bei
der Pattern-Programmierung
ist die Moglichkeit, eine einzel-
ne Stimme im jeweiligen Pat-
tern komplett zu 16schen, ohne
die anderen Instrumente zu be-
einflussen. Hierzu wird mit dem
Joystick der duBere linke Rand
der Grafik auf Hohe der zu 16-
schenden Stimme angefahren
und der Triggerknopf gedriickt,
wobei der Steuerkniippel nach
links gezogen bleiben muB.

Unterhalb der Pattern-Gra-
fik findet sich eine Optionenlei-
ste, deren einzelne Funktionen
einfach durch Anfahren des je-
weiligen Feldes per Joystick und
anschlieBendes Triggern aufge-
rufen werden. Ganz links und
rechts sind die vom Recorder
bekannten Knopfe fiirschnellen
Vor- und Riicklauf angebracht,
die das Aufsuchen bestimmter
Stellen in besonders langen Pat-
terns vereinfachen. Ein
"Druck” auf einen dieser Knop-
fe bewirkt einen Sprung von 16
Schritten nach vorn bzw. hin-
ten. Die Option NEU I6scht das
angezeigte Pattern komplett.
Dies geschieht ohne Riickfrage
oder UNDO-Funktion, also
Vorsicht.

" KETTE erméglicht das Ver-
ketten zweier Patterns. Die be-
notigten Angaben werden mit
Hilfe von Fragefenstern iiber
die Tastatur gemacht. Auf
“"Héange Pattern?” kénnte man
etwa 1 eingeben, auf “an Pat-
tern” 2. In diesem Fall wiirde
Pattern 2 um genau den Inhalt
von Pattern 1 erweitert, wobei
der erste Schritt von Pattern 1
das alte Endzeichen von Pattern
2 ersetzt. Auch das Verketten
von Patterns mit sich selbst, also
Verdoppeln, ist moglich, wobei
allerdings aus Programmstruk-
turgriinden das neue Endzei-
chen manuell neu gesetzt wer-
den muB. Sind alle Patterns zu-
sammen langer als 256 Schritte
oder ist eines der angesproche-
nen Patterns undefiniert, also
leer, so erscheint ein Fehlerhin-
weis, ohne daB Daten veridndert
werden.

_ KOPIEREN erlaubt das
Ubertragen von Patterns, wobei

nach Quell- und Ziel-Pattern
gefragt wird. Das Ziel-Pattern



wird durch diese Operation na-
tiirlich immer komplett iiber-
schrieben. PATTERN 1Bt die
numerische Wahl einer Pattern-
Nummer zu und entspricht dem
P-Befehl im Hauptbild. OK.
ruft das Hauptbild wieder auf.

Unterhalb dieser Leiste fin-
det sich ein Start/Stop-Schalter,
wobei der aktuelle Zustand
durch inverse Darstellung ge-
kennzeichnet ist. START be-
wirkt ein automatisches Abspie-
len des dargestellten Patterns
im gerade eingestellten Tempo,
dassich von hier aus nicht verin-
dernlaBt. Ein Editieren des Pat-
terns ist weiterhin maoglich.
Normalerweise wird man wohl
im Stopmodus komponieren,
der beim Aufruf dieses Pro-
grammteils automatisch vorge-
geben ist. Wie beschrieben ent-
sprechen hier die erzeugten Ge-
rausche den Bewegungen des
Cursors in der Grafik.

Im unteren Bildschirmbe-
reich finden Sie noch das vom
Hauptbild bekannte Statusfen-
ster sowie eine Tabelle der In-
strumente, sofern Sie bei der
Hiillkurvenprogrammierung
welche definiert haben. Zur
besseren Orientierung emp-
fiehlt es sich unbedingt, den
Hiillkurven bei der Festlegung
Namen zu geben.

Nach der Eingabe eines oder
mehrerer Patterns konnen diese
nun vom Hauptbild aus gestar-
tet und angehalten werden, in-
dem mit OPTION zunichst,
falls notig, der Pattern-Modus
eingeschaltet und dann iber
START das Abspielen eingelei-
tét wird.

Mehrere Patterns lassen sich
nun zu Songs arrangieren, in-
dem man vom SELECT-Menii
aus die Option 2-SONGS auf-
ruft. Er erscheint unten im Bild
ein neues Erkldrungsfenster.
Das Editieren von Songs spielt
sich in drei kleinen Fenstern ab,
die sich untereinander im linken
oberen Bildschimbereich befin-
den. Das oberste gibt die Song-
nummer an (1 bis 11), das mitt-
lere die aktuelle Schrittnummer
in diesem Song (1 bis 256) und
das unterste den aktuellen In-
halt dieses Schrittes. Diese An-
zeigen haben mit dem, was

eventuell gerade zu horen ist,
nichts zu tun, sondern zeigen
nur die Position an, bei der Sie
Anderungen im Songaufbau
durchfiihren.

Der Inhalt eines Schrittes ist
entweder eine Pattern-Nummer
oder ein Endzeichen. Mit den
Tasten CLEAR und INSERT
springt man je einen Schritt im
Song vor oder zuriick, wihrend
die Taste 1 die direkte Eingabe
einer Schrittnummer erlaubt.

2-ANDERN wird verwen-
det, um an der gerade oben an-

gezeigten Schrittposition eine -

Anderung vorzunchmen. Es
wird nach dem gewiinschten
Pattern gefragt, wobei die Ein-
gabe einer 0 ein Endzeichen er-
zeugt. Jede andere Zahl, die un-
terhalb der Anzahl verfiigbarer
Patterns liegt (bei Cassettenbe-
nutzung 82), ruft an dieser Posi-
tion im Song das betreffende
Pattern auf. Die Leertaste dient
dazu, die Eingabe zu vereinfa-
chen. Es wird dann die jeweils
vorhergegangene Eingabe, also
etwa Pattern 3, fiir die folgende
Schrittposition wiederholt so-
wie die Schrittnummer um 1 er-
hoht.

3-EINFUGEN bewirkt im
Gegensatz zu 2, daB die neue
Eingabe nicht eine alte an der
angezeigten Schrittposition ge-
speicherte Information iiber-
schreibt, sondern daf alle nach-
folgenden Schritte um eine Po-
sition nach hinten verschoben
werden und somit Platz fiir den
neuen Eintrag geschaffen wird.
Dies gilt natiirlich nur, solange
der Song noch keine 256 Schrit-
te lang ist. Ansonsten geht beim
Schieben der 256. Schritt verlo-
ren; dieser Fall wird jedoch
wohl kaum auftreten.

4-LOSCHEN st ein umge-
kehrtes Aquivalent zu 3, da die-
se Funktion die aktuelle Schritt-
position l6scht und alle nachfol-
genden Schritte um eine Posi-
tion zum Anfang hin verschiebt.
Dadurch wird die entstehende
Liicke geschlossen. Man ldscht
hier also nur einen einzelnen
Schritt und nicht etwa den ge-
samten Song.

Ein fertig editierter Song
kann nun vom Hauptbild aus,
welches iiber ESC aufgerufen

wird, mit START abgespielt
werden, wobei zuvor der Song-
modus iiber OPTION einzu-
schalten ist. Das Song-Endzei-
chen bewirkt nicht, wie die Pat-
tern-Endzeichen, einen Sprung
an den Anfang des Songs, also
eine Loop-Funktion, sondern
ruft automatisch den Stopmo-
dus auf. Fertig editierte Hiill-
kurvensdtze, Patterns und
Songs lassen sich auf Diskette
oder Cassette abspeichern. Die-
se 1/O-Routinen werden vom
SELECT-Menii aus iiber 4-
SPEICHERN und 5-LADEN
aktiviert.

Das Programm ist so konzi-
piert, daB es mit Floppy-Lauf-
werk und Datenrecorder zu-
sammenarbeitet. Ist ein Lauf-
werk angeschlossen und das
DOS gebootet, so erkennt
”SchlagWerk” diese Tatsache
und erlaubt Diskettenoperatio-
nen; anderenfalls wird der Re-
corder angesprochen. Die
Uberpriifung lduft iber den
Versuch, einen Kanal auf das
Laufwerk zu offnen, sowie
TRAP-Befehle.

Es werden vier unterschiedli-
che Dateiarten unterstiitzt. Al-
les-Dateien enthalten alle Hiill-
kurven und den gesamten Pat-
tern- und Songspeicher, wobei
auch unbenutzte Bereiche ent-
halten sind und somit Platz ver-
brauchen. Fiir Cassettenbenut-
zer ist diese Dateiart wegen der
groBen Datenmengen uninter-
essant. Hiillkurvendateien ent-
halten alle Hiillkurventabellen
sowie die Instrumentennamen
und sind kompakt. Pattern-Da-
teien konnen unterschiedlich
lang sein; Sie konnen selbst
wiihlen, wie viele Patterns Sie in
einer Datei unterbringen wol-
len.
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Wichtig ist hier, dafl beim La-
den einer Pattern-Datei unab-
hingig von der Stelle, von der
aus diese abgespeichert wurde,
immer an die Position des gera-
de eingestellten Patterns gela-
den wird. Hat man also etwa zu-
vor die Patterns 1 bis 4 abgelegt,
soist die Dateivier Patternslang
und iiberschreibt, wennsie gela-
den wird, das gerade angewihl-
te Pattern sowie die drei folgen-
den, bei eingestelltem Pattern
10 also die Patterns 10 bis 14 und
eben nicht mehr 1 bis 4. Diese
Technik hat sich als praktisch
und variabel beim Editieren
groBerer Pattern-Mengen er-
wiesen. Songdateien enthalten
immer den gesamten Songspei-
cher mit seinen 11 mdoglichen
Songs. Das Laden einer Song-
datei 16scht also alle Daten, die
sich eventuell noch im Song-
speicher befinden.

Wihlt man im SELECT-Me-
nii 4-SPEICHERN, fragt das
Programm zunéchst ”Alles (0/
1)?”, wobei hier die Antwort 1
einer Alles-Datei entspricht
und unmittelbar die File-Na-
men-Eingaberoutine  aufruft.
Bei 0 wird eine Angabe fiir die
gewiinschte Dateiart erforder-
lich. Hier ist dann wieder eine
Ziffer einzugeben: 1 erzeugt ei-
ne Pattern-Datei, wobei zusiitz-

ATl O e

[schrzitxr 1] Einne Mahl?
2
atterns
Pattern 5S|longs
ruellkurvenjistartssto
- Speichern Pat. /-5ng. —Modus
— Laden Menu
= fAbbruch Pattern HNr
1 S0Ng Nr.
> P = SEhmitt 2~ arameter
— Gehe Zu SCchiritTT | ——————
— Aendern
— Einfuegen
o d Loesche
- Miederholen
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lich nach Anfangs- und End-
Pattern gefragt wird, 2 legt den
Songspeicher ab und 3 den Hiill-
kurvensatz. AnschlieBend ist
nun bei Diskettenbenutzung
der File-Name, unter demdie zu
speichernde Datei abgelegt
werden soll, einzugeben. Cas-
settenbenutzer miissen hier C:
eintippen, damit ein Kanal auf
den Datenrecorder gedffnet
wird. Nach erfolgreichem Ab-
speichern der Daten kehrt das
Programm zum Hauptbild zu-
riick.

5-LADEN dient zum Einle-
sen abgespeicherter Dateien.

Eingabe des File-Namens ge-
sprungen, da "SchlagWerk” die
Dateiart automatisch erkennt.
Beim Laden einer Datei sollte
man dennoch wissen, um was
fiir eine Dateiart es sich handelt.
Ist es eine Hiillkurvendatei, so
wird nach dem Laden fiir eine
gewisse Zeit die Bildschirman-
zeige ausgeblendet und der
Hiillkurvensatz errechnet.

Fiir die verschiedenen Datei-
en werden folgende Extender
empfohlen, ohne daB diese ir-
gendwelche Auswirkungen auf
die Behandlung der Dateien
durch das Programm hitten:

Hiillkurven .HKU
Patterns PAT
Songs .SNG

Es ist empfehlenswert, den
erzeugten Klang nicht {iber ein
Fernsehgerdt (mit Modula-
tions-Demodulations-Umweg!)
laufen zu lassen, sondern das
Tonsignal direkt aus der Moni-
torbuchse des Computers zu
entnehmen und, eventuell tiber
Effektgerdte, an eine Verstir-
ker- oder Stereoanlage weiter-
zuleiten. Hierbei sind die teil-
weise sprunghaften Impulse,
die POKEY erzeugen kann, mit
Vorsicht zu genieBen. Bei Ver-
wendung von Hi-Fi-Boxen soll-

te man daher im Interesse der
Hochtoner extreme Lautstir-
ken vermeiden.

Das Audiosignal liegt, wie er-
wihnt, am Monitorausgang an,
dersich als Spolige DIN-Buchse
darstellt. Die Polung (Pin 3 Si-
gnal, Pin 2 Masse) erlaubt den
Anschluf} iiber normales DIN-
Audio-Kabel.

Fiir Fragen oder Anregungen
steht Thnen der Autor gern zur
Verfiigung.

Justus Kohncke
KronprinzenstraBe 34

4000 Dusseldorf
Tel. 0211/373696

A,A2,06,F6,34,D90,02,D8,34,CA,CA, 10,F6,

AS,FD, 8D, 3482

Es wird hier unmittelbar zur Alles ALL

GENERIER.BAS

1 REM £/:5S
2 REM PrOGramMaener a /Il
3 REH C stus Koeh e 988 ARL
4 REN A et SO AR /5 SV
1@ GRAPHICS @:SETCOLOR 2,@,0:SETCOLOR

1,0, 14:POKE 752, 1:7 CHR$(125) £5:BT
20 DIH H$(2),CI0%$(31),PUFFER$(500) BYY
3@ DATA 104,104, 104,170, 104, 104, 157,66
.3,104, 157,73, 3, 104, 157,72, 3, 104, 157,86
9,3, 104, 157,68,3,76,86,228, -1 & ZF

32 X=1 AES
34 READ K:IF SGN(K)=-1 THEN 40 »:CV
36 CIO$(X,X)=CHR$(K):X=X+1:GOTO 34 A:NZ
4@ RESTORE 1000:Z=1000:C=1 . &5:BV

5@ COLOR 157:PLOT @,11:PLOT 39,11:COLO
R 160:POSITION @,0
UG SchlagHerk Fijlegenerator — in gl

k

Fheit. | £5:Q1
10@ FOR C=1 TO 5S@@ STEP 25:K=0 :BH
11¢ FOR X=0 TO 24 &:IT

120 READ H$:B=(ASC(H$(2))-48-(ASC(H$(2
})>5T)1%7)+(ASC(H$(1))-48-(ASC (H$(1))>5

TIX7) %16 5:0A
13@ PUFFER$(C+X)=CHR$(B):K=K+B 5F1
14@ NEXT X £5:0X
15@ READ CS:IF CS<>K THEN POKE 752,90:7?
"KiPata-Fehler in Zeile ":Z:? :LIST Z
:END BYE
160 Z=Z+1 KK
17@ PLOT @, 12:DRAWTO C/12.5,12 526
180 NEXT C A:NZ

200 ? "mBitte Disk mit Hauptprogramm":
? :? "bzw. Datencassette einlegen."
210 TRAP 215:0PEN #1,8,0, "D:SCHLAG.SYS

&
x
o

":GOTO 220 YT
215 OPEN #1,8,128,"C:" 5 XX
229 X=USR(ADR(CIO$),16,11,500, ADR(PUFF

ER$)) as-HY
230 CLOSE #1 Qq
249 END HX

1@@@ DATA AD,0@7,03,D0,03,4C,62,E4,A0Q,0
@,C6,06,D0,67,46,1D,86,06,AA,10,60,B1,
1E, ¢8, E6, 2533
10@1 DATA 1E,28,10,19,AD,07,03,29,01,F
@,eD,B1,CD,D0,05,8C,07,03,F0,D8,85, IF,
E6,CD,84,2521
1202 DATA 1E, 18,90,DF,04,10,06,84,3A,A
2,AC,86,3B,04,10,06,84,38,A2,A4A,86,39,
A, 10,08, 1945
1003 DATA 84,36,A2,A8,86,37,0A,10,06,8
4,3A,A2,A6,86,3B,04,10,06,84,38,A2, A4,
86,39,04,2195
1004 DATA 10,06,84,36,A2,A2,86,37,04,1
90,06,84,34, A2, A0,86,35,A9,00,85, 10,8D,
©E,D2,AS9,2298
1005 DATA 2,8D,@1,D3,B1,34,8D,01,D2,B
1,36,8D,03,D02,B1,38,8D,05,D2,B1,34,8D,
@7,D2,AZ,2865
1006 DATA ©06,F6,35,CA,CA, 10,FA,B1,34,8
b,ee,D2,B1,36,8D,02,D2,B1,38,8D,04,D2,
B1,3A,8D,3103
1007 DATA @6,D2,A2,06,D6,35,CA,CA, 10,F

KEEEEE R M

1608 DATA ©1,D3,AS,Ce,85, 10,8D,9E,D2,4
Cc,62,E4,868, A9, 00,8D,08,D2,85,CD, 85, 1E,

8D, 07,@3,2773

1008 DATA AS,FF,AZ,06,95,34,CA,CA,10,F
A,AQ0,A0Q,A2Z,06,94,35,C8,C8,CA,CA, 10,F8,

A9,07,A2,3558

1210 DATA 94A,AQ,00,20,5C,E4,60,68,68,6
8,85, 1F,EA,EA,EA, A9,01,85, 06, A9, 00,85,

1E, A9, 80,2878

111 DATA 8D,07,03,60,68,68,68,85,CE, A
©,00,84,CD,84, 1E,A9,01,85,906,B1,CD, 85,

1F,A9,81,2710

1@12 DATA 8D, 07,03,60,68,68,85,48,68,8
5,47, 4A0,27,A5,58,85, 45, 45,589, 85, 46, A9,

49,85,D1, 2654

1013 DATA B1,47,25,D1,F0,04,A9,54,D0,0
2,A9,52,91, 45,45, 45, 18,69, 28,99, 02,E6,

46,85,45,2717

1@14 DATA 46,D1,D0,E3,88,D0,D4,60,68,4
©,00,84, 10,8C, @E, D2, 8C,QE, D4, AS, 02, 8D,

@1,D3,68,3136

115 DATA 85,CD,68,85,CC,A0,00,68,68,9
1,CC,AS,FD,8D,@1,D3,A9,60,8D,0E,D4, A9,

Co,85,10,3413

1@16 DATA 8D, QE,D2,60,68,A0,00,84, 10,8
C,©E,D2,8C,9E,D4,49,02,8D,01,D3,68,85,

CDh,68, 85, 28086

1017 DATA CC,98,91,CC,C8,D0,FB,AS,FD,8
b,e1,D3,49,6¢,8D,0@E,D4,A9,C0,85, 10,8D,

0E,D2,60,3742

1¢18 DATA 68,68,85,CC,68,A0,00,84,CB,6
8,68, 49, FF,85,01,B1,CB,25,D1,91,CB,(C8,

Do,F7,60,3747

1219 DATA 68,68,85,CC,68,40,900,84,CB,B
1,CB,39,03,C8,D0,F9,84,D1,60,00,00, 00,

00,09,00,2669

1020 DATA 090,00,00,00,00,00,00,00,00,0
©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

29,00,00,0

SCHLAG.BAS

REM
REM
REHM

Je, Il Cc) Justus Koehncke 1987

REHM AtariMagazin

REM
GOSUB 300@®:GOTO DT

10 REM Ex3an

11 C=N:T= NOT STRIG(N)

1
2
3
4
S REHM
]
7
9

12 IF STICK(N)=14 THEN C=28
13 IF STICK(N)=7 THEN C=31
14 IF STICK(N)=13 THEN C=29
15 IF STICK(N)=11 THEN C=30

16 RETURN

RRERERRERRRERRE
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20 REHM

22 FOR X=N TO 14 STEP @.2:POKE 708,X:N

EXT X:POKE 559,N:RETURN

24 POKE 559,34:FOR X=14 TO N STEP -0.2
:POKE 7@9,X:NEXT X:RETURN

100@ IF FX+B>38 THEN FX=38-B

101 IF FY+H>24 THEN FY=23-H

110 POKE LM,FX+E:POSITION FX+E,FY+E
120 FOR X=FY+E TO FY+H-E:? #6:L$(E,B-E
) :NEXT X

130 POSITION FX+E,FY+E:RETURN

15@ COLOR 18:PLOT FX+E,FY:DRAWTO FX+B-

E,FY:PLOT FX+E,FY+H:DRAWTO FX-E+B,FY+Hgm:04
16@ COLOR 124:PLOT FX,FY+E:DRAWTO FX,F

Y+H-E:PLOT FX+B,FY+E:DRAWTO FX+B,FY+H-

E mE
17@ COLOR 17:PLOT FX,FY:COLOR 5:PLOT F

X+B,FY:COLOR 26:PLOT FX,FY+H:COLOR 3:P

LOT FX+B,FY+H

18@ RETURN

200 REH

210 B=LEN(TS$)+E

22@ H=2:GOSUB 100

230 ? T#$::GOSUB 150@:RETURN

30@ REM

310 POKE CS,E:B=LEN(T$)+2:H=3:G0SUB 1@

]

320 ? T#$;"?":GOSUB 15@

33@ POSITION FX+E,FY+2:A$=""

340 POKE CS,N:? "+¢";:FOR X=1 TO 4

350 GET #1,C:IF C=155 AND X>E THEN 39¢

360 IF C<4T OR C>57 THEN 350

370 ? CHE$(C);:A$(X,X)=CHR$(C):NEXT X

380 POKE CS,E:GOTO 30@

390 A=VAL(A%):POP :POKE CS,E:RETURN

400 REM

401 IF PA>36352 THEN PA=36352

402 IF PA<START*256 THEN PA=START*256

493 IF SA>39168 THEN SA=39168

404 IF SA<36608 THEN SA=36608

405 IF NOT PEEK(29) THEN POKE 29,E

406 IF PEEK(29)=255 THEN POKE 29,254

407 KP=KPx(KP<256)

410 B=21:H=6:GOSUB 100

420 ? "Pattern ";PA/256-START+E

421 ? "Song "“:iSA/256-142

422 ? "Tempo "i:INT(E/(PEEK(29)/15/50))
i" BPH"

423 ? "Klangparameter ";KP

430 ? "Modus: ";

449 IF PEEK(SR)/2=INT(PEEK(SR)/2) THEN
? "Pattern-";:GOTO 460

450 ? "Song----";

46@ IF PEEK(SR)>127 THEN ? "Start":GOT

0 480

479 ? "Stop"

489 GOSUB 15@:RETURN

50@ REM

5190 B=25:H=8:GOSUB 100

520 7 " START - Start/Stop"

521 ? "OPTION - Pat./Sng.-Modus"

22 BRER R B

o

IR SRRRSRRERERCERCENS MM

522 ? "SELECT - Menu"

523 ¢ P - Pattern Nr."
524 7 " S - Song Nr."
52597 " </> - Tempo"

D207 K Klangparameter"

530 GOSUB 150: BETURH

550 B=16:H=7:GOSUB 10¢

566 ? "M - Patterns"

561 ? "A - Songs"

562 ? "H - Huellkurven"

563 ? "B - Speichern”

564 ? "@ - Laden"

565 ? "@ - Abbruch"”

570 GOSUB 150:RETURN

809 REM

801 TRAP SSQESOUND N,N,N,N
805 POKE CS,E

810 POKE LH,N:? "sESFENETD
[tus_Koehncke 's7 ___§

820 FX=E:FY=15:G0SUB SF:POKE 53768,KP
830 FX=13:FY=8:G0OSUB 500

B840 FX=6:FY=6:POKE 764,255

85@ C=PEEK(53279):W=PEEK(764)

851 IF W+C=262 THEN 850

860 IF W=255 THEN S00

870 IF W=10 THEN T$="Pattern Nr.":GOSU
B EF:PA=(A+START-E)*256:G0TO DT

871 IF W=62 THEN T#$="Song Nr.":GOSUB E
F:SA=(A+142)%256:G0TO DT

872 IF W=5 THEN T#="Klangparameter":GO
SUB EF:KP=A:GOTO DT

873 IF W=54 OR W=55 THEN POKE 28, PEEK(
29.0001)+E-((W-54)%2) :GOTO 820

900 ON C-1 GOTO 93@,960,930,930,950
9¢1 GOTO 85¢

930 GOSUB 550:T#="Deine Wahl":FX=21:FY
=4:G0SUB EF

940 IF A>S THEN 93¢

BRRBEBLEEBURRLERIBRANGRE 1R B

|

R OBER B 3 RO

945 ON A GOTO 100@9@,2000,3000,4000,5000 505
946. GOTO DT RO
95@ IF PEEK(SR)>127 THEN POKE SR, PEEK(
SR)-128:FOR X=53761 TO 53767 STEP 2:P0O
KE X,N:NEXT X:GOTO 820

951 IF PEEK(SR)/2<>INT(PEEK(SR)/2) THE

N X=USR(397e3,SA/256):GOTO 820

952 IF PEEK(SR)/2=INT(PEEK(SR)/2) THEN
X=USR(39681,PA/256) :GOTO 820

96@ POKE SR,PEEK(SR)+1-(PEEK(SR)/2<>IN

T(PEEK(SR)/2))x2:G0TO 820

99@ POKE CS,E:T#="EX¥IIR":COSUB 200:F0

R X=1 TO 50@:NEXT X:GOTO DT

100@ REM

101¢ POKE CS,E:GOSUB 22

1020 AD=PA-E:? "®";:FX=E:FY=15:GOSUB S

F :

1025 T1=PEEK(29):GOSUB 1800:POKE CS,E
1030 POKE LM,N:POKE CS,E

1040 FOR X=N TO 6:POSITION N,X:? 7-Xi:

POSITION 26,X+15:? 7-X:":";:NEXT X
1050 FOR X=40281 TO 40318 STEP 4:POKE

X,92:NEXT X

1060 POSITION E, 10:7 "EE€@Neu!Kette!Ko

piereniPattern)Ok. BRE"

1662 COLOR 14:PLOT E,9:DRAWTO 38,9:COL

OR 13:PLOT E, 11:DRAWTO 39, 11

107@ FOR X=N TO 6:POSITION 28,21-X:? N

$(Xx10+E,X*%10+10) ; :NEXT X:FX=25:FY=14:

B=12:H=8:GOSUB 150

1075 GOSUB 24

108¢ IF AD<PA-E OR AD>PA+217 THEN AD=P

A-E

1082 POKE CS,E:POKE N,N

1084 FOR X=E TO 39 STEP 8:POSITION X,8
:? AD-PA+X;" ";:NEXT X

109¢ X=USR(39728,AD):X=USR(39899,PA):L

=PEEK(209)

1692 IF PA+L>AD AND PA+L<AD+38 THEN PO

KE 40000+PA-AD+L,221

1094 POKE LM,N:POKE CS,N:POSITION CX,C

Y:? “eavy

110®@ POKE N,N:GOSUB 1@:IF C+T=N THEN
100

111¢ IF T THEN 1200

1115 IF CY>6 THEN 115@

1120 IF CX=E AND C=30 THEN AD=AD-E:GOT

0 1080

1125 IF C<>31 THEN 1150

1130 IF AD+CX=PA+L THEN CX=E:AD=PA-E:G

0TO 1@8@

1140 POKE N, PEEK(AD+CX)

1145 IF CX=39 THEN AD=AD+E:GOTO 1080
1150 ? CHR#$(C);:CX=PEEK(85):CY=PEEK(84
)

116@¢ GOTO 1100

1200 CX=PEEK(85):CY=PEEK(84)

1205 IF CX=E AND STICK(N)=11 AND STRIG
(N)=N THEN X=USR(39874,PA,B(CY)):GOTO
109¢

121@ IF CY=1@ THEN ON (CX>E)+(CX>4)+(C

X>8)+(CX>14)+(CX>23)+(CX>31)+(CX>34) G

0TO 1309, 1400, 1500, 1600, 1700, 1990, 1350 /3:BV
122¢ IF CY=13 THEN ON (CX>14)+(CX>20)

GOSUB 1800, 1800

123¢ IF CY>7 THEN 1100

1249 A=AD+CX:IF A=PA+L THEN 1080

125@ IF CY=7 THEN POKE A,PEEK(A)+128:P

OKE PA+L,PEEK(PA+L)-128%(L>N):POKE 30,

N:GOTO 10S@

1260 IF PEEK(93)=84 THEN POKE A,PEEK(A
)-B(CY):GOTO 1280

1270 IF CY=6 THEN POKE A,PEEK(A)+E:GOT

0 1289

1272 IF CY>2 THEN POKE A,PEEK(A)+B(CY)
=(B(CY-3)x(INT(INT(PEEK(A)/B(CY-3)),/2)

<>INT(PEEK(A)/B(CY-3))/2))

1274 IF CY<3 THEN POKE A,PEEK(A)+B(CY)

-B(CY+3)x (INT(INT(PEEK(A)/B(CY+3))/2)¢
>INT(PEEK(A)/B(CY+3))/2)

128@ POKE N,PEEK(A):IF CX<39 THEN CX=C
X+E:GOTO 1e8@

129¢ AD=AD+E:GOTO 108¢

130@ REHM [€«¢

13190 AD=AD-16:GOTO 1080

1350 REH 3

1360 AD=AD+16:GOTO 1080

1400 REM

1410 X=USR(39828,PA):GOTO 1080

1500 REHM

1510 FX=3:FY=1

1520 T$="Haenge Pattern":GOSUB EF

1530 W=(A+START-E)*256

1549 FX=5:FY=3

155@ T$="an Pattern":GOSUB EF

1560 A=(A+START-E)%x256

1570 X=USR(39899, W) :T=PEEK(209) : X=USR(
39898, A) : T1=PEEK(209)

R R E
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1580 IF NOT T OR NOT T1 OR T+T1>255
THEN 15895

1580 GOSUB 22:C=N:FOR X=A+T1 TO A+T1+4T
:POKE X,PEEK(W+C):C=C+E:NEXT X:GOTO 1@
10

1585 FX=1:FY=2:T$=" I IS{ T TTa
EFELTEECEREIEE" : GOSUB 200:FOR C=0 T
0 200:NEXT C:GOTO 1080 '

1602 REN [IT3vaamm

1610 FX=3:FY=1

1620 T$="Quelle":GOSUB EF

1630 W=(A+START-E)*256

1640 FX=5:FY=3

1850 T#$="Ziel":GOSUB EF

1660 T=(A+START-E)x256

1670 GOSUB 22

168@ FOR X=0 TO 255:POKE T+X,PEEK(W+X)
:NEXT X

169¢ POKE 29,T1:GOTO 1020

170@ REH

1710 FX=3:FY=1:T$="Pattern":GOSUB EF
172@ PA=(A+START-E)%256:POKE 29,T1
173@ FX=1:FY=15

1740 GOTO 1000

1800 REM

1810 POKE 29,T1:X=USR(39681,PA/256) :T$
="E¥EQ: Stop”

1820 POKE CS,E:FX=14:FY=12:GOSUB 200:P
OKE CS,N:POKE LM,N:POKE 83,39:POSITION
CX,CY:? "ae";

183@ RETURN

19¢0@ REH p

1910 POKE 29,E:POKE N,N:POKE E, 129:X=U
SR(39681,N) :T#="Start | EIT3" :GOTO 1820
199¢ POKE 29,T1:GOTO DT

200@ REM

2005 S=N

2010@ FX=N:FY=14:B=28:H=7:G0SUB 100

GRERRRER RREEREREE R R

EE

2020 ? " /K - Schritt +/-"
2021 7 * - Gehe zu Schritt™
2022 7 0 A - Aendern"

2023 7 " - Einfuegen"

2024 ? B - Loeschen"

2025 ? "MITEFLERA - Wiederholen"
2028 7 " - Abbruch*”

2030 GOSUB 150

2040 FX=E:FY=E:T$="Song ":T$(6)=STR$(S
A/256-142) :GOSUB 200

2050 FY=FY+3:T$="Schritt ":T$(9)=STRS$(
S+E) :GOSUB 200

2060 FY=FY+3:T$="Pattern ":T$(9)=STRs(
PEEK(SA+S)-START+E)

2062 IF NOT PEEK(SA+S) THEN T$="-Ende

2064 GOSUB 200

2109 GET #E,X

211@ IF X=27 THEN GOTO DT

2120 IF X=6@ THEN IF S>N THEN S=S-E:GO
TO 2049

2130 IF X=62 THEN IF S<255 THEN S=S+E:
GOTO 2040

2140 IF X=32 THEN IF S<255 THEN S=S+E:
POKE SA+S,W:GOTO ‘2040

2150 ON X-48 GOTO 2200,2300,2400,2500
2180 GOTO 2100

2200 FX=3:FY=2:T$="Gehe zu Schritt":G0
SUB EF:IF A AND A<256 THEN S=A-E:GOTO
2040

2309 GOSUB 2900

2310 POKE SA+S,W:GOTO 2040

2400 GOSUB 290@:GOSUB 22

2410 FOR X=35A+255 TO SA+S STEP -E
2420 POKE X,PEEK(X-E):NEXT X

2430 POKE SA+S,W:GOSUB 24:GOTO 2040
250@ GOSUB 22:FOR X=SA+S TO SA+254
251@ POKE X,PEEK(X+E):NEXT X

2520 GOSUB 24:GOTO 2040

2900 FX=3:FY=2:T$="Pattern # (@=Endzei

RER E R [ REREEEREREREE RRR G

ERERREERRE BER E B R

chen)":GOSUB EF 561
291@ IF A+START>143 THEN 2900 VK
2920 W=A+START-E:IF NOT A THEN W=A £:AC
2930 RETURN /mUX
3@0@ REM B&FL
3010 IF NOT PEEK(SR) THEN POKE SR,E g LN
3020 S=N:L=N:GOSUB 3200 £:NX
3030 FX=@:FY=20:B=33:H=9:G0SUB 10@ B:KF
303172 * B[ - Trommeln" mEJ
30327 " ELYNEL/I-E - Vol./Verz. "m:HL
3033 ? "[IIITL/EIYEEV-E - Frequenz"  g-GF
3034 ? * - Neue Werte"m:JW
3035 7 " - Wert loesch

en" E-Jm
3036 7 * BN NETAINEN - Neue Kurve" g:Z
3037 7 * ) - Name geben* EID
3038 7 * EE¥ETII - Abbruch* &:D
304¢ GOSUB 15@ E.XG
3100 GET #E,X B:UT
3110 IF X=27 THEN GOTO DT B:ED

3115 IF X=78 THEN 3600 &:D.

312@¢ IF X=32 THEN GOSUB 3300:GOTO 3030s:.p

3125 IF X=125 THEN FOR X=1536+Sx10+L T

O 1546+S%10+L:POKE X,N:NEXT X:GOSUB 32

00=X=USR(39828.(180+S¥2+(L>N))¥256) D)

3130 IF X<4@ AND X>32 THEN S=X-33:L=(P

EEK(53279)=3)%70:GOSUB 3200

3140 IF X<53 AND X>48 THEN POKE S3+(X-

49)%2, 160+(X-49)%2:POKE 52+(X-49)%2,N m-NY

315@ IF X<56 AND X>52 THEN POKE 55+(x—

53)%2, 168+(X-53)%2:POKE 54+(X-53)%2,N m¥T

316@¢ GOTO 3100 -HC

3200 FX=1:FY=3:B=15:H=9:G0SUB 100 :

3210 ? "Stimme ";S+E;"/";

3220 IF L THEN ? "Freq. ":GOTO 3230

3225 ? "Vol.*

3230 ? "('";N$(Sx10+E,Sx10+10);"*)"

3240 ? “"Zeit Wert";

3250 IF L THEN ? :GOTO 3260

22557 “/Vrz."

3260 FOR X=1536+5%10+L TO 1536+Sx10+L+

8 STEP 2

3270 ? PEEK(X);CHR$(127);

3272 IF L THEN ? PEEK(X+E):GOTO 3280

3274 ? PEEK(X+E)-INT(PEEK(X+E)/16)%16;
"/" i INT(PEEK(X+E)/18)

3280 NEXT X

3290 GOSUB 15@:RETURN

3300 FX=4:FY=13

3305 T#="Neue Zeit":GOSUB EF:IF A>255

THEN 3300

3310 T=A

3320 FX=FX+3:FY=FY+2:T¢="Neuer Wert":G

OSUB EF:W=A:IF W=999 OR L THEN 3330

3321 T#="Verzerrung":GOSUB EF

3322 W=W+Ax16

3330 A=1538+L+5%10

3340 IF W=999 THEN 3360

3341 IF W>255 THEN 3320

3350 IF T=N THEN POKE A-E,W:GOTO 3410
336@ FOR X=A TO A+6 STEP 2

3365 IF PEEK(X)=T AND W=999 THEN 3450

3366 IF PEEK(X)=T THEN POKE X+E,W:POP
:GOTO 3410

B837@ IF PEEK(X-2)<T AND PEEK(X)>T AND
W<>999 THEN POP :GOTO 3400

3380 IF PEEK(X)=N AND W<>999 THEN POKE
X,T:POKE X+E,W:POP :GOTO 3410

3390 NEXT X:GOSUB 3200:GOTO 3100

3400 FOR C=A+8 TO X STEP -E:POKE C,PEE

K(C-2):NEXT C:POKE X,T:POKE X+E,W

3410 GOSUB 22:GOSUB 3200:GOSUB 3500:G0

SUB 24:RETURN

3450 POP :FOR C=X TO 1543+L+S%10 STEP
2

3460 POKE C,PEEK(C+2):POKE C+E,PEEK(C+
3):NEXT C

347¢ POKE C,N:POKE C+E,N:GOTO 3410

3500 A=1537+L+Sx10:AD=(1680+S*x2+(L>N))x

256

3505 X=USR(39828, AD)

3510 W=PEEK(A):W1=PEEK(A+2):T=PEEK(A-E
) :T1=PEEK(A+E):IF T1-T THEN C=(W1-W)/(
T1-T)

3520 IF NOT T1 OR A=1545+Sx10 THEN RE

R R

-.|

R LR TR E B REZCEZRER BB ERRE LER EEEEEEEEF

-+

TURN UK
3530 FOR X=T TO T1 A:-PH
3540 FX=USR(39782,AD+X,W): W=W+C:NEXT Xm-HC
3550 A=A+2:GOTO 3510 UK
3600 FX=9:FY=11:T$="Name":T$(6, 16)=Ls:

GOSUB 200 B1Z
3610 POKE LM, 11 BBV
3620 POSITION 14,12:POKE CS,N:? "?": pe.vN

3630 FOR X=Sx10+E TO Sx10+10

3640 GET #E,A:IF A=155 THEN POP :N$(X,
Sx10+10)=L$:G0TO 3670

3645 IF A>90 THEN 3840

3650 N$(X,X)=CHR$(A):? CHR$(A);

366@ NEXT X

3670 POKE CS,E:GOSUB 3200:GOTO 3100
4000 REM

4005 POKE SR,N:POKE 65,N

4010 FX=1:FY=10:T$="Alles(@/1)"

4020 GOSUB EF:IF A>1 THEN 4020

4030 IF A THEN AD=START*256:L=39423-AD
:A=N:GOTO 4200

4040 T$="Patterns/Songs/Huellkurven(1/
2/3)"

405¢ GOSUB EF:IF A>3 THEN 4050

4060 IF A=3 THEN AD=1536:L=256:G0T0 42
1]

4070 IF A=2 THEN AD=36608:L=2815:G0TO
4200

4100 T#="Von Pattern":GOSUB EF

4110 AD=(A+START-E)*256

4120 T$="bis Pattern":GOSUB EF

4130 L=(A+START-E)*256+255-AD:IF L<E O
R L>39423-START*256 THEN 4100

RBRRR B BR B BRREERRRR RR
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4140 A=L

4200 GOSUB 4300:X=DEVk128

4205 OPEN #2,8,X,T®

4210 ? #2;:A

4215 IF A=3 THEN ? #2;N®

422¢ X=USR(ADR(CIO$),32,11,L,AD)

4225 IF A=N THEN ? #2;N$:AD=1536:L=256
:A=3:G0TO 4220

4230 CLOSE #2

4249 GOTO DT

4300 POKE LM,N:? "
[tten/Disk-Verwaltung M

4310 IF DEV THEN 7 :? "Bitte Recorder
starten! ":TRAP 4400:RETURN

4320 OPEN #2,6,0,"D:x.x"

4330 TRAP 4350Q:POSITION 2,8

4340 INPUT #2,DIRS$

4342 ? DIR®;" *;

4344 INPUT #2,DIR$

4346 ? DIRs

4348 GOTO 4340

4350 CLOSE #2

436@ POSITION @,6:7 "Dateiname";:POKE
CS,N: INPUT DIR$:POKE CS,E

437Q T$="D:":T8$(3)=DIR®

4380 RETURN

4400 FX=4:FY=4:T$="ZIEEIYITNE" : GOSUB
200:FOR X=1 TO 300:NEXT X:GOTO 4230
5000 REH

5005 POKE SR,N:POKE 65,N

501@ GOSUB 4300:X=DEVx128

5020 OPEN #2,4,X,T$

5030 INPUT #2,A

5040 IF NOT A THEN ? “Alles-Datei":AD
=START*256:L=39423-AD:GOTO S10@

505¢ IF A=3 THEN ? "Huellkurven-Datei*
:INPUT #2,N$:AD=1536:L=256:G0T0 5100
506@ IF A=2 THEN ? “Song-Datei":AD=368
98:L=2815:G0TO 5100

507@ AD=PA:L=A:7? "Pattern-Datei (";(A+
E)/256:" Patterns)"

5080@ IF PA+L>36608 THEN T$="File zu la
ng!":GOSUB 200:GO0TO DT

5100 X=USR(ADR(CIO®),32,7,L,AD)

5105 IF NOT A THEN INPUT #2,N$:AD=153
6:L=256:A=3:G0TO0 5100

5110 CLOSE #2

5120 IF A=3 THEN 5140

5130 GOTO DT

5140 GOSUB 22

5150 FOR S5=@ TO 6

5160 L=N:GOSUB 3500@:L=70:GO0SUB 3500
517@ NEXT S

5180 GOSUB 24:GOTO DT

30009 REH

30010 DIH CIO$(31),T#(38),L$(40),A8(5)
+N$(7@),B(7),DIRS(40)

3002¢ GRAPHICS N:SOUND N,N,N,N

3003¢ E=1:LH=82:05=752:DT=800:SF=400:E
F=300:SR=775:START=PEEK(145)+E: PA=STAR
Tx256:5SA=36608:CX=32:CY=10

30040 POKE 29,6:POKE 709,N:POKE 710, 14
:POKE 712, 14:POKE 731,E:POKE CS,E
30050 X=E

30951 READ A:IF SGN(A)<N THEN 30060
30052 CIO$(X,X)=CHR$(A):X=X+E

30053 GOTO 30051

30055 DATA 104, 104, 104,170, 104, 104, 157
,66,3, 104, 157,73, 3, 104, 157,72, 3, 104, 15

7.69,3, 104, 157,68, 3,76,86,228,-1

30969 FOR X=N TO 7:B(X)=2"(6-X):NEXT Xm:BG
30079 L$=" ":L$(4Q)=L$:L$(2)=Le:Ns="-"
iN$(70)=N$:N$(2)=N3$

3009¢ TRAP 30102

30100 DEV=0:0PEN #1,4,0, "D:SCHLAG.SYS"
:GOTO 30110

30102 ? "D:SCHLAG.SYS nicht gefunden"”
? :? "Ich vermute einen Datenrecorder"
:CLOSE #1:DEV=1

30105 OPEN #1,4,128,"C:":TRAP 30200

30110 X=USR(ADR(CIO®), 16,7,500,39424)
30120 CLOSE #1

30130 X=USR(39636)

30140 OPEN #E,4,N, "K:"

30150 TRAP 990:GOSUB 24

30160 FOR A=4096@ TO 4096@+14%256 STEP
256

30162 X=USR(39424+404,A) :NEXT A

3019¢ RETURN

3020@ ? :7 "Jegliches Laden erfolglos!
“:END

32099 STOP
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Wenmn

Sie lhren ST kennen
und sich in

der Lage fuhlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Flr den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
maochten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.
Sie sollten in einem
oder mehreren

der genannten Bereiche
Uber gute Kenntnisse
verfugen:

P Assembler-
programmierung

P Hardware des Atari ST

» Hohere Programmier-
sprachen wie C, Modula2,
Pascal usw.

» Kaufmannische
Anwendungen

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ilhre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie lhr Spezialgebiet.

Die Adresse: ATARImagazin
z. Hd. Herrn Ratz
Postfach 1640
7518 Bretten
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SERIE

Motodrom in

Monochrom

Programmierung von Action- und Geschicklichkeits-

spielen in GFA-Basic (Teil 1)

it der stidndigen Ver-
besserung der Prozesso-
ren im Heimcomputerbe-

reich hat sich auch die Qualitit
und Leistungsfihigkeit der ange-
botenen Programmiersprachen
gesteigert. Zu Beginn dieser Ent-
wicklung konnte man mit einem
Basic-Interpreter nur kleinere
Berechnungsprogramme  und
hdchstenfalls ein einfaches Stra-
tegiespiel schreiben. Action- und
Geschicklichkeits-Games lieBen
sich wie Adventures nur in As-
sembler programmieren.

An dieser Tatsache hat sich im
Grunde bis heute nichts gein-
dert. Alle besseren Spiele wer-
den in Assembler geschrieben.
Die neuen Prozessoren ermogli-
chen es aber inzwischen, sogar in
Basic ein ansprechendes Spiel zu
erstellen. Zwar kann es den An-
spriichen professioneller Pro-
gramme nicht geniigen, anderer-
seits glaubte man jedoch noch
vor wenigen Jahren, dies sei auf
einem Basic-Interpreter véllig
unmoglich. Einer dieser Inter-
preter, der iiber eine groBe Be-
fehlsvielfalt und enorme Ablauf-
geschwindigkeit  verfiigt, st
GFA-Basic. Zusammen mit dem
GFA-Basic-Compiler lassen sich
beachtliche Ergebnisse erzielen.
Sie beweisen einmal mehr, daB
Basic nicht ldnger nur eine Pro-
grammiersprache fiir Anfinger
ist.

Die erste Folge dieser dreiteili-
gen Serie bietet ein attraktives
Programm-Listing, ein Formel-I-
Rennspiel in GFA-Basic fiir den
Monochrommonitor. Achtung:
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Es ist dringend notwendig, das
Programm zu kompilieren, an-
sonsten ist die Ablaufgeschwin-
digkeit zu gering! Wer also kei-
nen Compiler besitzt, sollte sich
nicht die Miihe machen, es abzu-
tippen. In den folgenden Heften
soll dann erkldrt werden, wie

1 6 Bit
man Spiele dieser Art program-
miert. Auf diese Weise wird dann
jeder, der sich ein wenig mit der
Sache befaBt, in der Lage sein,
dhnliche Programme zu schrei-

ben. Dabei werde ich unter ande-
rem auf folgendes eingehen:

— Umgang mit dem Rasterstrahl

~ Sprites von GFA-Basic; Pro-
bleme bei Verwendung mehre-
rer Sprites

— Grafikaufbau und -verwaltung
- Joystick-/Meniisteuerung

- technische Programmierung
(Wie sage ich meinem Compu-
ter, dafl das Auto eine Links-
kurve fahren soll?)

Bei unserem Listing handelt es
sich um ein Rennspiel in der Art
von “Super Sprint”. Man sicht
die Autos von oben. Die Strecke
ist nicht groBer als der Bild-
schirm. Das Programm bietet be-
reits 10 eingebaute Rennkurse.
Mit Hilfe des integrierten Editors
lassen sich unbegrenzt weitere
erstellen. Kommen wir nun zur
Bedienung des Programms.

Das Menii

Das Menii ist in drei Teile ge-
gliedert. Im ersten kann man ein
neues Rennen beginnen, das
Spiel neu starten (dabei wird der
Teilnehmer ermittelt, der bisher
die meisten Rennen gewonnen
hat) oder das Programm verlas-
sen und ins Desktop zuriickkeh-
ren.

Mit dem Joystick #2 14Bt sich
ein inverser Balken bewegen.
Mit dem Feuerknopf wird die ge-
wollte Aktion ausgelost. Der in-
verse Balken springt nun in den
zweiten Teil des Meniis, zur Aus-
wahl der Rennstrecke. Es stehen
10 Kurse zur Verfiigung. Der ge-
wiinschte wird so lange gefahren,
bis man einen anderen wiihlt. Se-
lektiert man RUNDLAUF,
kommen nacheinander alle
Strecken an die Reihe.

Per Knopfdruck gelangt man
schlieBlich in den letzten Teil des
Meniis. Hier kann man die Fahr-
bedingungen (normal, nasse
Fahrbahn, Glatteis) aussuchen.
Danach beginnt das Rennen.

Der Editor

Wihrend man einen Kurs aus-
wihlt, erscheint rechts in einer
Box eine verkleinerte Ubersicht
iiber die Strecke. In der Box dar-
iber sieht man die einzelnen
Teilstiicke, aus denen ein Kurs
zusammengesetzt ist. Die Box
darunter zeigt noch einmal den
Namen der aktuellen Rennstrek-
ke. Driickt man wihrend der
Festlegung des Kurses die Taste
E, wird der aktuelle editiert.

Zunichst taucht ein Cursor zur
Auswahl eines Teilstiicks auf.
Mit Joystick links und rechts wird
das gewiinschte selektiert und
mit dem Feuerknopf fixiert. Nun
erscheint ein Cursor auf der
Ubersicht der Rennstrecke, den
man mit dem Joystick steuert.
Mit dem Knopf wird das vorher
gewihlte Teilstiick gesetzt. Steu-
ert man den Cursor oben aus dem
Fenster heraus, kann man ein
neues Teilstiick aussuchen. Be-
wegt man ihn unten aus dem Fen-



ster, wird zundchst der Name des
Kurses editiert.

AnschlieBend folgt die Frage
nach den Koordinaten des Start-
teilstiicks, um die Position des
Starts festzulegen. Dann erkun-
digt sich das Programm nach der
Startrichtung (1 = rechts, 2 =
oben, 3 = links, 4 = unten), nach
der Anzahl der zu fahrenden
Runden und schlieBlich nach den
Koordinaten der Anzeigetafel,
auf der man wihrend des Ren-
nens die Zahl der verbleibenden
Runden ablesen kann.

Zuriick  ins  Hauptmenii
kommt man, wenn man bei der
Wabhl des Teilstiicks den Joystick
nach oben bewegt. Betétigt man
im Hauptmenii Taste S, so kann
der aktuelle Kurs gespeichert
werden. Nun erscheint eine Dia-
logbox. (Der Mauszeiger laBt
sich liber ALT und die Cursor-

Tasten bewegen.) Die Renn-
strecke sollte die Extension
.LAP erhalten. Mit Taste L wird
eine Strecke von Diskette gela-
den.

Das Rennen

Wiéhrend das Startsignal er-
tont, wird durch zwei kleine Zif-
fern (1 und 2) angezeigt, welcher
Spieler welchen Wagen féhrt.
SchlieBlich beginnt das Rennen.
Mit dem Feuerknopf wird be-
schleunigt; Joystick zuriick be-
deutet Bremsen. Mit links und
rechts bewegt sich das Auto rela-
tiv zu seiner Position nach links
oder rechts. Auf der Anzeigeta-
fel kann man fiir jeden Teilneh-
mer die Anzahl der noch zu fah-
renden Runden ablesen. Sobald
ein Spieler im Ziel ist, wird dort
seine Zeit eingeblendet und das

SERIE

Rennen abgebrochen. Ein neues
beginnt, wenn man den Feuer-
knopf (Joystick #2) driickt.

Zuriick ins Menii gelangt man,
wenn man wihrend des Startsi-
gnals oder wihrend des Rennens
die Leertaste driickt. Zur Orien-
tierung: Fahren Sie an den Kreu-
zungen immer geradeaus. Es fin-
det keine Abfrage nach uner-
laubten Abkiirzungen statt, da
sie das Programm zu stark ver-
langsamt hétten. Kehrt man ins
Menii zuriick, kann man seine
Erfolge in Form von Autosymbo-
len unterhalb der Titelschrift se-
hen. Ein Endsieger wird ermit-
telt, wenn man das Programm
neu startet oder einer der Teil-
nehmer 15mal gewonnen hat.
Nun viel Spall beim Spielen! Und
am Anfang schén langsam fah-
ren!

Frank Zimmer

eInit
eSprite-init
CMulti_sprite
GGraphlcs
ES!rltken_dltl

[]
CHenue

€S{eger
Endif
If Lauf
Inc Kur

Endif
@Strecke (Kurs)

Loop
Euun

% INITIALISIERUNG

]

|

|

1

Procedure Inlt
Void Fre(@)
Setcolor 0,1
Elnen

Dim Ruckx(il Rucku )
For X421 To 16

Read Ulll/l Wy (X%
Next X4
Read Vx(17),Ux(8),Vy(8)
Data 1,8,.91,.&!,

Data 0,-1,.38,-
Data 1,.93,-.38
For X1 To 14

Read Sound”(X%)
Next X4

s
Kurs=Kurs+10% (Kurs>10)

CGane
Exit If Lenth$) Or Henue

FORMEL_1.0FR

O ]
Lk FORMEL T - (C) 1988 by Frank Zinmer *
IHEHEHHHHHHEHHORHEHHHEHORHHHHHHHEEHHEHHEHORHREHORHHH0

Do
If Sieg#(1)=15 Or Sieg#(2)=15

H
Din Car$(16),Hert(9,16) ,Road$(11),Dat%(16)
0im Car25(16),Punkt(4),Strecke$ (18),Xz(2)
Dim Ux(17),Vy(17),Px(2),Py(2),V(2),Show$ (11)
Dim Xv(2),¥v(2),Driftx(2),Drifty(2),Y2(2)
Din Turnt2) Rnnd(z), (2), D:dt!) Sound” (14)
Din J(2),5(D), Nanei(lﬂ) Sieiﬁtl) Bew(2),C(2)

\71,.71,.38,.93,0,1
Data -.38,.93,-.74,.71,-.93,.38,-1,8
Data -,93,-.38,-.74,-.74,-.38,-.93

\93,.74,-.74,.93,-.38

Data 15,20,0,45,15,20,0,45,15,20,0,45,15,88

For X4=1 Tn 16

Read Dat’(X%)

Next X«

Data 58,138,50,50,30,30,38,58,25,30,55,38,25,50,55,50

Kz(1)=12

Yz(1)=48

Xz(2)=48

Yz(2)=12

Joy#=Xbios(34) +62

ALS=Chr$ (H14)

ﬁ!S=EhrS(tﬁl§l

A3$=Chr$ (&K8)
Eeiurn

O e
! % SPRITE-INIT *
B ]

Procedure Sprit: init
For Spr#=l To

Car! iSurf)-Hkiiial'Hkl5(8)ihklitﬂ)*ﬂklslﬂ)*ﬂklslll

For Mert’=1 To g
Elri(ﬁprﬂ =Car$ (Spr) +Hki§ (B)

eag

Car$(Spr)=Car$ (Spr#) +Hki% (R%)
Hert(Spr#,Hert) =R%

Next Wert’
Next Spr¥
Eeiurn
1 IHHEHBHHEHHOHOBREHHHOHHOBHHHOHECHHOHHORRE HON XK
! % SPRITE-DATAS *
| HHEBHEHEHEREHHRHHORRHHEHOHRHHHCEHUEOHBOEBHEOB AR

Data BBEOA,00B0E,14336,14350,15118,085092,32508, 32318
Data 12318, 32565,35 92,1511, 14350, 14336, 00840, 00600
Data EBIiI.BBﬂ(E 86112,08008,24828,51196,64636,15420
Data 31859,65127,32642,16256,07168, Bl?ii,ﬂlSI‘,ElDIl
Data 00192,00448,00168,60068,08248,02044,28467,62519
Data 51835,?4415.15351;lGl!!;ﬂTBBI,!3529.55551»3933‘
Data 08512,01536,02016,80244,00494,81004,01632,83680
Data 02144,28256,24512,32736,16328,84048,01008,080896
Data 08800,06552,08184,067128,00968,82016,01632,01632
Data 03120,04888,00360,15324,16380,15324,00960, 00000
Data 08064,00896,02016,12032,30592,14272,081632, 01648
Data IlSEI,BiSSI,BlB&B,ﬂ!!ti,ﬂlBIH,B!BSS,94832.81535

Dlta 11870, 16254,18184,28892,28700,00028, naaan LLLL
| HHHHHEHEHHEHHEHHHHNHEHEEHHERHEHHHHEHROHO000
Lk SPRITES KOPIEREN *

IHHHHHEEHHHHHHHOOEHEHHHHHHRRRRHHRHHHHHHHEOORNHCCO0
[

Procedure Hulti_sprite
For Spr#=18 To 16
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Car$(Spre)=Hki$ (8)+Mki% (8) +Mki$ (B) *Hk i%(0) +Mki% (1)
For Hert#=1 To 1§
Car$ (Spr#)=Car$ (Spr#) +Mki$ (0) #Mki$ (Hert (18-Spr, 17-Her t4))
Next Hert#
Next Spr#
For Spri=1 To 16
Car2$ (Spri) =Car$ (Spri)

Next Spr
Elturn
' ¥ GRAPHIKAUFBAU *
B DT T

Procedure Graphics
Cls

Sget Screen$

Log=Varptr (Screen$)
Phys=Xbios(2)

Void Xbios(5,LiLog,L:Phys,-1)
Deffill 4,2,4

FuEIGrnphZ=a To 11

5
Box 279,159,361, 241
Repeat

Read F4
If Fi=1
Read X%,Y#,R%
Circle X4,Y4,R¥%
Endif
If Fi=2
Read X1%,Y1%4,%2%, Y24
Line X1%4,Y1%,X2%, Y24
Endif
If Fi=3
Read X%,Y%
Draw To X#,Y%
Endif

Until F#=g

Get 288,168,360,240,Road$ (Graph#
Next Graph¥
Data 4,280,160,08
Data 1,361,241,77,1,361,241,7,4
Data 1,279,241,77,1,279,241,7,4
Data 1,279,159,77,1,279,159,7,4,
Data 1,361,159,77,1,361,159,7,4,368, 160, 4,280,748, 0
Data 2,285,160, 285,240,2, 355, 160,355,240, 4, 280, 168, 4, 360, 160, 0
Data 2,280, 165,360, 165, 2,288, 235,360,235, 4, 280, 160, 4, 260, 240, 8

Data 2,285, 168,300,200,3, 285,248, 2,355, 160,348, 200, 3, 355, 248
Data 4,288,100,4,360,200,0
Data 2,280, 165,328, 180,3, 360, 165, 2,280, 235,320, 226, 3,368, 235
Data 4,320,160,4,320,248,0
Data 2,285,160,285,165,3, 280, 165, 2, 286, 235, 285, 235, 3, 285, 248
Data 2,355, 168,355,165, 3, 368, 165, 2, 368, 235, 355, 235, 3, 355, 248

80,160,4,286,240, 4,360,160, 4,360,240,0

1

{

2

. 2

4
Data 2,285,168,280, 165, 2, 280,235, 285,248, 2, 355, 160, 360, 165
Data  2,360,235,355,240, 4,280,166, 4,280,240, 4,360, 160
Data  4,360,248,2,318,180,122,186,3,322,220, 3,318,220
Data 3,318,186,4,320,185,8
Data 2,285,168,280, 165,2,280, 235,285,240, 2,355, 160, 368, 165
Data  2,368,235,355,240, 4,280, 168,4,280,240,4,360, 168
Data  4,366,240,2,300,198,340,198,3,346,202,3, 300,262

Data 1,388,198,4,105,200,0
Sprite Car$(5),8,8
E?t 0,0,15,15,Auto$

5

Box 8,8,32,32

Line 0,16,31,16

Line 16,8,16,31

Get 8,08,32,12,Box$
Circle 15,15,8

Get 0,0,15,15, Show$ (1)
Get 16,8,31,15,Show$ (2)
Get 16,16,31,31,Shows (3)
Get B,16,15, 3L, Show$ (4)
Put 8,8,Bo0x

Get 8,0,15,15, Show$ (B)
Line 7,0,7,15

Get 8,8,15,15, Show$(5)
Line 0,7,15,7

Get 8,8,15,15, Show$(3)
Line 16,7,31,7

Get 16,8,31,15,Shou$ (6)
Drawn 19,3 To 23,5 To 28,3
Get 16,8,31,15, Show$ (8)
Put E,B,Box§

Line 7,8,7,15

Draw 3,3 To 5,7 To 3,12

Get 8,8,15,15,Show$(?)

Line 23,0,23,15

Draw 21,3 To 19,7 To 21,12

Get 16,0,31,15,Show$(18)

Line 9,23,15,23

Draw 3,21 To 7,19 To 12,21

Get 8,16,15,31,Shows(11)

Void Xbios(5,L:Phys,L:Phys,-1)
Eeturn

el B L L 2 0 L DT T T TSIV

¥ STRECKEN-DATAS *
s T D T ey

'
i
'
Procedure Strecken.data
For Bahn“=1 To 18
Read Name$ (Bahn?)
Read Strecke$(Bahn#)
Hext Bahn#
Data Kreuz und quer
Data bggcaabcfaafhgdkhabjdbeffafei jdfel daaegd213322
Data Rund herun

Data abgggggcbjogggcffeggggdffaaaaaafegognggd5Iidse

Data Recht schwer

Data abllcbgchjchjjcffe)dfedkfaegdbefeigigded351324

Data Achterbahn

Data bgggcasafaaafaaaegggjggcasaafaafasaacggdd3ddd

Data Drehwurn

Data aabcbcbebijdfkffeceg)dffbdaaegjdeglglgdad5i3dd

Data Super Acht

Data ;lgggngcaaenplcfbgin:afkegngjpdfaaaaennﬂ?i2lﬁ!

Data Schlange

Data bebcbebefedededffaabeheffbefffffedededed132323

Data Recht kurz

Data araaaaaaaabggcaaaafaafaaaaeggdaaaasaaaaad?1523

Data knownoname

Data bgglgggcfabgggcfibjgigjdfedaaafaegglggdasi3sz?

Data Schleuderkurs!

Data abgcabpcaecececfbgdaeldfegehichdaaedaedaB2d3dl
Return

FHHHOHHEEHEHEHRHHHHHRRRHHHHONEHON
' # STRECKE AUFBRUEN *
! HOHHEHHERHHEHOROEHHHHORHHEHHHHRHHEHHHORHRHHRHEH
Prgieuura Strecke(Bahn#)
5

For Y48 To 4
For X4={ To 8
Hert#=Rsc (H1d$ (Strecke$ (Bahn”) , X7 +8%Y%, 1)) -97
Put BO¥X%-80,BB¥Y%,Road$ (Herth)
Next X%
Next Y4
Sx=Val (Hid$§ (Strecke$ (Bahn%),41,1)
Sy=Val (Mid$ (Strecke$ (Bahn%),42,1)
Richt=Val (Hid$ (Strecke$ (Bahn#), 43
Dx=Yal (Hid$ (Strecke$ (Bahn’) , 45, 1)
Dy=Val(Hid$ (Strecke$ (Bahn’),46,1))
Let Rund=Val (Hid$ (Strecke$ (Bahn¥),44,1))
Deffill 1,1
If Ddd(Richt)
tiel%=1
Pbox BB¥Sx+3B,BO¥Sy+5, BOXSx+42, BONSY+75
If Richt=y
Turn($)=4
Dat={
Else
Turn(1)=9
Dat=2

-1
)=l
1))
=1
=1

H
Pbox BB¥Sx+S,B80¥Sy+38, BOXSK+7S, 8OKSy+42
If Richt=2

Turn(1)=5

Dat=3

Else
Tura(1)=13
at=4

Px (1)=88%Sx+Dat¥ (4%Dat-3)
Py(1)=8B%Sy+Dat¥ (4¥%Dat-2)
Px(2)=8B¥Sx+Daty (4¥Dat-1)
Py(2) =8BKSy+Dat” (4¥Dat)
Turn(2)=Turn (1)

Return

1

B il aaan s o g ST D DDETE T T
' % SPIELROUTINE *
! HEHEEEHHHHHHHEHHHHBHEEHOHHRHHHHEHHHHHHHEHHORRRHHEHHO
1

Procedure Game
Deffill 1,8
Pbox 80%Dx+4, 80%Dy+8, 80%Dx+76, 8A¥Dy+56
Print At(10%Dx+2,5¥0y+2) ;"1: *;Rund
Print At(10%Dx+2, 5%0y+3) ;"2
Sget Screen$
Rdr/=Varptr (Screen$)
Sprite Car$(Turn(1)),Px(1),Py(1)
Sprite Car2$(Turn(2)),Px(2),Py(2)
Raus=False
Let Menue=False
Arrayfill T0,Tiner
Arragfill Bew(),True
Arragfill kv(),B
Arrayfill Yv0),8
Arrayfill ,
11
11
11

<

Arrayfill 0v0),0
Arrayfill Rund(),8
Arrayfill Driftx(),0
Arrayfill Drifty(),o
Arrayfill Ruckx(),8
Arraytill Rucky(),8
Deftext 1,0,8,4
Text 80%Sx+15,80%Sy+15, 2"
Text 80%Sx+15-50% (Dat>2) ,BOKSy+15-50%(Dat<3), 1"
Pause 58
For X#=1 To 14 Step 2
Sound 1,Sound” (X%), 18,5, Sound¥ (X#+1)
If Len(Inkey$)
Le} Henue=True

ndi
Exit If Henue
Next X
Sound £,8
Arrayfill SO, Tiner
Text BO%Sx+15,B0%5y+45," "
Text BO¥Sx+15-50%(Dat>2), BO¥Sy+15-50% (Dat<3),” »
T=Timer
Arrayfill 01d0),1
Bew (1)=True
Repeat
If Point (Pu (1) #9%Ux (Turn (1) +1), Py (1) 9%y (Turn (1) +1))
CKolli(l)

Endif
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SERIE

R
'

:
P

If Point(Px(1)+3%Ux (Turn(1)-1),Py(1)-9%yy( L
CKolll(1) y(L1-9%0y (Turn (1) -1)

Endi f
Ifﬂ;olnt[F:(E)’!*U:[Turn{ll*l] JPY(2)-9%Uy (Turn (D) +1))
ol
Endi f
If Point(Px(2)+9%Ux(Turn(2)-1),Py(2)-9%Vy(Turn(2)-1))
CKalli(2)

ndi
If Py(1)<B1 And Py(2)<Bi
Sprite Car25(01d(2))
Sprite Car$(0ld(1))
Sprite Car$(Turn(1)),Int(Px(1)),Int(Py(L))
Sprite Car2$(Turn(2)),Int(Px(2)),Int(Py(2))
Endif
01d (1) =Turn (1)
01d(2)=Turn(2)
Inc Steuer
If Steuer=1
eSteuer (1)
Endif
If Steuer=]
@Steuer(2)
Endif
If Steuver=4
Steuer=0
Endif
Div Driftx(1),0rift
Div Drifty(l),Drift
Div Ruckx(1),1.14
Div Rucky(i),1.14
Fx=xv(1)+Driftx(l)
Fy=Yv (1) +Drifty(l)
If Py(L)+Fy<I93 And Py(1)+Fy>7 And Px(1)+Fx>7 And Px(1)+Fx<633
Add Px (1), Fx*Ruckx (1)
Add Py(1),Fy*Rucky (1)

Else
EKolli(l)
Endif
Div Driftx(2),Drift
Div Drifty(2),Drift
Div Ruckx(2),1.14
Div Rucky(2),1.14
Fx=Xv(2) +Driftx(2)
Fy=Yv(2) +Drifty(2)
If Py(2)+Fy<39T And Py(2)+Fy>?7 And Py(2)+Fx>7 And Py(2) +Fy<plld
Add Px(2),Fx+Ruckx (2
Rdd Py(2),Fy*Rucky(2)

1se
CKolli(2)
n
If Py(1)288 And Py(2)>80

Vsync

Sprite Car25(01d(2))

Sprite Car§(01d(1))

Sprite Car$(Turn(1)),Int(Px(1)),Int(Py(1))
Sprite CnriitTurn(!)) InttF:(Z)) Int(Py(2))

Ise
If Py(1)<B1 And Py(2)<81
VUsync

se
If (Py(1)<Py(2) And Py(1)>15) Or Py(2)<47

Usync
Snrite Car§(01d (1))
Sprite caritYurnlili Int(Px(1)),Int(Py(1))
Sprite Car2$(01d(

ElSnrlte tlrzstrurnllll Int(Px(2)),Int(Py(2)
se

Usync
Sprite Car2§(01d(2))
Sprite BnriStTurn(Z)) Int(Px(2)),Int(Py(2))
Sprite Car$(0ld(1)
Sprite Ean(Turn(lJJ Int(Px (1)), Int(Py(1))
Endif
Endif
Endif

Until LentInkey$) Or Raus Or Menue

Sprite Car$(Turn(1))

Sprite Car2$(Turn(2))

Wave 0,8
eturn
B L e e e )
# KOLLISIONS-ROUTINE *
B )
rocedure Kolli(C#)
If Abs(Px(C¥)- (BB*Sx*4B)J<xz<zlelfJ And Abs (Py(C%) - (BO¥Sy+4B) )<Yz (Ziel”)
If Timer-S(C¥%)>600
S(C4)=Timer
Inc Rund(C%)

Print nt(ia*nuts 5%Dy+1+C%) jRund-Rund (CY
If Rund=Rund(C%)
Print At(10%Dx+5,5%0Dy+1+4C%) ;Int ((Tiner-T(C%))/20)/10
Inc Sleg#(C#)
Have 8,8
Pause 38

Repeat
Until Peek (Joyh-C4)=128
Raus=True
Endif
Endif

lse
If Timer-C(C%)>20
V(C4) =B

Bew (C4)=True

Ruckx (C%) =-2%Xv (CX)
Rucky (C%)=-2#Yy (CX)
Div Xv(C%),2

Div Yv(C%),2
Driftx(C%)=8
Orifty(C7)=8
C(CX)=Timer

Endif

Endif
%eturn
! HEHEHHHEHHHEHHE0BHHHEHHEHHHHE0HEEHEHERRHEEHOHO00EH0
' % STEUER-ROUTINE *
! HERBHHEHHHEEHHEHHHHHHHHEHEHHER0EEHHHHHEOHEHEHHHOOHOO0

'
Procedure Steuer (C%)
J(C%) =Peek (Joy#~C%)
If J(C%) And 4
Add Turh (%), Dreh¥Abs (V(C%))+0,2
If Turn(C%)>16
Turn(C#)=1
Endif
Xv(CA) =V (CA)%Ux (Turn(C4))
Yu(CA) ==Y (C4) ¥y (Turn(L¥))
Add Driftx(C#),V(CA)¥Ux(Turn(CX))*Fak
Add Drifty(C#4),-V(CX)%¥Uy(Turn(C¥%))¥Fak
Endif
If J(C%) And 8
Sub Turn(C¥4),Dreh¥Abs(V(C#))+0,2
If Turn(CX)<1
Turn(CX) =16
Endif
X (CA) =V (CA) ®Yx (Turn (CX))
Yv (C£) ==V (CA)¥Uy (Turn (C¥))
Add Driftx (CZ4),V(CA) #Ux(Turn(C¥)) %Fak
Add Dr!!tu[EIJ,-V(CI)iUu(Turﬂ(CZl)!Fak
Endif i
If J(C4) And 128
Add V(C%),8.15
Bew (C4)=True
If V(L4
V(C%)=§
Endif
Xy (C4) =V (C2)Mx (Turn(C4))
Yv(C4) ==V (CZ) #Vy (Turn(C¥))
Endif
If J(CX) And 2
Sub V(C%),0.3
Bew (C4)=True
If V(CX)<B
vics=a

Endif
Xv(CA) =V (CA) ¥Vx (Turn(C%))
Yv(C4)=-V(CX) ¥y (Turn(C¥))
Endif
If Bew(C¥)
Sound C%,15,#3008-300%V(C%)
Have

Endif
Bew (C%)=False
Eeturn

! HHHHEHHEHRHEEHHOOEHHERERHHERREHHRRHEHHRRHOOREHHHR00H
't % AUSHRHLHENUE *
* HBHHHHHEERBEHEHHOORREEHHERHHHHEHHEREHOHEHHOORR00GH00l
'

Procedure Menue
Cls

Lauf=False
Deffill 1,2,4
Pbox B8,0,639,399
Deffill 1,8
GBox(28,8,212,72)
CBox(28,104,212,296)
CBox(28,3126,212,392)
CBox(244,8,612,72)
GBox (244,184,612, 152)
CBox (344,224,584, 336)
©Box (320, 186,528,212)
©Box (328, 344,528, 376)
Box 328,188,528,204
For X%=8 To 11

Put 328+16%X%, 188, Show$ (X4)
Next X4
Print At(34,8);"Spieler 1:"
Print At(34,9);"Spieler 2:"
For Y48 To 1

If Sieg#(YZ+1)

For X74=1 To Sieg#(Y#4+1)
Put J4B+16HXY, 112+16%Y%, Auto$
Next X%

Endif
Next Y4
Deftext 1,0,8,26
Text 268, 52 135 "FRANKIES FORMEL I"
Print ncts 2]'"Und los geht's"
Print azts.sx;" Yon vorne
Print At(9,4);" Nix wie raus "
i Normale Strape"
Print At(8,23);"Feuchte Fahrbahn"

Print At(8,24);"  Glatteis "
Print At(9,8);" RUNDLAUF "
For X%4={ To

18
Print At((32-Len(Name$(X%)))/2,8+X%) ;Name$ (X7)
Next X%
Unld Xbios (BR19,3,L:Varptr (ALS))
Drift=1,036

Dreh=0.16
Fak=8,85
€Choose (3,-1)
If Merts=2
If Sieg#(1)-Sieg#(2)©>8
GSieger
Else
Run
Endif
Endlf
If Hert’=3
Void Xbios(&H19,3,L:Varptr(A2%))
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SERIE

Void Xbios(BH19,3,L:Varptr (3%))
End

Endif
€Choose(11,95)
Kurs=Werti-1
If Kurs=a

Lauf=True
Endif

Pause 25
€Choose(3,319)
If Wert#=2

Drift=1,022
Dreh=g.2

Endif

If Hert¥=3
Drift=1.81
Dreh=8.25
Fak=8,08

Endif

Return

Procedure Choose (Rnz#,Y%)
Poke Joy“-1,8

Wertx={

Deffill 0,1

Graphmode 3

Pbox 48,Y%4+16,192, Y4433
Plot 48,Y%+16

o
Con$=Uppers (Inkey$
JZ4=Peek (Joy“-1)
Pause 12
If Anz#=11

If Com$="E"
GEdit(Mert”)
Endif

If Cond="5"
EKurs-s-ueluer!Zl

ndif
If Com$=""L"
@Kurs.load(Hert%)
Endif
Endif
If J% And 2 And Wert“<Anz#
Pbox 48,Y7¢16%Mert%, 192, Y4+ 17+ 6%lerts
Plot 48, Y%+ i6¥ert”
Inc Wert#
Pbox 48, Y4+ 16%lert”, 192, Y4417+ 6¥der t4
Plot 48,Y4+16%lerts
Sound 1,15,4,4,6
Sound 1,8
Endif
If J%4 And 1 And Wert#>1
Pbox 48, YZ+168dert?, 192, Y4 +17+16¥Mer t/
Plot 48,Y%+16%lert
Dec Wert?
Pbox 4B, Y#¢16¥lert#,192,Y4+17+16Mlert4
Plot 48, Y#4+i6¥derts
Sound §,15,4,4,6
Sound 1,8
Endif
If J4 And Anz#=11 And Wert#>y
@Show_kurs (Hert4-1)
Endif
If J% And 128
Sound 1,15,4,5,6
Sound {,8

Endif
Exit If J% And 128

Loop

Graphnode 1

Return

Procedure Box(R,B,C,D)
Dpoke Gintin, 688
Dpoke Gintin+2,380
Dpoke Gintin+d,39
Dpoke Gintin*6,19
Dpoke Gintin+8,A
Dpoke Gintin*18,8
Dpoke Gintin+12,C-A
Dpoke Gintin+ld,D-B
Gensys 73
Pbox R,8,C,D
Box A+3,B+3,C-3,0-3
Box A+d,B+4,C-4,0-4

Qelurn

: * KURS EDITIEREN
'
Procedure Edit(Lap#)
Stueck={
Deffill 1,1
Dpoke Intin,B
Vdisys 184
Ebnx 113+16%Stueck, 189,327+ 16%5tueck, 203
[

Do
J4=Peek (Joy“-1)
If Ju=1

Pbox 313+16%Stueck,189,327+16%Stueck, 203

Sound 1,15,4,5,6
Sound 1,8
Endif
If J% And 128
Sound 1,15,4,5,6
Sound 1,8
Endif
Exit If (J% And 128) Or Ju=1

If (J%=8 And Stueck<12) Or (J%=4 And Stueck>1)
Pbox 313+16¥Stueck, 189,327+16¥Stueck, 263

Rdd Stueck,2¥(-(J%=8)-8.5)

Pbox 313+16¥Stueck,189,327+16¥Stueck, 203
Sound 1,15,4,4,6
Sound 1,0
Pause 18
Endif

Loop

Exit If Ju={
Pause 28
Ortx={

Orty={
:hnx J45+16¥0r tx, 225+ 16¥0r ty, 359+16%0r tx, 239+ 16¥0r ty
0

Ji=Peek (Joy¥-1)
If J4=1 And Orty=1

Pbox T45+16¥0rtx,225¢16¥0rty, 359+16%0rtx, 239+ 16%0r ty

Sound 1,15,4,5,6

Sound 1,8
Endif
If J%=2 And Orty=5

Print At(44,23);"Nane: ";

Form Input 14 As Mame$(Lap’-1)

Print At(4d,23);"Start: L

X$=Mid$ (Strecke (Lap“-1),41,1)

¥5=Mid$ (Strecke$ (Lap%-1),42,1)

Repeat

Print At(51,23);"¥=";
Fdrm Input { As X$

Until X$>={" fnd X$czgh

Hid$ (Strecke$ (LapZ-1),41)=x$
Repeat

Print At(S5,23) "y=";

Forn Input 1 As Y%
Until Y$>="{" And Y$<="5"
Mid$(Strecke$(Lap“-1),42)=Y$
Ri§=H1d§ (Strecke$(Lap¥-1),43,1)
Ru=Mid$ (Strecke$ (Lap%-1),44,1)
Repeat

Print At(44,23);"Startrichtung: ";

Farm Input 1 As Ri
Until Ri$>="1" And Ri%<="4"
Hid§(Strecke$ (Lap’-1),43,1)=Ri$

Repeat

Print At(44,23);"Anzah] Runden: ";

Forn Input 1 Rs Ru
Until Ru$>="{" And Ru§<="9"
Hid$(Strecke$ (Lap¥-1), 44, 1)=Ru$
Print At(4d4,23);"Anzeige:
Ax§=Hid$ (Strecke$ (Lap%-1),45,1)
AyS=Hid$ (Strecke$(Lap4-1),46,1)
Repeat

Print At(53,23);"%=";

Form Input 1 As Ax$
Until Ax$>="1" And Ax$<="g"
Hid$ (Strecke$ (Lap“-1),45)=RxS

Repeat
Print At(57,23);"Y=";
Form Input 1 As Ay$
Until Ay$>="1" And AyS¢="5"
Hid(Strecke$ (Lap#-1),46)=Ay%
Print At(44,23); " Name!
Print At(58,23);Name$ (Lap¥-1)
Print At(7,7+Lap¥) ;" i
Print At((32-Len(Name$(Lap%-1)))/2,7+Lap%) ;Nane$ (Lap%-1)
Pbox 6¥8+1, (6+Lap”) %16, 6%8+18%8-1, (6+Lap”) ¥16+15
Endif
Exit If J4=1 And Orty=1
If J% And 128
Mid$(Strecke$ (Lap%-1), 8% (Orty-1)+0rtx) =Chr$ (96+Stueck)
@Shom_kurs (Lap4=1)
Pbox 345+16¥0rtx,225¢+16%0rty, 359+16%0r tx, 239+16%0rty
Sound 1,15,4,5,6
Sound 1,8
Endif
If (J4=8 And Ortx<B) Or (J%=4 Rnd Ortx>1)
Pbox 345+16%0rtx, 225+ 16%0rty, 359+16¥0r tx, 239+16%0r ty
Rdd Ortx, 2%(-(J%=8)-0.5)
Pbox J45+16%0rtx,225+16%0rty, 359+16%0r tx, 239+16%0r ty
Sound 1,15,4,4,6
Sound 1,8
Pause 1B
di

n
If (J%=2 And Orty<S) Or (J4={ And Orty>1)
Phox 345+16%0rtx, 225+16%0r ty, 359+16%0rtx, 239+16%0r ty
Add Orty,2%(-(J4=2)-8,5)
Poox 345+16%0rtx, 225+16¥0r ty, 359+16%0r tx, 239+ 16%0rty
Sound 1,15,4,4,6
Sound 1,8
Pause 18
Endif
Loop
Pause 18

oop
Pause 28

Ju=g

Dpoke Intin,i
Vdisys 104

Return

i L L S L e
! % KURS SPEICHERN #
l

HHHEHEHEHHHHHHHHHOONEHHHECHCOHRRHG

Procedure Kurs_save(Lap”

Fileselect "a:\¥,lap","", Back$
If Back§<o
If Exist(Back$)
Kill Back$

Endif
Dpen “0",#1,Back$
Print ®L,Name$(Lap%-1)
Print #1,Strecke$ (Lap#-1)
Close #1

Endif
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Ee!urn
! HEEHEEHEHEHONRHRHHEHEHRHHHEHHOHEEHEEHREHREHERROEHRO Next Yy
' % KURS LADEN * Oraw 360,320 To 488,320 To 488,248
! HERHEERHOHOHEHRHHEHEHHOEEHEHHHHOROHHHHHHHOOEHEHERHEHE Graphaode 3
, Print At(58,23);Space$(Ld);
Procedure Kurs.load(Lap#) Print At(44,23);"Name: ";Name$ (Duid);
Fileselect "a:\, lap","", Back$ Return
If Backsom g
If Mot Exist(Back$) ! HEEHEHORHHHHHHHO0HHOHHERREHHERREOHEHHHRHERRHE
Alert 1,"Diese Rennstreckelexistiert nicht !!!",1,"Achso", A% ' % SIEGER #
se H
Open "I',#1,Back$
Line Input #1,Name$(Lap%-1) Procedure Sieger
Input #1,Strecke$ (Lap’-1) If Sieg#(1)>Sieg#(2
Close #4 Sleger={
n Else
@Show_kurs (Lap%-1) Sieger=2
AL ————
rint At((3Z-Len(NameS(Lap%-1)))/2,7+Lap¥) jName$ (Lap¥%-1) A3="Der groBe Gewinner| ist Spieler"+Str§( T "
Pbox 640, (b4Lap/)¥L6-1,6X8+18¥B, (6+Lap)¥16416 RS=ASHSATS (S1eg (Sieger)) su: astrs (Slegrihon momyiyh ¢
Plot 6%8, (B+Lap”)¥#16-1 Alert 0,R%, 1, "WOW", A2
Endif Run
Isnurn Return
!
e e T SR T T
' % KURS ANZETGEN %
IR HEHHOREHHHHOHEHEHOHOBEE DO
1
Procedure Show_kurs(Ouid4)
Graphmade 1
For Yy#=@ To 4
For Xx4=1 To 8
HR¥=Rsc (Mid§ (Strecke$ (Duidh) , B¥Yy%+Xxi,1))-97
Put J4d+16%¥Xx%, 240+16%Yy%, Show$ (Hu%)
Next Xx¥
|

Schreiben Sie uns!

Wenn bei der Arbeit mit Threm Atari-System — egal, ob XL oder ST -
Schwierigkeiten auftauchen, wollen wir gern versuchen, Thnen zu hel-
fen. Damit wir dies aber effektiv tun kénnen, bitten wir Sie, den nach-
stchenden kleinen "Leserfragen-Knigge” zu beherzigen.

1. Telefonisch stehen wir fiir Sie freitags von 14.00 - 16.30 Uhr zur Ver-
figung. Natiirlich kdnnen wir am Telefon z.B. keine Listings entfeh-
lern oder Adventurelésungen liefern. Sehen Sie bitte deshalb nach
Maglichkeit von telefonischen Anfragen ab und schreiben Sie uns!

2. Formulieren Sie lhre Fragen bitte so knapp und prizise wie nur mog-
lich. Je klarer und besser abgegrenzt eine Frage ist, desto schneller
kann unsere Antwort kommen. Vermerken Sie bei Fragen zu Arti-
keln und Listings aus unseren Heften bitte immer Heft-Nummer und
Seite.

3. Haben Sie bitte Verstindnis dafiir, daB die Beantwortung lhrer Fra-
gen durchaus einmal mehrere Wochen dauern kann.

4. Fragen, die oft gestellt werden oder vielleicht von allgemeinem In-
teresse sind, werden nicht individuell behandelt, sondern in Form ei-
nes Artikels, oder sie finden Aufnahme in die "Leserecke”.

5. Legen Sie bitte Threr Frage einen ausreichend frankierten, an Sie
selbst adressierten Riickumschlag bei. Fiir kurze Auskiinfte geniigt
eine frankierte Postkarte. Liegt Ihrer Anfrage ein Datentriger bei,
der zuriickgeschickt werden soll, ist ein entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankierter Umschlag erforderlich.

Die Beantwortung Ihrer Fragen dauert sehr viel linger, wenn kein
Riickumschlag dabei ist, und Fragen ohne beigelegtes Riickporto kinnen
wir leider iiberhaupt nicht beantworten.

Bitte beherzigen Sie diese kleinen Regeln. Damit helfen Sie uns, Ihre
Fragen besser bearbeiten zu konnen sowie Enttduschungen und Mif3-
verstindnisse zu vermeiden.

Ihre Redaktion

”PS” und “AMD”

sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des
ATARImagazins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fiir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

"PS” steht fiir Priiffsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
diirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Priifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

"AMD?™ ist die Abkiirzung fiir " Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 5/87 ausfiihrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt.

AuBerdem sind ”PS” und "AMD?” auf einer Sonder-
diskette zum giinstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiltlich. Selbstver-
stindlich finden Sie die beiden Programme auch auf je-
der 8-Bit-"Lazy-Finger”-Programmdisk ab Nr. LF 8/5-
87.

Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 122.
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Der Texter

In dieser Folge wird S.A.M. um ein wichtiges Programm

erganzt.

ie heutige Folge von
D S.A.M. bringt das wich-
tigste Utility, ”S.A.M.-
Texter”. Dabei handelt es sich
um ein komfortables Textverar-
beitungsprogramm, das optimal
auf die Bediirfnisse im privaten
Anwendungsbereich abgestimmt
ist. Natiirlich funktioniert es nur
in Verbindung mit dem S.A.M.-
Hauptprogramm! ”"S.A.M.-Tex-
ter” besteht aus zwei Teilen. Tip-
pen Sie die beiden Listings mit
der "AMD” ab, und speichern
Sie die Programme unter folgen-
den Namen ab:

Listing 1: TEXTER.OBJ
Listing2: TEXTER.COM

Danach sollten Sie Ihre Sicher-
heitskopie wieder auf den neu-
sten Stand bringen.

8.

Bedienungsanleitung

”S.A .M.”-Texter ist ein Text-
verarbeitungsprogramm, das viel
Komfort bietet. Nach dem Laden
befinden Sie sich im Arbeitsfeld.
Von hier aus konnen Sie alle
Funktionen und Seiten anwih-
len. ”S.A.M.-Texter” bietet zwei
Modi: Schreib-(Cursor-) und
Auswahlmodus (Pfeilmodus).

Schreibmodus

Im Schreibmodus kann man
den auf dem Bildschirm ange-
zeigten Teil (20 Zeilen) einer
Seite (60 Zeilen) mit der Tasta-
tur editieren. Dabei stehen bis
auf SHIFT CLEAR, CON-
TROL TAB und SHIFT TAB al-
le Basic-Editorfunktionen zur
Verfiigung. Je nach angewihl-
tem Keyboard (s. STAN-
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DARDS) ist die Tastaturbele-
gung verschieden. Achtung: Die
Editierfunktionen beziehen sich
nur auf die aktuelle Seite! Wenn
Sie also z.B. mit SHIFT INSERT
cine Zeile einfiigen, geht die letz-
te Zeile der Seite verloren, weil
die nachfolgende Seite nicht ge-
andert wird.

Das internationale Keyboard
entspricht weitgechend dem des
Atari. Nicht belegt sind Grafik-
zeichen, eckige Klammern, senk-
rechter Strich und Klammeraffe.
Folgende Tasten sind neu belegt:

CONTROLAbisF: AOUiosi
SHIFT 8: 3

Das deutsche Keyboard ent-
spricht weitgehend einer deut-
schen DIN-Tastatur bis auf fol-
gende Tasten:

4/A = + /[SHIFT +

6/0 = ; /SHIFT;
i/U = — /SHIFT —
B = SHIFT 8

z/Z = y/SHIFT y
y/Y = z/SHIFT z

Einige Sonderzeichen wurden
auf andere Tasten verlegt:

; = SHIFT,

: = SHIFT.

+ = SHIFT*
— = SHIFT =

Alle Zeichen auBer B und ii
konnen invers auf den Bild-
schirm kommen. Beim Ausdruck
des Textes kann man dann unter
verschiedenen Darstellungen fiir
inverse Zeichen wihlen. Im un-
teren Abschnitt des Bildschirms
werden Seitennummer und Posi-
tion des Cursors angezeigt.

Auswahlmodus

In diesem Modus kdnnen Sie
die Funktionen in der oberen
Meniileiste, eine der drei Seiten

oder den Bildschirmausschnitt
der aktuellen Seite auswihlen.
Um eine Seite zu selektieren, be-
wegen Sie den Pfeil auf das ent-
sprechende Symbol. Fiir das
Bildschirmsegment fahren Sie
mit dem Pfeil an die entsprechen-
de Stelle des Seitenausschnitts-
zeichens (ganz rechts unten). So-
lange Sie den Trigger gedriickt
halten, konnen Sie den Aus-
schnitt wihlen; erst wenn Sie ihn
loslassen, wird der neue auf dem
Bildschirm dargestellt. Hier nun
die Funktionen der Meniileiste
im einzelnen.

A) STANDARDS

LEFT MARGIN: Hier kénnen
Sie mit Threm Pfeil den linken
Randsteller setzen. Anschlie-

Bend verlassen Sie diese Funk-

tion mit EXIT. Im EXIT-Win-
dow wird die Position des Rand-
stellers angezeigt.

RIGHT MARGIN: Setzen des
rechten Randstellers

COLOURS: Hier 148t sich eines
der drei Farbangebote aussu-
chen. Zur Wahl stehen Schwarz
auf Weil}, Schwarz auf Gelb und
Weil} auf Schwarz.

GERMAN KEYBOARD: Ein-
schalten der deutschen Tastatur

INTERNATIONAL KEY-
BOARD: Einschalten der inter-
nationalen Tastatur

WORDWRAP: Ein- bzw. Aus-
schalten des Wortumbruchs. Bei
aktiviertem Wortumbruch kom-
men alle Worter, die iiber den
rechten Rand reichen, in die
niachste Zeile.

B) OPTIONS

CLEAR: Der angewihlte Be-
reich wird geloscht, also eine der
drei Seiten oder alle. Mit EXIT
konnen Sie diese Funktion ver-
lassen.

BLANK TEXT: Loscht den Text
zwischen zwei Marken. Wihrend
des Markensetzmodus blinkt der
Bildschirmrahmen. Nachdem Sie
die angegebene Markenzahl
(Anzeige im unteren Bildschirm-
teil) gesetzt haben, wird nach de-
ren Korrektheit gefragt. Wihlen



Sie nun entsprechend COR-
RECT MARKS, damit die Funk-
tion ausgefiihrt wird, oder FAL-
SE MARKS. In diesem Fall miis-
sen Sie neue Marken setzen. Mit
EXIT kann man die Funktion
verlassen. Natiirlich ist es mog-
lich, wihrend des Markensetzens
mit dem Pfeil eine andere Seite
oder einen neuen Bildschirmaus-
schnitt zu selektieren.

INSERT: Einfiigen von Leerzei-
chen in den Text. Da hierbei der
nachfolgende Text verschoben
wird, ist noch der Auswirkungs-
bereich anzugeben (aktuelle Sei-
te, gesamter Text oder bis zu ei-
ner Endmarke). In allen Fillen
miissen Sie zwei Marken setzen,
die Anfang und Anzahl der ein-
zufiigenden Leerzeichen bestim-
men. Im letzten Fall ist noch eine
weitere Marke erforderlich, die
den Auswirkungsbereich be-
grenzt. Haben Siez. B. IN PAGE
gewihlt und eine ganze Leerzeile
eingefiigt, werden alle folgenden
Zeilen der Seite um eine Zeile
verschoben. Die letzte geht dann
verloren, weil der Auswirkungs-
bereich am Ende der Seite endet.
Die Textzeilen der nichsten Sei-
te bleiben unverédndert.

DELETE: Zuriickschiecben des
Textes; Auswahl wie bei IN-
SERT

SWAP TEXT: Vertauschen von
zwei Textteilen. Dazu miissen
Sie drei Marken setzen. Die er-
sten beiden grenzen den ersten
Textteil ein, die dritte gibt den
Anfang des zweiten an. Der ldn-
gere sollte immer zuerst genannt
werden.

MOVE TEXT: Verschieben ei-
nes Textteils. Auch hier miissen
Sie drei Marken setzen. Die er-
sten beiden grenzen den Textteil
ein, die dritte gibt das Ziel der
Verschiebung an.

COPY TEXT: Kopieren eines
Textteils. Die Marken werden
wie bei MOVE TEXT gesetzt.

CENTRE: Zentriert den Text
zwischen zwei Zeilen. Setzen Sie
dazu die Marken in die erste und
letzte der betroffenen Zeilen.

FILE
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GROUPED STYLE: Macht den
Text zwischen zwei Zeilen links-
und rechtsbiindig. Zu lange Zei-
len werden nach Entfernung un-
notiger Leerzeichen (s. UN-
GROUPE) an den linken Rand
geschoben. Sie kénnen die Funk-
tion mit CONTINUE fortfithren
oder mit CANCEL verlassen.

UNGROUPE: Entfernt alle un-
notigen Leerzeichen (innerhalb
einer Zeile) zwischen Anfangs-
und Endzeile und macht diese
linksbiindig.

FORMAT TEXT: Bringt einen
Text zwischen zwei Marken in
beliebige Formate (Randsteller-
abstinde). Dazu miissen Sie den
Auswirkungsbereich wie bei IN-
SERT angeben. Danach setzen
Sie die erste Marke auf die erste
Zeile, die formatiert werden soll,
die zweite auf die erste Zeile, fiir
die das nicht mehr zutrifft.

Achtung! Auch Absitze wer-
den mitformatiert, d.h., sie ent-
fallen. Einzelne Absitze sind al-
so getrennt zu formatieren. Au-
Berdem miissen Sie konsequent
zwischen Trennungszeichen und
Bindestrich unterscheiden. Er-
steres muf links am Wort ansto-
Ben, damit es beim Formatieren
entfernt werden kann. Geben Sie
einen geniigend groflen Auswir-
kungsbereich an, sonst kann es
beim Einstellen auf kleinere For-
mate vorkommen, dal3 Teile des
Textes verlorengehen. Man soll-
te sich mit dieser Funktion erst
genau vertraut machen, bevor

man sie ohne Sicherheitskopie
des Textes einsetzt.

C) FILE

DIRECTORY: Zeigt das In-
haltsverzeichnis des angewihlten
Laufwerks. Wenn Sie eine Taste
driicken, gelangen Sie in den
Pfeilmodus.

SAVE: Speichert den selektier-
ten Bereich ab. Falls Sie den Text
zwischen zwei Marken ablegen
wollen, miissen Sie diese ange-
ben.

LOAD: Lidt einen Text in den
gewihlten Bereich. Falls das ge-
wiinschte File kiirzer ist als der
Bereich, wird am Schluf3 der Feh-
ler "End of File” angezeigt.

FORMAT: Formatiert eine Dis-
kette im selektierten Laufwerk
im DOS-2.5-Format.

D) PRINT

PREVIEW: Zeigt die ausge-
wihlte Seite im Uberblick. Wenn
Sie eine Taste driicken, gelangen
Sie wieder in den Pfeilmodus.

PRINT: Mit dieser Druckroutine

1aBt sich der Text auf jedem Ep-

son-kompatiblen Drucker ausge-

ben. Zunichst konnen Sie in ei-

nem Window die Schriftart wih-

len:

— Pica oder Elite

— Schmal- (Condensed) und/
oder Breitschrift (Expanded)

— Fettdruck (Emphasized)

— Doppeldruck (Bold)

— Kursivdruck fiir den ganzen
Text (Italics)

— Schonschrift (NLQ)

SERIE

Das Options-
Menii hilt eine
Vielzahl von
Méglichkeiten
bereit
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Dem Epson-Standard entspre-
chend lassen sich nicht alle Funk-
tionen kombinieren.

Schriftarten, die mehr als 80
Zeichen pro Zeile erlauben (z.B.
Pica schmal), werden zentriert,
weil nur diese Zahl an Zeichen
zur Ausgabe gelangt. Bei Schrift-
arten, die weniger als 80 Zeichen
ermoglichen (z.B. Pica breit),
werden die iiberschiissigen Zei-
chen einer Zeile weggelassen! Sie
miissen also darauf achten, daf3
die Texte, wenn sie mit Breit-
schrift ausgedruckt werden, das
richtige Format besitzen.

Wenn Sie die einzelnen Para-
meter selektieren, erscheint ein
Haken, der dies bestitigt. Wer
etwas Falsches gewihlt hat, kann
mit ERASE alle Eintrige 16-
schen. Ist alles korrekt, gelangen
Sie mit O.K. ins néchste Fenster.
Hier kdnnen Sie bestimmen, wie
die auf dem Bildschirm invers ge-
schriebenen Zeichen dargestellt
werden sollen. Hier gibt es drei
Moglichkeiten:

- unterstrichen (underlined)

— kursiv (Italics)

— Als Epson-Standard-Grafik-
zeichen. Invers 3 entspricht da-
bei z.B. einem senkrechten
Strich, invers d dem Summen-
zeichen $. Die genaue Bele-
gung finden Sie im Handbuch
Ihres Druckers. Das Zeichen
invers 7 wird jedoch dem in-
versen Klammeraffen entspre-
chend ausgedruckt. Bei eini-
gen Epson-kompatiblen Druk-
kern 14Bt sich diese Funktion
nicht ausnutzen (z.B. Star NL
10).

Im néchsten Window geben
Sie an, welcher Teil des Textes
ausgedruckt werden soll. AuBer-
dem konnen Sie mit CHANGE
TYPE zum Anfang der Druck-
routine zuriickkehren, um eine
andere Schriftart zu wihlen. EX-
IT dient zum Verlassen der
Funktion. Nun 14Bt sich mit
PRINT der Druckvorgang star-
ten. Danach befinden Sie sich
wieder im vorherigen Window.

Es kann sein, daB3 nicht sdmtli-

che Funktionen von allen Epson-

Standard-Druckern korrekt aus-
gefilhrt werden. Die Routine
entspricht aber dem neuesten
Stand (LX 800 bzw. IX 800). Im
Zweifelsfall miissen Sie auf die
eine oder andere Funktion ver-
zichten.

E) EXIT
DOS: Springt ins DOS-Mentii.

EXIT: Riickkehr ins S.A.M.-
Hauptmenii. Falls Sie dort nicht
UTILITIES, COPY DISK oder
INFO wiihlen, bleiben die Texte
erhalten.

So weit diese kurze Erliute-
rung. Sicher werden Sie erst nach
einiger Zeit hinter alle Vorziige
und Eigenheiten von ”S.A.M.-
Texter” kommen. Wir sind aber
sicher, daB es sich hier um ein be-
sonders  benutzerfreundliches
Programm handelt.

Im néchsten ATARImagazin
lernen Sie ”S.A.M.-Painter”
kennen, das leistungsfihige Zei-
chenprogramm fiir die XL/XE-
Computer.

Andreas Binner und Harald Schonfeld

AMD |

s. 71
= = 1040 KJRR JTVC VHBR MJNF VVNH NRTJ 31560
S.A.M.-Texter, Llsﬂﬂgz 1041 BRMY FRYR RVIR KRRI KYYR KJRG 32041
1042 YRRJ IRYR YTIR RTRT YVFM FTFI 31979
S 1000 HMMM RRTM JHDH IVTD THIV NJYR 31772 1043 RRFJ FNRR GRFT FGFD RRTT RRRR 31779
L'st’ng 1 1e@l IVFH YYIV BVYY IVUF YIIV FGYF 31807 1244 YVFM FTFI RRFJ FNRR GRFT FGFD 30350
1@@2 IVCN YGYR YTYR KJVH HDMG KJYR 31808 1045 RRTY RRRR YVFH FTFI RRFJ FNRR 31465
- 1003 HDMH KJRR HBRR BRKJ RTHD MRKJ 30816 1046 GRFT FGFD RRTU RRRR YVFM FTFI 31608
1000 HHHM RRIR HYIT IVRJ HRIV UGHR 31635 10@4 RFHD MTKJ RRHE IRRF HDMY YRTY 31920 1047 RRGG FHFH FVED RRGI FDGH GIRR 30220
1001 1VCC HRKR FYKY NIKJ RGYR DUNI 31453 1005 IRYR RMIR TRRU IVKM THKJ VRHD 31594 1048 YVFM FTFI RRFY GI1GG RNRR FBFT 30788
1802 YRNT IRYR YUHT RTRI RRII UKDI 31614 1006 MDKJ RUHD NFKJ RRHB RTRF KJRY 31330 1043 GYFC GURR YDGH FJGI DCKJ RIHD 29854
1003 1DDH DIID DYYN IUIH IBYR URRK 31569 1007 HBRY RFKJ TYHD HUKJ RRHD MIYR 31431 1050 NKYE YIIR KBTG RFHR MHKB TDRF 30645
1004 YRDM HTRF ITHK TNYR TGHT IVRR 32052 1008 TDIR TRRD KJRT HBIR RFKR RRCJ 30945 1051 VJYH JRMT VJUR JRTF VJUH JRTB 31658
1005 IRKR FYKY NIKJ RGYR DVNI YRRV 32247 1908 VRRU VJJC BRED KJDD IVGH THVJ 30779 1052 VJIR JRYI VIIH JRYC VJDR JRUK 31523
1006 IRKJ RRHB RRBR KJRT HDHR YRTG 31508 1012 YRJR RNUK NJYR JJVR RUVH VRTY 32859 1253 YRRV IRV MUTH KJRR HDHD KJHY 31151
1007 HTYR YUHT RTRI RRII UKIT DDDI 30863 1011 BRND IVHJ THTH FJIR IVGH THKR 31154 1054 HDMF IVMY YTKJ VRHD MDKJ JIHD 30483
1008 IMDY DDIN YNDU DJDU YRUR VHYR 32320 1012 VEKY RUKJ TYYR RUIR KBIR RFBR 31444 1055 MFIV NYYT KJHR HDMD KJKG HDMF 30097
1009 DMHT HHYG HKUG YRDM HTUT RTHK 31883 1013 GFKB RTRF THFJ RYHE RTRF VUJIM 31235 1056 IVHY YTKJ RRHD MDKJ HYHD MFKJ 30490
1010 YUYR DHHT ITER RRRI YRDH HTUI 31859 1814 JRKB KJRR HERT RENN RYRF IVDT 31523 1057 IRHD MUKJ UHHD MIIV HKYT YRRV 32281
1011 RTHK THYR DHHT RFRR RRRI YRDH 31834 1015 TMYR YTIR RRTG YIFJ GUFC RRFD 30852 1058 IRKJ RYYR RGYI KBHI RYMR HCKJ 31195
1812 HTRJ RRYB ITYR TGHT KJRR HBUF 31246 1016 GYGY FMGY RRRH GRGY FDGU GURR 31475 1059 RYYR UVIE HRRU IVHU THKB YNEF 31979
1013 RFKJ DTHD GJKJ HCHD GKKJ IRHB 29663 1017 FTRR FCFD GJRJ DCKJ MMHB MVRY 30796 1060 HDMD KBUT RFHD HFKB YHRF UHNB 30556
1014 CNRY KJTH HBFY TDKJ TYHB RVIF 31058 1018 YRMB HYYR YTIR RRTG RRRR RRRR 32752 1061 YNRF HDHU KBUY RFNB UTRF HDNI 30829
1215 KJFR HBDG IFKJ RTHB UIRF IVRR 31048 1215 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32939 1062 KDMU THFJ RTHD HUKD MIFJ RRHD 30538
1016 IRKJ RRHB RRER HBRT BRHB RYBR 30839 1020 RRRR RRRR RRRR RRRE DCYR UHIR 32168 1063 HIIV HKYT KJVR HDHU KJTY HDHI 31244
1017 HBRU BRHB TBBR IVJH TGKD MRRK 30864 1021 YRTY IRYR RVIR KBTI RFTH FJUR 31494 1064 YRRV IRYR UYYU MRRU IVMU THKJ 32581
1018 RKRK RKKK FRYR UMHR KDHT JBIK 30868 1022 HBRR BRKJ KKHB YCRF IVYB IRYR 31428 1065 YRHD HGKJ YIHD MHKJ RTHD MRKD 30532
1619 RUKD HYJB ICRU KJRU JBIY RUKD 31171 1023 YTIR RRTG URGY FDGU GURR FTRR 31838 1086 NKHD MTKJ RRHD MYYR TYIR YRRM 32603
1020 MGJE IIRU KDHH JBID RUYR DFNI 30623 1924 FCFD GJDC IVUB THYR RVIR YRUN 32350 1067 IRTR RUIV KHTE KDNK VJRH HRUK 31652
1021 FRYK VHHR KJRG JBIY RUKD MUJB 30935 1025 YRKR RIKY YRKJ RJYR RJIR YRYT 32702 1068 YRTD IRTR YMVR HHMR RFYR TYIR 32442
1022 IHRU KDMI JBIJ RUKD MDJB IIRU 30443 1026 [RRT RTYI GYFJ GFFD RRTT RRRR 31861 1069 IVKM THYR YTIR RRTG YDFN FIRR 31703
1023 KDHF JBID RUYR DFNI FRYR VHHR 31541 1027 RRRR RRRR RRRR RRY! GYFJ GFFD 31005 1070 FNFF RRFF FJFV FDRR RHGR GYFD 30610
1024 KJRV JBIY RUYR DFNI FRFH HDMN 30562 1028 RRTY RRRR RERR RRRR RRRR RRYI 32917 1071 GUGU RRFT RRFC FDGJ RJDC YRTY 31324
1025 FHHD MMKR RTCT HNJJ NMRR VHVR 31871 1029 GYFJ GFFD RRTU RRRR RRRR RRRE 32580 1072 IRIV VBTH YRTY IRIV MUTM YRTH 32661
1028 R1BR MFKD MNTH FJRI HDMG KDMH 30126 1036 RRREK RRYI GYFJ GFFD RRTI RRRR 31588 1073 IRTR MDYR TYIR IVKM THYR RVIR 32559
1027 FJRR HDMH KRRR CTMN VJYR MRRI 31860 1031 RRRR RRRR RERR RRYI GYFJ GFFD 31008 1074 KRRI KYYR KJRG YRRJ IRYR YTIR 32603
1028 VHBR MGRR JHTH FDEN HDMN KDHM 30285 1032 RRTD RRRR RRRR RRRR RRRR RRYI 32837 1075 RTRT UUFT GFFD RRGR FTFG FDRR 30715
1029 FJRE IHKD MNIH IVBG HRFH HDHN 30062 1033 GYFJ GFFD RRTF RRRR RRRR RRRR 32374 1076 TTRR RRRR RRRR UUFT GFFD RRGR 31508
1230 FHHD MMKR RTCT MNJJ MYRR VHUR 32119 1034 RRRE RRYI GYFJ GFFD RRTG RERR 31544 1077 FTFG FDRR TYRR RRRR RRRR UUFT 32726
1031 RDBR HFKD MNTH FJRI HDMN KDHM 30289 1035 RRRR RRRR RRRR RRYI GYFJ GFFD 31013 1078 GFFD RRGR FTFG FDRR TURR RRRR 32043
1032 FJRR IHKD MNIH IVMG HR 17999 x 1036 RRTH DCYR YIIR KBTG RFMR MHKB 30845 1078 RERR UUFT GFFD RRGG FHFM FVFD 30122
1037 TDRF UHNJ YHIK IKIK THFJ UTHB 30653 1080 RRGI FDGH GIRR UUFT GFFD RRFY 31035
1038 VJYR YRRV IRFR II1UT UKYK YNYK 32554 1081 GIGG RNRR FBFT GYFC GURR YDGH 308898
1839 KRRR KYRR KJJR HDVC KJFY HDVV 31230 1082 FJGI DCKJ RHHD NKIV DUYT YRRV 32152
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1083 IRYR YTYR YRYT IRRR TGYT GYFD 32349 1177 VVHD DIKJ RTYR KINT IVDN YGKD 3131@ 1271 KJID HDMD KJYN HDMF KJRU HDMU 30965
1084 RRGJ FHGD RRGU GDGY FDRR THDC 30568 1178 VCHD DDKD VVHD DIKJ RRYR KIMT 31387 1272 KJRR HDMI YRTH IRKR RRKY RRKB 31830
1685 KJHM HBMV RYYR MBMY VJGJ BRTF 31392 1179 KDNI THFJ RTHD NIKD NDFJ RRHD 30333 1273 DVRF MRRF CTNI TRRY KYHR CTNI 31915
1086 KYTR KJHN JBIY RUKJ VHJB IIRU 31225 1180 NDNF VCKD VCVJ VHBR VFKJ GHHD 30380 - 1274 YJGH VJFR CRRU THFJ YRHB IRYN 31754
1087 KJYR JBID RUYR DFNI URRU IVMU 32059 1181 VCNF VVNF VVKD VVVJ JNBR CHKJ 31072 1275 HKRB IRYN HBIR YNKB BVRY VJTT 32190
1088 THIV KHTH KJRR HBTB BRHB RRBR 30612 1182 MHHB HVRY YRMB MYKJ RTHB RGRF 31388 1276 MRDF YRHI YBKJ IRHD MDKJ YNHD 30696
1089 HBRT BRHB RYBR HBRU BRIV JHTG 31163 1183 YRRV IRIV MFTH KJMF HDVC KJFI 30446 1277 MFKJ RTHD MUKJ RRHD MIYR THIR 31643
1099 KJHM HBMV RYKJ RRHB CFRY KJIR 31112 1184 HDVV KRRR KYRR KJRR JTVC VHVR 32365 1278 KDNI THFJ RTHD NIKD NDFJ RRHD 30432
1891 HBCN RYKR RRKJ YRJJ YRYI VHVR 32552 1185 RVBR MGKD VCTH FJYH HDVC KDVV 31016 1279 NDNN IFRF KBIF RFVE DGRF BRTF 30371
1092 TRBR MFYR YTIR RRTF URFV FDFT 31615 1186 FJRR HDVV KRRR NHNR HUBR NUFR 31734 1280 KJDR UHNBE DGRF THFD NIHD NIKD 30236
1093 GUFD RRGI GJGR FDRR FJFN RRGI 30588 1187 YRRV IRKJ RRHB DJRF HBDC RFKY 30445 1281 NDFJ RRHD NDKJ RRHB IFRF KDND 30177
1094 FHFD RRFF FJFV FDFN FTFB FDRR 30078 1188 YRKR RUKJ RVYR RJIR YRYT IRRT 33008 1282 VDNG MRRU IVHB YCKD NIVD NFMR 31085
1095 RHYI TKYN FTFB FDRN YDGH GIRJ 30554 1189 RTUR FJFU FTRR RRRR RRRR RRRR 32817 1283 RUIV HBYC YRTY IRYR UMIR IVJV 32642
1096 DCYR YTIR RRTG RRRR RRRR RRRR 32849 1190 RRRR RFRR RRYD FVFJ GIFD RRRR 31388 1284 YJKY YRKR RUKJ RUYR RJIR YRYT 33251
1297 RRRR RRRE RRRR RRRR RRRR RRRR 330@17 1191 RRRR RRRR RRRR RRRR RRYU FMFN 32445 1285 IRRT RTYN YVUT RRUY FMFE FTFN 31885
1098 RRRR DCKJ RRHB RTRF KJTG HBRY 31123 1192 FIFD FNGU FDFI RRRR RRRR RRRR 32247 1286 RRRR RRRR RRRR RRYN YVUT RRUU 33779
1099 RFKJ UHYR RFIR YRMB MYVJ TCHR 31894 1193 RRYD FBGR FHFT GUFJ GKFD FIRR 30381 1287 FTFN GURR UUFD GYFJ FFDC KBHI 30041
1100 DIVJ YRJR MDVJ IRHMR YGVJ JCHR 31481 1194 RRRR RRRR RRYY FMFV FIRR RRRR 32436 1288 RYMR MCYR YIIR KBTG RFHR MHKB 30984
1101 IYHB IRRF UHNJ YRYR RFIR NNRT 32132 1195 RRRR RRRR RRRR RRRR RRYD GHGR 32076 1289 TDRF VJYH JRRJ KJRT HBDK RFYR 31479
1102 RFKB RTRF VJTR BRRD KJRM HBRT 31194 1186 FTFN FIFD FIRR RRRR RRRR RRRR 32458 129¢ RVIR FRKJ RRHB DKRF YRRV IRFR 31739
1103 RFKH HHKB IRRF JJYR YIIV JHYU 31981 1197 RRYJ GIFT FVFJ FUGU RRRR RRRR 32265 1291 KYYR KRRU KJRI YRRJ IRYR YTIR 32841
1104 KJRR YRRF IRVN RTRF TRRD KJRR 31946 1198 RRRR RRRR RRYN YVUT RRYH FNRR 33046 1292 RTRR YJFN GFFD GYGU RRYU FHFT 31628
1105 HBRT RFKJ RRYR RFIR KVRT RFKJ 31741 1199 RRRR RRRR RRRR RRRR RRYN YVUT 33616 1293 GYRN RBTN RRRR UDFN FIFD GYFV 31207
11068 YRJJ VRRU IVJH YUKJ RRHB CNRY 31779 1200 RRYH FFFF RRRR RRRR RRRR RFRR 32437 1294 FJFN FDFI RRRR RRRR RRRR YJGI 32184
1107 FRKJ RRHB CNRY KJRT FRYR YTIR 32306 1201 RRYD UYYT UUYD RRRR RRRR RRRR 33191 1295 FTFV FJFU GURR RRRR RRRR RRER 32905
1108 RRTG URFV FDFT GUFD RRGU FDGI 30473 1202 RRRR RRRR RRYH RNYC RNDC KBHI 30991 1296 RRRR YGGY FTGR FHFJ FUGU DCKB 30379
1109 RRTY RRFB FTGY FCGU DCFR YRYR 3156@ 12@3 RYHMR HCYR YIIR KBTG RFMR MUKB 31250 1297 HIRY MHRHC YRYI IRKB TGRF MRMH 31432
1110 YRYR YRYR YRYR YRYR YRYR YRYR 34248 1204 TDRF VJYH CRRB KBDC RFYJ MNHB 30397 1298 KBTD RFVJ YHCR RJKJ RRHB DVRF 31135
1111 YRYR YRYR YRYR YRYR YRRV IRKB 32912 1205 DCRF KRRT IVIY YJVJ URCR REKB 31461 1299 YRRV IRFR VJUR CRREN KJRR HBDN 31240
1112 HIRY MRMC KJRY YRRG YIKJ RYYR 32636 1206 DCRF RJRT HBDC RFKR RYIV IYYJ 31934 1300 YNKJ RTHB DVRF YRRV IRFR KJRT 32065
1113 IYIR MRRF YRUM IRIV MUTH KBYN 32042 1207 VJUH CRTY KBDJ RFBR VDKB DCRF 30132 1391 IVRH YBKB DJRF HBDH YNKB DKRF 30231
1114 RFHB IFRF KBUT RFHB IGRF KBYM 30498 12@8 RJRI HBDC RFKR RUIV IYYJ VJIR 31957 1392 HBDC YNKB DJRF MRRH KBDC RFYJ 30663
1115 RFHB DTRF KBUY RFHB DYRF YRIV 31537 1209 CRRB KBDC RFRJ RHHB DCRF KRRI 30384 1303 MCHB DCRF KBDC RFYJ RHMR RHKB 30641
1118 DYKB YNRF HBIM RFKB UTRF HBDR 3¢469 1210 IVIY YJVJ IHCR TYKB DJRF BRJN 30868 1394 DCRF YJHC HBDC RFKR RRKB DCRF 30257
1117 RFKB YMRF HBDT RFKB UYRF HBDY 3¢785 1211 KBDC RFRJ TRHB DCRF KRRD IVIY 31137 1395 YJYD BJFI YBMR RIVH IVIU YBCJ 31263
1118 RFKV IMRF KNDR RFYR IFDY VJDR 31316 1212 YJVJ DRCR RBKB DCRF RJYR HBDC 301S1 1396 FVYB HBDY YNCJ GIYB HBDD YNCJ 30375
1118 JRRU IVBU YDHB IFRF KBIM RFTH 3511 1213 RFKR RFIV IYYJ VJDH CRRB KBDC 30278 1397 GVYB HBDG RFFR RDRI RTRR YDYI 31872
1120 FJIM HBIY RFKB DRRF FJRR HBIU 30588 1214 RFRJ IRHB DCRF KRRG IVIY YJVJ 31683 1308 YTYR YHTV RHRR RRRR RRRR GHFV 32388
1121 RFKV IYRF KNIU RFYR 1JDY HBIG 30839 1215 FRCR RKKJ RTHB DJRF KREH IVIY 31421 {309 DHDR DRDR DRDE DRDR DRDR DRII 30652
1122 RFKJ DRUH NBYY RFTH FBYT RFHB 30947 1216 YJVJ FHCR RKKJ RRHB DJRF KRRJ 30902 1310 URYH KBDN YNBR RTFR KBIR YNVJ 31799
1123 DIRF KBIG RFTH FBIF RFVB DIRF 30eis 1217 IVIY YJVJ GRCR RCKJ RRHB DCRF 30503 1311 KIMR RTFR KJVR HBIR YNFR YRYT 32613
1124 CRRU I1VBU YDKB IHRF THFB YYRF 31236 1218 HBDJ RFIV BYYG VJGH JRRU IVGV 31873 1312 IRRN RHRR DCIV GVYH YRYT IREN 32576
1125 HBIY RFKB DRRF FJRR HBIU RFKV 3¢969 1219 YHIV JUYJ JHHB IKYJ YRYT IRRN 32227 1313 RJRR DCIV GVYJ KDNI THFJ VRHD 31077
1126 IYRF KNIU RFYR IJDY BRRU IVBU 31685 122@ RTRF DCKB IKYJ VJRT HMRTI VJRY 32285 1314 NFKD NDFJ TYHD NGFR KJVK HBYB 30793
1127 YDHB IFRF KBIM RFHD VCKB DRRF 3¢e@77 1221 MRTK VJRH HRUI VJRJ MRYB KBHI 31143 1315 RUKJ YBHB YNRU KJDR HBYV RUFR 31905
1128 HDVV KJDR UHNB IGRF HBIG RFKR 30353 1222 RYHR MCIV GVYH YRYT IRRN RYRR 38028 1316 BYYB MIYB BTYE TRYN FRKB TRBR 31614
1129 RRKY RRCT VCMR TTVJ HRBR RDKJ 31355 1223 DCIV GVYH YRYT IRRN RTRR DCIV 32131 1317 BRTK KJUH HBRY BUKJ HMHB RRBU 31158
113@ RYIV YRYD KJRR JJHR RDIV YMYD 31826 1224 GVYH YRYT IREN RURR DCYR YTIR 32655 1318 KJUV HBRY BUKB RTBU YJCHM HBRT 31351
1131 KJRT JJHR RDVV YTRF JRRG VVIG 31919 1225 RNRD RRDC IVGY YHIV JHYB I1VKY 31822 1319 BUKR RTFR KRHK FRKJ RKYR TTYN 32544
1132 RFCR RYKY RTVH VRDR BRBD NRRT 317¢1 1226 YBYR RVIR YRJN YVYR TJYB KBHl 31802 1320 KJRG YRTT YNKJ UHHB RYBU KJER 31929
1133 MRRU IVBU YDKB RKBY IKVB YTRF 31506 1227 RYHR MCKY YRKR RIKJ RHYR RJIR 32046 1321 HBRR BUKJ UVHB RYBU KRRT FRVJ 32080
1134 JRHG VBIG RFCR MYHB DIRF KHCJ 30@6¢ 1228 YRYT IRRT RTUR GYFJ FNGI RRGR 31668 1322 JCMR TNHB RRBU KBRT BURJ IRHB 30997
1135 HRRD MRNJ YJHR MRRC CJHR RDYJ 31271 1229 FTFG FDRR TTRR RRRR RRUR GYFJ 32341 1323 RTBU YRUH YNKB RTBU YJCM HBRT 31576
1136 RMJJ HRRD IVUC YDCJ HRRD RJMR 31132 123@ FNGI RRGR FTFG FDRR TYRR RRRR 32321 1324 BUKB TRBR BRMC KRRT FRKJ RKIV 31578
1137 JJHR RDKB DIRF THFB IMRF HDNI 30019 1231 RRUR GYFJ FNGI RRGR FTFG FDRR 30890 1325 TTYN KYRT VKBR MBFR DRUK YRYR 32450
1138 HDBD KJRR FBDR RFHD NDHD BFKJ 29536 1232 TURR RRRR RRUR GYFJ FNGI RRFT 316687 1326 TCYB RTTC YBRR TCIR TCDY RYTC 31938
1139 RTHD NHKJ RRHD NJKB IMRF THFJ 3426 1233 FVFV RRRR RRRR RRRR RRYY FDGI 32199 1327 YTRR TCFV RRTC DTDR TCGH RRTC 31319
1140 IMHD NFKB DRRF FJRR HDNG YRYG 31182 1234 GGFD FDFN RRFB FTGY FCGU RRRR 31361 1328 FCRR TCGI RRDT DRTC GHRR TCFC 30742
1141 IRKV DIRF CJHR RDYJ RYBR RFKR 31348 1235 RRYU FHFT FNFG FDRR GIGJ GRFD 30146 1329 RRTC GIRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33066
1142 RRKJ HRJT BDKJ HRTH FBDI RFHD 2989¢ 1236 RRRR RRRR RRYD GHFJ GIDC YRYI 31343 133@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33250
1143 NIKJ RDFJ RRHD NDKJ VMHD NFKJ 30368 1237 IRKE TGRF MRMH KBTD RFVJ YHJR 3134@ 1331 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33251
1144 RDHD NGKJ RTHD NHKJ RRHD NJYR 31217 1238 HTVJ URJR YCVJ UHJR UDVJ IRJR 31858 |332 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33252
1145 YGIR NNIG RFVN IFRF HRRU IVUC 31566 1239 TDVJ IHJR FNVJ DRJR UGVJ DHJR 31180 1333 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33253
1146 YDKB DRRF VBDY RFJR TRBR RHKB 3093z 124@ RFYR RVIR IVHU THIV CNYG KJHR 31716 1334 RRRR RRRR RRRR RRRE RRRR RRRR 33254
1147 IMRF VBDT RFJR RFYR UMIR IVMM 31827 1241 HDNI KJKG HDND YRKV YBIV CTYK 31698 1335 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33255
1148 YDKB IMRF THFJ DRHB IMRF KBDR 30098 1242 KJRR HDNI KJHY HDND YRKV YBIV 31623 1336 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRER 332586
1149 RFFJ RRHB DRRF IVHU YIKY YRKB 3171¢ 1243 CTYK KJVR HDNI KJJI HDND YRKV 31218 1337 RRRR RRRR RRRR RRRR RERR RRRR 33257
115@ TDRF IKIK IKVJ TIJR RYKJ TIKH 31374 1244 YBIV CTYK YRRV IRKJ RYYR RGYI 32708 1338 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRER 33258
1151 RKRK RKHB DFRF KJRU YRRJ IRYR 32@16 1245 KBHI RYHR MCKJ RYYR IYIR MRRU 32591 1339 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33259
1152 YTIR RTRT YUFM FNGI FJFN GDFD 3014¢ 1246 IVMU THKB YNRF HDNI KBUT RFHD 30767 1340 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RERR 33260
1153 RRRR RRRR RRRR RRRR YUFT FNFU 32389 1247 NDKB YMRF THFJ DRHD NFKB UYRF 30939 1341 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33261
1154 FDFV DCKB DFRF THFJ RGHB DFRF 29761 1248 FJRR HDNG IVCT YKKJ RRHD NIKJ 31007 1342 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RERR 33262
1155 KBHI RYHR MCYR YIIR KBTG RFMR 31451 1249 HYHD NDKJ IRHD NFKJ CKHD NGYR 30626 1343 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33263
1156 MHKB TDRF VBDF RFJR MRKB DFRF 30240 1250 RVIR KBHI RYHR MCKY YRKR RIKJ 31842 1344 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33264
1157 THFJ RHVB TDRF JRRU IVUF YIYR 32239 1251 RUYR RJIR YRYT IRRT RTUR GYFJ 32608 1345 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33265
1158 RVIR IVMF THYR RVIR KBTI RFIK 31396 1252 FNGI RRRR RRRR'RRRR RRRR RRRR 33083 1345 RRRR RRRR RERR RRERR RRRR RRRR 33266
1159 YJHMR KKKR RIKJ RIYR RJIR YRYT 32623 1253 RRYD GHFJ GIDC YRYI IRKB TGRF 30953 1347 RRRR RRRR RRRR RRRR RRER RRRR 33267
1160 IRRT RTUU FHFM GGRR GRFT FGFD 30493 1254 MRMH KBTD RFVJ YHJR HTVJ URJR 32137 1348 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33268
1161 RRTT RRRR RRRR RRUU FHFM GGRR 31755 1255 RFYR RVIR IVMU TMYR RVIR KJRT 32668 1349 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33269
1162 GRFT FGFD RRTY RRRR RRRR RRUU 32967 1256 HDHR KJRH HDHT KJRR HDMY KJUN 31477 135¢ RRRR RRRR RRRR RRRR RERRR RRER 33270
1163 FHFM GGRR GRFT FGFD RRTU DCYR 31287 1257 HDMG KJYN HDHH YRRM IRTR DCYR 31820 1351 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33271
1164 YIIR KBTG RFMR MHKB TDRF VJYH 3116@ 1258 YTIR RRTG URGY FJFN GIFD GYRR 31309 1352 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33272
1165 JRTN VJUR JRTK VJUH JRRC KJHR 31485 1259 FNFM GIRR GYFD FTFI GJRR RHGR 31055 1353 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33273
1166 HDNI KJKG HDND IVBN YFKJ VRHD 30728 1260 GYFD GUGU RRFT RRFC FDGJ RJDC 30308 1354 RRRR RRRR RRRE RRRR RRRR RRRR 33274
1167 NIKJ JIHD NDIV BNYF KJRR HDNI 30662 1261 KJHH HBMV RYYR MBMY YRYT IRRR 32935 1355 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33275
1168 KJHY HDND YRRV IRYR JIYG KJYR 32191 1262 TGRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33162 1356 RRRR RRRR RRRR RRRR RERR RERR 33276
1169 HDDI HDDK KJVK HDDD KJRR HDDV 30268 1263 RRRR RRRR RRRR RRRE RRRR RRER 33183 1357 RRRR RRRR RERR RRRE RRRR RRRR 33277
1170 HDDF KJGF HDDC KJRT HBMC RYKJ 30512 1264 RRRR RERRR RRRR RRRR DCYR TYIR 3271@ 1358 RRRR RRRR RRRR RRRR RERR RRRR 33278
1171 TTHD YYYR KMHJ KJVK HDDD KJRR 30961 1265 YRRV IRIV HUTH KBDC RFHB IMYN 30967 1359 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRE ERER 33279
1172 HDDF KJKR HDDI YRKM MJKJ GFHD 30185 1266 KJIH HDMD KJYN HDHMF KJTG HDHU 30686 1380 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33280
1173 DDKJ RRHD DFKJ KRHD DIYR KMMJ 3713 1267 KJRR HDMI YRTH IRKJ RRHB IFRF 30906 1351 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33281
1174 KJGF HDDD KJRR HDDF KJYR HDDI 30@9¢ 1268 HBEBV RYKR RRCT NITR TCKB DVRF 31322 1352 RRRR RRRR RRRR RRRR RERR RRRR 33282
1175 YRKM MJKJ GHHD VCKJ YFHD VVKR 31144 1268 BRTF KJ1Y HDHD KJYN HDHF KJRU 31055 1353 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRY 33486
1176 RRCT NIYJ GHHR TRKD VCHD DDKD 30194 1270 HDMU KJRR HDMI YRTH IRIV VTYC 32158 1354 RYRY RYRR RYRR RRRD RDED RRRR 32549
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SERIE
1365 RRRR RRRF RMRF RHRF RRRR RYRG 32508 1459 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33379 1553 RRRR RRRR RRRR RRER RRRR RRRR 33473
1366 RIRG RTRG RYRR RRRD RTRY RYRI 33097 146@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33380 1554 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRER 33474
1367 RDRR RRRR RTRT RYRK RIRR RRRY 33302 1461 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33381 1555 RRRR FVFK UCRR RRFC YCYK FMRR 31987
1368 RYRY RRRR RRRR RRRU RFRI RIRF 32316 1462 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33382 1556 GRGD JCFJ YBUB GFRR FURR RRFY 32056
1369 RURR RREF RURT RTRU RFRR RRRR 33078 1463 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33383 1557 GHGK UIRR UUUF TCUD UYUT YVYR 33685
137@ RDRY RDRR RRRR RRRR RYRG RYRR 33271 1464 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33384 1558 YNFN RRFB YMHT GYRR FDGJ GMGI 31048
1371 RRRR RERRR RRRR RRRY RYRI RRRR 33382 1465 RRERR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33385 1558 GGGT UJRR URUG IRUH UVUN FFFH 31883
1372 RRRG RRRR RRRR RRRR RRRR RRRY 33451 1466 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33386 156@¢ FIRR HYFG GUFT IVIK UKRR RRIC 31882
1373 RYRR RRRT RTRY RYRI RIRR RRRG 32878 1467 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33387 1561 DVDN IMRR DRDD JCIJ DMGV DFRR 30850
1374 RDRD RDRG RGRR RRRF RYRY RYRY 33367 1468 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33388 1562 IURR RRIY DHDK YIRR YUYF TCYD 32398
1375 RGRR RRRG RDRT RYRI RGRR RRRG 32421 1469 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33389 1563 YYYT DCYR DBIN RRIB UMHT DYYR 32207
1376 RTRY RTRT RGRR RRRI RIRD RGRT 32284 1470 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33390 1564 IDDJ GMDI DGDT YHRR YJYG JVGN 31925
1377 RTRR RRRG RIRF RTRT RFRR RRRG 32415 1471 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33391 1565 YRJB IFIH IIRR HYIG DUIT YRYR 32476
1378 RIRI RGRD RGRR RRRG RTRT RYRY 33184 1472 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33392 1566 YRRR RRYR TNTM YRERR YRYR JCYR 33482
1379 RYRR RRRG RDRY RDRD RGRR RRRG 32079 1473 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33393 1567 TVTB YRRR DBRR RRDV YRYR RRRR 33287
138@ RDRG RTRY RIRR RRRY RYRR RYRY 33876 1474 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33394 1568 RRRR TRRY HRYR YRYR YRYR RRYR 34286
1381 RRRR ERRR RERRY RRRY RYRI RRRT 33528 1475 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR MHHH 32845 1568 RRYR HTYR GVYR GMYR YRYR RRRR 33711
1382 RYRI RYRT RRRR RRRR RGRR RGRR 32808 14768 MMMM MMMM MMMM RRRR RRRR RRRR 32946 157@ RRRR MNYR YRMM GBYR GCRR HYYR 32872
1383 RRRR RRRI RYRT RYRI RRRR RRRG 32963 1477 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33397 1571 YRDC FVFK GVRR RRFC GCYK FMRR 31604
1384 RDRT RYRR RYRR RRRR RRRR RRRR 33417 1478 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33398 1572 GRGD JCFJ GBUB GFRR FURR RRFY 31874
1385 RRRR RRRG RDRG RDRD RDRR RRRG 31753 1479 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33399 1573 GHGJ UIRR UUUF TCUD UYUT YVYR 33877
1386 RDRF RDRD RGRR RRRG RIRI RIRI 31747 148@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 3340@ 1574 YNFN RRFB YMHT GYRR FDGK GMGI 31088
1387 RGRR RRRF RDRD RDRD RFRR RRRG 31726 1481 RRRR RRRR RRRR RERR RRRR RRRR 33401 1575 GGGT UJRR URUG IRUH UVUN FFFH 31889
1388 RIRG RIRI RGRR RRRG RIRG RIRI 31785 1482 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33402 1576 FIRR HYFG GUFT IVIK DVRR RRIC 31783
1389 RIRR RRRG RIRI RFRD RGRT RRRD 31888 1483 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 83403 1577 DCYC IMRR DRDD JCIJ DBYR DFRR 30539
1390 RDRG RDRD RDRR RRRG RYRY RYRY 33351 1484 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33404 1578 IURR RRIY DHDJ YIRR YUYF TCYD 32400
1381 RGRR RRRT RTRT RTRD RGRR RRRD 32479 1485 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 338405 1579 YYYT UCYR UKIN RRIB UMHT DYRR 32424
1392 RDRF RDRD RDRR RRRI RIRI RIRI 31755 1486 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33406 158@ IDDK GMDI DGDT YHRR YJYG JVGN 31845
1393 RGRR RRRJ RMRJ RJRJ RJRR RRRJ 32351 1487 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33407 1581 GBJB IFIH IIRR HYIG DUIT YRYR 32442
1394 RBRB RCRC RJRR RRRG RDRD RDRD 31245 1488 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33408 1582 YRRR RRYR TNTH RRRR YRYR JCYR 33386
1395 RGRR RRRG RDRG RIRI RIRR RRRG 32031 1489 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33409 1583 TVTB YRRR YRRR RRYR YRYR RRRR 34008
1396 RDRD RDRD RFRT RRRG RDRG RFRD 31381 149¢ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 3341@ 1584 YRRR TCGB YRYR YRYR YRYR RRYR 34096
1397 RDRR RRRG RIRI RURT RGRR RRRG 32484 1491 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33411 1585 RRHT YRRR RRRR GMYR YRYR YRRR 33880
1398 RYRY RYRY RYRR RRRD RDRD RDRD 31862 1492 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33412 1586 RRRR MNRR GBMM YRYR YRRR HYYR 33510
1398 RGRR RRED RDRD RDRY RYRR RRRJ 32624 1493 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR MMMM 32863 1587 YRYR JRUD MRFI VFJD KYIV YRDK 31981
1400 RJRJ RJRM RJRR RRRD RDRY RYRD 32452 1494 MHMM HHHH MHMM MMHM MMMM MMMM 31614 1588 UGCR RFYR JHUK IVNH UKKJ IVIV 32105
1401 RDRR RRRD RDRG RYRY RYRE RERG 32932 1495 HHMMM MMMH MMMHM MMMM MMMM MMMM 31615 1589 CCUD VJRU CRMG RKKH CJYC UCHD 30890
1402 RTRY RYRI RGRR RDRR RGRD RGRD 31871 1496 MMMM MHMHH MHMM MMHM HMMH MHMM 31616 159¢ MVCJ YVUC HDHB VRRI MRUI JHIK 31536
1403 RDRR RDRR RGRD RDRD RGRR RDRR 31745 1487 HMHM MMMM MHMM MMMH MMHM RRRR 32167 1591 IKRH YRDJ UCYH KJRU KYTR JBIY 32283
1404 RDRD RDRD RGRR RRRY RDRR RRRR 327@9 1498 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33418 1592 RUKJ RHJB IKRU CRRV KJYI JBII 31351
1405 RRRR RRRR RRRR RRRR RMRER RERR 33215 1498 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33419 1593 RUKJ UCJB IDRU BRRK KJYH JBII 31002
1406 RRRR RRRR RRRR MMHR HRHR MHMM 31991 150@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33420 1594 RUKJ UCJB IDRU YRDF NITR RFIV 31883
1407 HNHMV HMMM MNMN MHHMM GMUH MVHN 31921 15@1 RRRR RRER RRRR RRRR RRER RRRR 33421 1595 JUUK YRNH UHKJ MMHD HDFR KJJC 30862
1408 MMMN MNMN MNMM UMFH MHGH GMGM 31100 1562 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33422 1596 VJRJ BRTY KJYR YRBT UHVH MRTI 32595
1409 GHMMH RRRHM RHTV TRUH YRGR RRMM 32695 153 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33423 1597 JHUH NDHF MRRN TRMK URNN VJJC 31950
141@ RTRG RURB RDTJ IRMM MMJR MMMM 31835 1504 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33424 1598 BRRY KRMM VHYR BTUH YRKV UGRH 32633
1411 RRRR RKMY GITI GHMH RRRR RRRT 32408 1505 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33425 1589 VJTB MRRK VJEB BRRY KJJC YHJR 31778
1412 RURF RIRN RHTV RRMN RFTI RHUR 32367 1506 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33426 1600 VMIH FHKJ JCIV JUYH THFR DYUT 32220
1413 TRUM YHIM HRMM HRHR HRMM TUMD 31736 1507 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33427 1601 UKJC DRUK JCUT UCUT UCHB UHKY 32036
1414 RJHJ RJKK RVMH RRRR RURU THTR 33@5¢ 1508 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33428 1602 TRKJ RCJB IYRU KJMN JBII RUKJ 31481
1415 TRTR RRRR MNMN MNTN TNTN TRTR 32943 1509 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33429 1603 RRJB IDRU KJRT JBIH RUKJ RRJB 31438
1416 TRTR TRTH RRRR TNTN TNTN TRMR 33¢s7  151@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33430 1604 [JRU YRDF NITR RUIV JUUK FRFV 32439
1417 RRRR RRRR GMIR IRIR IRIR RRRR 32337 1511 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33431 1605 MVRR FRKY TRKJ RVJB IYRU YRDF 32381
1418 MHRH RHRH RHRH IRIR IRIR IRIR 31665 1512 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33432 1606 NIFR IVYM YHGU FUFH FDFN YJRB 31332
1419 GHRR RHRH RHRH RHRH MHRR RTRT 32325 1513 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33433 1607 YKRB RJIM DYIG YRYI UUIY UTIF 32631
1420 RTRT RTRT RTRT RRRR RRRR RRRR 33438 1514 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33434 1608 RBRJ IKIB DRYR IVIF IJDH RBMH 30972
1421 RRRR RRMM HRCH KIKI CHCR RRMM 31084 1515 RRRR RRER RRRR RRRR ERER RRRR 33435 1609 MHMM MMMM MMMM MHMHM HMMHM HMMM 31729
1422 RTRU RGRM THUM KHKI HTHU HGHM 31282 1516 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33436 1610 MMMH MMHM MMMM MMMM MMMM MMMH 31730
1423 JMHMM FUVJ VMNU MJVJ NUMM RRRG 32305 1517 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33437 1611 MMMM HMMM MMMM MMMM MMHM MHHHM 31731
1424 RIRG RIRG RYRU RRRY RGRY RYRY 33697 1518 RRRR RRRR RRRR RRRR RRER RRRR 33438 1612 MMHH MHHH MMHH HMMH MMMM MMMH 31732
1425 RYRR RRRY RYRY RYRY RGRY RRRR 33782 1519 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33439 1613 MMMM MMMM MMMH MMHM MHHHM MMMH 31733
1426 RIRH RIRR RRRR RRRR RYRH RYRR 33468 1520 RRRR RRER RRRR RERR RRRR RRRR 33440 1614 MMMM MMMM MMHM MMMM MMMM MMMM 31734
1427 RRRR RRRR RGRG RGRR RRRR RRRR 32874 1521 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33441 1615 MMMM MMHMM MMMH MMMM MMMM MMMM 31735
1428 RGRT RGRD RGRR RRRI RIRG RDRD 31582 1522 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33442 1616 MMMM MMHM MMMM MHMM MMMM MMMM 31736
1429 RGRR RRRR RGRI RIRI RGRR RRRT 32561 1523 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRER 33443 1617 MMMH RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33487
143@ RTRG RDRD RGRR RRRR RGRD RGRI 31818 1524 RRRR RRER RRRR RRRR RRRR RRRR 33444 1618 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RERR 33538
1431 RGRR RRRU RYRG RYRY RYRY RRRR 33860 1525 RRRR RRRR RRRR RRRR RERR RRRR 33445 1619 RRRR IVDH IIIV RRUU IVRU UUIV 33148
1432 RGRD RDRG RTRG RRRI RIRG RDRD 31530 1526 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRE RRRR 33446 1620 RFUU IVJH UKIV BTUH RBFR RYKR 32252
1433 RDRR RRRY RRRF RYRY RGRR RRRY 33433 1527 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRER 33447 1621 IVKJ IRHI BHHI VIHD VUVD VTKD 31847
1434 RRRY RYRY RYRF RRRI RIRD RFRD 31975 1528 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33448 1622 VIND VYJR RHIF BHJR RUYR JJIG 31726
1435 RDRR RRRI RIRI RIRI RFRR RRRR 32424 1529 RERRR RERRE RRRR RRRR RRRR RRRR 334489 1823 FRKY TTKR RRJJ BTRR CTVU VHVR 32909
1436 RDRG RGRD RDRR RRRR KFRG RDRD 31601 1530 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33450 1624 RFJR HFIH VKMR RIYR JCIG VKNH 31832
1437 RDRR RRRR RGRD RDRD RGRR RRRR 32255 1531 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33451 1625 FHTR NBYR JRIG HIBT KDBY YJYR 32024
1438 RGRD RGRI RIRI RRRR RGRD RGRT 32@71 1532 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33452 1626 HRYY KIBT NFBT CTVU BRMH YRDI 31768
1439 RTRT RRRR RDRF RIRI RIRR RRRR 32513 1533 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR IHDY 32895 1627 IDIB ITIU DYVH KYRI BRYY YRJJ 32801
1440 RGRI RGRT RGRR RRRY RGRY RYRY 33562 1534 JIDY BJDY GVDU HGDU JYDU RRRR 32194 1628 IGTH KDBT FDVU JRKC NFVI CRKG 31111
1441 RURR RRRR RDRD RDRD RGER RRRR 32257 1535 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33455 1629 YRDI IDKI KYRF KDBI MRRD YRGR 31652
1442 RDRD RDRD RYRR RRRR RDRD RGRG 31878 1536 RRRR RRRR RRRR NIDU HTDI JVDD 31442 1630 IGKY RIKD BUYR GRIG YRJR IGKY 32124
1443 RDRR RRRR RDRED RYRD RDRR RRRR 32516 1537 VDDD NCDD CJDF VIDF HJDG RVTM 30835 1631 RVYI BYGR RCYR DIID DDIN DDDU 30563
1444 RDRD RGRT RYRI RRRR RGRT RYRI 32913 1538 HMNDB HUDJ RRRR RRRR RRRR RRRR 33116 1632 IDVI KYRF NFBH KDBH IKJR VUYR 31880
1445 RGRR RDRR RGRT RGRD RGRR RRRD 32040 1538 RRRR RRTH RUTM RFTM RJTM RRRR 32908 1633 JRIG MRVT HFNG KFNM NHNI MRJR 31585
14468 RRRG RDRD RGRR RRRD ERRD RDRD 31580 154@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 3346@ 1634 UUHI MUKY RRHF HRKJ TKKF BRNI 31489
1447 RGRR RRRY RDRF RDRD RFRI RRRR 32088 1541 RERRR RRRR RRRR RRRR RRRR RMTM 33237 1635 VJCR RKKY RRKT VMNF VMBR RYNF 32407
1448 RRRR RRRR RRRR RRRR RRER RRRR 33388 1542 TYTH TDTHM RRRR RRRR RRRR RRRR 33349 1636 BRYJ GHKF MRJB RRIC NFMR URUH 31843
1449 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33369 1543 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33463 1637 VJRB HRRI VJTK BRBC KIMU KYRR 32036
145@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RERR 33370 1544 RRRR RRRR RRRR RFHR RUHR RRRR 32916 1638 MRRY KFCC HFNM CBRR ICHD NFKY 30806
1451 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33371 1545 RRRR RRRE RRRR RRRR RRRR RRRR 33465 1639 RRHF NIHF NDVK THFJ CHMYJ BMVJ 31315
1452 RRRR RRRR RRRR RRRR RRER RRRR 33372 1546 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33468 1640@ TKCR RYHF NIKD NFVJ URJR RFVJ 32012
1453 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33373 1547 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33467 1641 UKCR RYHF NDKF NGFR YRIC IDIV 31260
1454 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRHR 33094 1548 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33468 1642 IJIN IDYR DIIM IMYR IVIM INVG 31869
1455 VRNR MRVE KRKR TRTR RRRR RRRR 33269 1548 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33469 1643 KDNM HDCC YRVF UBYI BMTR FDKR 31489
1456 RRRR RRRR RRRR RRRR ERRR RRRR 33378 1550 RRRR RRRR RERR KRERR RRRR RRRR 33470 1644 MMKJ RDHD CBVH CTVB MRDK HICV 30907
1457 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33377 1551 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33471 1645 KICB BTVT MREM KICV HHVH CTVE 31549
1458 RRRR RRER RRRR RRRR RRRR RRRR 33378 1552 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33472 1646 TRMC VHCT VBTR MCUR NRKI CVNF 31739
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1647
1648

1848
1650
1651

16852
1653
1654
1655
1656
1657
1658
1659
1660
1661

1662
1663
1664
1665
1666
16687
1668
1669
1670
1671

1872
1673
1674
1675
1876
1677
1678
1679
1680
1681

1682
1683
1684
1685
1686
1687
1688
1688
1890
1691
1692
1693
1694
1885
1696
1697
1698
1699
170@
1701
1702
1703
1704
1705
17e6
1707
1708
1709
1710
1711
1712
1713
1714
1715
1716
1717
1718
1719
1720
1721
1722

1723

1724
1725
1726
1727
1728
1729
1730
1731
1732
1733
1734
1735
1736
1737
1738
1739
1740

CBRK
JJRR
CCKI
JBRR
ICJB
UVYR
RTIV
VTBT
VUHD
FRKR
YINI
KRED
THFD
NIRD
BNUR
VBNF
CRHD
NFBR
UHJH
MDCR
ITIN
BRRY
BRBJ
RJHR
KKUV
MRRI
HKIH
CRRV
GFUN
NRUK
IHBR
KKUV
URRK
FRIV
RIVJ
YRFT
cDCD
RMEH
RMRH
RMRH
RMRM
RMRH
RHRHM
RMRH
RHRH
IMRR
RMRHM
RMRM
RMEH
RHMRH
RMEH
RHRM
RHRH
HBTR
FRVR
RGRF
BRHB
RMBR
IVEN
IVYK
IVBJ
IVDF
IVRI
IVRD
RGRF
KJTJ
HBTI
RFHB
UURF
MRRJ
BHII
KJRY
RGRF
BGIJ
YRBB
VRIK
TDRF
CRRT
JRFU
RFUH
THRF
TCRF
YKRF
RUHB
MRRF
HIRY
TBER
KHCJ
IHHB
KJCF
RFYR
HBRY
BDKB
YRBJ

JRBB
ICHI
CVVH
ICNH
RRIC
VFUB
HFVU
VUBR
CFHH
RUCT
URRH
HINK
NKYJ
NDUR
NBVF
HRVK
KFCN
CBHI
FDVT
RTFR
DJYR
VFHD
YRKK
MUFR
UHFF
NRYB
YRKK
FDCD
NDCD
BRTF
YYKD
YRKH
KFCH
CYUH
YHBR
UMKY
GRGR
RHMRH
RHMEH
RHRH
RMRH
RHMRH
RHRH
RHRH
RHRH
GRRH
RHMRH
RMRHM
RMRH
RHRH
RHMRH
RHRH
RHMRH
RFVR
RHBR
BRRT
RYBR
RBKJ
IBIV
DYIV
INIV
IFIV
IDIV
1JIV
KJRR
HBBJ
RFKJ
TFRF
KJRH
KDNB
YRHJ
HDNB
YRRK
MRERU
IRKB
IVBK
VJcT
FRUH
KBTI
NJCT
HBTK
CJGG
KBTV
TBBR
YRJR
MRRD
1VHG
CDIH
TJRF
HBTB
URID
RFKJ
TCRF
[BKD

KFHR
MRHH
NIME
CTVB
NHVH
RFNK
HDVI
TICT
CTVU
VUKK
FHFH
KJRI
THHD
NCKD
CNMR
CBRR
CDBT
NCHH
KKKD
YRIC
IVIT
VFHI
UVKD
KDNF
NUYR
BRYK
UVYR
HDCD
HDCD
YRKK
CFHD
UHUH
KIVR
YRFI
NHMIH
RRHF
IMTR
RHRH
RMRH
RHRH
RHMRH
RMRH
RHMRH
RMRH
RHRH
RHRM
RHRH
RHMERH
RHRH
RHRM
RHRH
RHMRR
RHRH
RRBR
NGKJ
FRKJ
YRBU
RTHB
TKIJ
NKDT
YMIN
CJIR
VCIHM
GDIC
HBTG
RYKJ
KFHB
KJHH
HBCC
VJRY
IIYR
KBRG
IVYR
IVTY
UDRF
IRYR
CRRT
NJFR
RFVJ
RKRK
RFCJ
IMHB
RFTH
KBHI
ITIV
KBHD
ITHB
HBTH
HBTC
RFYR
KJKG
RRHB
HDBF
BDTH

KRGH
VKNI
CRKR
TRNH
TRMF
KINK
HRUR
VUTR
HDCD
VHCT
KJIR
HDCN
NKVH
NFVJ
TUKF
1CJB
KFNH
CTVT
VYFJ
IDDI
IYID
KDVT
NFVJ
vJYv
BNUN
KDCF
BNUN
FHFD
FHND
uvuyJ
CDKJ
KFCD
HFCD
UHMKD
KDCD
CGHF
FRRHM
RMRH
RHRH
RMRHM
RHRH
RHMRHM
RHRH
RHMRH
RMRH
RMRH
RMERH
RHMRH
RHMRH
RMRH
RMRH
RHRH
RMEHM
RFKJ
RMHB
RRHB
IIFR
vic
Ivvy
IVRK
IVBG
IVBH
IVKF
IVKD
RFHB
RIHB
FYTD
HBRT
UMYR
BRRU
RIID
RFHD
HDIK
IYKB
HRRU
UuIC
FRKB
IKIK
JHCR
KHCJ
GFIH
TVRF
FJRI
RYMR
HGIT
RYBR
YDRF
RFHB
RFKJ
JRIT
HBYC
RTRF
KIBD
FJDR

VKCB
NHMCR
CTVB
KIMR
HFMR
CNRR
KRRI
HDKR
HHCT
VulIv
UHFR
KDNF
YRKK
IRBR
HRNR
RTIC
JBRR
RJHR
RENI
IMIM
IVBU
VDHI
YRHR
THBR
KFNF
THKD
FHVJ
CFHD
CFIV
IVHR
RRHD
KICF
HICF
NFVJ
THKD
CHKR
RHMRH
RHMRM
RHRH
RMRH
RHEH
EMRHM
RHRH
RHMRM
RHRH
RMRM
RHRH
RMRH
RHRHM
RMRH
RHMRH
RMHM
RMIT
MRHB
RHRF
RGRF
KBGH
IRIV
1JI1v
DYIV
1J1v
I11V
IGIV
ICKJ
CNRY
BKRY
KJDK
BUKJ
VYIJ
IVJIN
KJRT
NIKJ
YRKD
RGRF
IVHH
IvcJ
TIRF
IKIK
RTFR
GDIH
FBTJ
CJGH
HBTB
RCKB
YRVD
NBKJ
NNYD
TKRF
CYHB
KJRR
RFFR
KBTK
KFBF
HDBED

RRIC
HYKF
YJGH
CJRR
YRNI
ey
VHCT
RYCT
VUTH
JHUB
CRJK
JTVT
UVKD
YHYI
GHCR
NINH
ICHD
JTVT
HIND
YRIB
KDHI
KDVY
HGVJ
DHYR
NRYC
CDIH
YBFH
CFIV
JCUN
RHVJ
CFYR
KDNU
KDNU
YKHR
CFIH
TRNH
RHRH
RHMRH
RHRH
RHRHM
RHRH
RHMRH
RHMRH
RMEHM
RHEH
RHMRH
RHRHM
RHRH
RHRHM
RHERH
RHRM
RMRH
RRUH
RMRF
FRKB
HBRT
RYVJ
BJIB
VKDT
JHIN
NMID
MJII
JRIT
RTHB
HDIT
KJDR
HBTD
UTHB
KDNV
IRYR
HDNV
RRHB
ICYR
BRTT
IHYR
IRKB
VJFK
VJRU
KBTD
THFB
RFHB
IHHB
RFKJ
HDRY
ITKB
RGHB
RFRK
CJCF
TVRF
HBYK
KJRY
RFHD
KJDR
KDBF

30995
31577
31714
31735
31819
31479
32212
32610
31388
32196
31238
31435
32117
31835
31767
31102
30374
32165
315652
31211
31504
32043
32347
32270
31842
30192
31803
29671
30481
32703
30954
30955
30624
32286
30033
31392
32375
32674
32675
32676
32677
32678
32679
32680
32681
32662
32683
32684
32685
32686
32687
32528
32869
31640
31105
31491
319e9
30825
32313
31959
31312
31074
31707
30781
31278
31343
3e616
31399
32118
32711
31862
30857
32102
32326
32197
31486
31581
31802
31426
30638
30456
30501
31083
31528
32032
30802
31713
303687
31459
31913
31730
31253
29989
29623

1741
1742
1743
1744
1745
1746
1747
1748
1749
1750
1751
1752
1753
1754
1755
1756
1757
1758
17589
1760
1761
1762
1763
1764
1765
1766
1767
1768
1769
1770
1771
1772
1773
1774
1775
1776
1777
1778
1779
1780
1781
1782
1783
1784
1785
1786
1787
1788
17889
1790
1791
1792
1793
1794
1795
1796
1797
1798
1799
1800
1801
1802
1803
1804
1805
1806
1807
1808
1809
1810
1811
1812
1813
1814
1815
1816
1817
1818
18189
1820
1821
1822
1823
1824
1825
1826
1827
1828
1829
1830
1831
1832
1833
1834

FJRR
TFJR
HDDF
RFHD
HCRY
DFKJ
HDDI
RYYR
RYKJ
RRHD
VJTC
HVRY
JCBR
VJTD
BRTD
KBTN
IRHR
BERH
RFKJ
VJTV
BRRD
BRTY
KJRY
VNTN
HBTN
RFKB
RFIV
YHRF
NHKJ
NFKB
RTIG
KBYF
HDNH
HDNF
KBYF
HBRT
IVYD
RFHD
FJIM
RTHD
IGIV
YFRF
NHKJ
NFKB
YFRF
KBYU
VBTN
RFVJ
RFIV
YCRF
THRF
KBYV
KBYB
YHIM
RRRR
FNTK
GGTK
RRRR
RRRR
RRIB
RRERR
RRRR
RRERR
RRRR
RRDK
RRIM
RRER
HDVC
JTVC
BRHR
JIHD
HDVV
HBRR
KHKY
BRMD
KBYD
TNEF
RFTH
KRRR
RRHB
YJGH
RFVJ
JKID
KBYI
RFKB
RFKB
RFHD
RRJT
YRFN
RJRF
FRKR
NDNJ
IFKD
NCVD

HDBF
EMYR
KJUB
DIHD
YRKH
UBHD
HDDK
KHHJ
RTHB
TIYR
BRTU
YRDN
TUKB
HRRU
KBTN
RFRJ
RIVJ
KJIH
YRHB
BRTY
KJTD
NNTH
HBTH
RFKB
RFIV
TNRF
YDIY
HDNI
RRHD
YGRF
IVYD
RFHD
KJRR
KBTJ
RFHD
RFKB
IYvJ
NIKB
HDNF
NHKJ
YDIY
HDNI
RRHD
TJRF
HDBD
RFYR
RFBR
IMHR
YDIY
YRVK
VJTD
RFMR
RFBR
RRTF
RERR
RRTR
RRTR
RRDG
RRRR
RRIN
RRRR
RRRR
RRRR
RRRR
RRTT
RRDR
RERR
KJHY
HHVR
KRVR
VVIv
IVNR
BRYR
RRKJ
KJRF
RFYR
YRVN
FBYK
KJRR
YIRF
HBYU
YRCR
VJFR
RFHMR
TNRF
YURF
VCKB
VCFER
IBNN
THFJ
RRKD
HDNC
NIVD
NDBR

KJRR
UTII
HDDC
DKKJ
HJIKJ
DCKJ
KJTT
YRUR
YRRF
RHID
KJRR
IDYR
YTRF
NNTH
RFVJ
RGHB
VRBR
HBTN
YURF
VNTH
HBTH
RFKB
RFIV
TNRF
YDIY
VJDR
VJIHH
KBYJ
NJKB
FJRR
1YvJg
NIKB
HDNJ
RFFJ
BDKB
THMRF
MNBR
YJRF
KBYG
RRHD
vVJJv
KBYG
NJKB
FJTY
KBYG
FJID
RDKJ
RCVB
KJRT
IFKB
BRRU
RMKB
RUYR
URFT
RRER
TRRR
TRRR
RRDH
RRIB
RRERR
RRRR
RRER
RRRR
RRRR
RRIH
RRER
RRDU
HDVV
MMBR
BRNV
NRII
1IKB
DNID
VRJJ
HBRT
VNID
IDKJ
RFUH
JJRR
HBYB
RFKJ
RJTH
CRRF
RHKB
HBRT
YRFN
YJRF
HDBD
RTRF
RKKH
NFUH
VDND
NKCR
RFKD

HDTI

KJUT
KJRT
TTHD
UTHD
RTHD
HDYY
IDFR
KJCF
YRHMB
HBYR
HDIK
HBTN
RFIV
1HHMR
TNRF
TBKB
RF1V
YRFJ
RFKB
RFIV
THRF
YDIY
VJIHH
VJTH
BRRD
BRYB
RFHD
YFRF
HDNG
JBBR
YGRF
KBTH
TYHD
YGRF
HBRY
YBYR
HDND
RFFJ
NJYR
BRUI

RFHD
THRF
HDNG
RFHD
KBYY
KMHB
YYRF
HBYB
YTRF
IVYD
YYRF
YBIG
FGFD
RRYU
RRRR
RRRR
RRRR
RRIN
RRRR
RRRR
RRERR
RRRR
RRRR
RRDR
RRTU
RRDI

KRHMH
HGNF
FRKJ
KJHR
TNRF
KBTH
THUI
RFKJ
KJTG
YUHB
NJRY
UIVH
RFKB
RTHB
FJIR
UHNJ
YURF
RFKB
IBYR
HDVV
YRTH
KDBD
cJcc
NDNH
JRUH
YBCT
NKVD

KBRY
HDDD
HDDV
YYKJ
DDKJ
DVKB
KJRT
KJHH
HBVR
MYHB
RFKJ
1vcya
RFKB
YDIY
RCNN
1VYD
TNRF
HHIY
IDIV
THRF
YD1Y
VJTF
VJTN
BRRD
BRTY
KJRR
YRVK
NDKJ
THFJ
YRNM
IYYR
HDND
RFTH
NGYR
HDBF
RFYR
VKIF
KBYF
RRHD
DFIF
YRVK
NDKJ
THFJ
YRDF
BFIV
RFUH
YCRF
MRRC
RFKJ
HBTN
IYNN
VJIH
IVYD
TKRR
FMFV
RRRR
RRRR
RRIB
RRRR
RRDT
RRRR
RERR
RRRR
RERR
RRRR
RRIHM
DCFR
KYTY
VVVK
VRHD
HDVC
RKTH
RFRK
VHNH
TFHB
HBRT
RTRF
YRVN
BRHK
YURF
YIRF
HBYU
YRHB
RJHR
THRF
VKIF
KBYU
IGCJ
YRTH
INYR
HDNK
HRRU
NKJT
NIHR

RFVJ
KJRT
KBTV
RTHB
RTHD
TBRF
HBMC
HBHV
RYKJ
YURF
MHHB
IRVJ
THRF
VJIGH
TNRF
IYVJ
VJRE
VNTN
YDIY
VJRT
VJTB
BRRD
BRTY
KJIH
NNTN
HBTN
IFKB
RTHD
IMHD
IDYR
VKIF
KJDR
FJCH
NHID
KJRR
KIIT
KBYH
RFTH
NGKJ
YRRT
IFKB
DRHD
CHHD
IFKB
DHIU
NJRD
KBTN
NNTN
KHHB
RFKB
THMRF
HMRED
IYYR
TRTT
GDFB
UYFH
RRRR
RRIN
RRRR
RRDY
RERER
RRRR
RRRR
RRDJ
RRTY
RRDR
KJRR
KJRR
URRF
VCKJ
KJKG
FJUR
RKRK
NRRH
RYRF
RFKB
KBTH
IDFR
FRKJ
TRRK
KBYU
RFIV
YURF
HBYU
HBRY
KBYH
RFKR
CCIH
IGKB
FNIB
KDNG
IVRB
NFKD
TBKD

31758
31683
31251
31638
31294
30847
31418
31758
31874
32284
31447
31736
31641
32418
31990
32280
32270
32362
32256
32581
32045
31723
32828
31468
32878
31622
31819
31039
30930
32046
32208
30830
30974
31617
30805
32151
31998
31194
31027
32183
31974
30589
30742
30875
30738
31845
31260
32449
31176
31414
32509
32259
328990
32670
31882
33498
33700
32226
33140
33058
33721
33722
33723
33100
33508
32841
318686
32883
32515
31836
31221
32086
31869
32297
31691
31398
31983
32372
31868
32222
32123
32131
32279
32251
31759
31894

32133
30671

31184
303840
30914
32092
31343
31238

1835
1836
1837
1838
1839
1840
1841
1842
1843
1844
1845
1846
1847
1848
1849
1850
1851
1852
1853
1854
1855
1856
1857
1858
1859
1860
1861
1862
1863
1864
1865
1866
1867
1868
1869
1870
1871
1872
1873
1874
1875
1876
1877
1878
1879
1880
1881
1882
1883
1884
1885
1886
1887
1888
1889
1890
1891
1892
1893
1894
1895
1896
1897
1898
1899
1900
1901
1902
1903
1904
1905
1906
1907
1908
1808
1910
1911

1912
1913
1914
1815
19186
1917

1918
1918

1920
1921

1922
1923

1924

1925

1926
1827

1928

NFUH
KDNK
NCIV
RTHD
NCKD
NHHD
RJKD
KDNF
NGKR
RFKD
HDNK
RTHD
KJRR
NDFJ
NFBR
RFKJ
THFB
RFHB
YHRF
YFRF
RFHB
RFKR
URRI
YTRF
HDBD
CTBD
CTBD
HHBR
RRJT
THRF
BGHD
BDHB
NNTN
UDRF
veJd
RDKH
KBTI
YRYM
RRFB
GUFD
RRYD
JFHB
KDBY
BBVJ
RUIV
HBUF
JRIT
UYRF
VBYH
UYRF
YNRF
RJRF
FRKB
CJIR
KBTI
RFHR
KBYG
KBYH
KBTN
KJHR
RHKB
YRVY
UIRF
KJRT
MRRY
HNRT
YRIR
RHHB
KRRR
VHVY
YHHD
YRHK
BRKB
RKRK
BRHG
RFKJ
VRRR
BRNG
RTFR
BRYR
KBUD
FRKB
RYKJ
KBGH
YJRY
YRFU
HDIK
KBTD
KJRR
UHNJ
BRRT
FRKB
RTHB
FRKB

NJRT
UHNJ
RBIF
NIKD
NIVD
NKKD
NKVD
THFJ
RRCT
NKVD
KDNC
NIKD
JTNI
RRHD
NDFR
DRHB
TKRF
YGRF
KBYG
KNYG
RYRF
RRKB
VHIV
HBRJ
KBYJ
YJGH
YJGH
HTIV
BDVH
YRRT
BDKJ
YURF
RFVF
KJRR
IRKB
VHIV
RFIK
IMET
FTGY
RRFB
GHFJ
VHRY
RKRK
RHJR
MKIH
RFKB
ey
JRUT
RFJR
HBUT
HBRJ
HBYH
TDRF
VJTF
RFIK
TYKV
RFJJ
RFJJ
RFHB
YRFN
HIRY
1JKJ
HBUD
HBUG
FHFR
RFHN
INYR
TRRF
YRJV
TRRF
VBKD
INKB
RVRF
FJTH
YRGB
RRHB
BRRF
KJRH
KJRR
BJIN
RFBR
GHRY
TNHB
RYKH
BRRU
IKJH
KBHI
RFVJ
FRKB
RTHB
FRKB
TIRF
TIRF
TIRF

HDNF
RTHD
KJRR
NDFJ
NFBR
NDFD
NFJR
RTHD
NKJT
NFHR
FJRR
NDFJ
KDNI
NDVD
KBTH
RIRF
HBYF
KBYF
RFFJ
RFKJ
KJDR
RJRF
TBIG
RFKB
RFNJ
MRDD
MRRV
KDIG
VVRJ
IGNN
RDFJ
HIBJ
BHBR
HBUF
TDRF
VWIG
YJMR
RTYU
FCGU
FTGY
GIDC
YRBG
RKHD
NGVJ
KBUI
HIRY
IRYR
MRRU
YIKB
RFKB
RFKB
RFKJ
1KIK
JRRU
HBTN
UFRF
UTRF
YNRF
RTRF
IBNN
HRHC
JFHB
RFKJ
RFIV
KJRT
RKRF
JHIN
FHHB
1Jer
BRMR
VNFJ
RKRF
RKRK
KHKJ
INFR
RMRF
KJHR
HBRH
HBRG
FRKB
RHKB
VJRH
TNRY
YJRT
YRDT
YJRH
RYHR
CTCR
TDRF
TDRF
TDRF
BRRT
FRKB
THFJ

KDNG
NKKD
JTNI
RRHD
NDFR
NJHD
RUIV
NFKD
NIKD
TBKD
HDNC
RRHD
THFJ
NGBR
RFUH
YRVC
RFKB
RFTH
RRHB
RRHB
YRBJ
UHNJ
FRKB
YHRF
RRHD
VJRB
CTBD
HIBG
RFBR
THRF
RRHD
YRKG
NVFR
RFHD
IKIK
UHNJ
KKKJ
FHGY
RRER
FCGU
KBHI
IJKB
BBKB
TRJR
RFHB
MRHC
vYI1J
IVFU
UTRF
RJRF
YHRF
JFHB
IKVJ
1vCcJ
RFYR
KBYF
IVBF
KBYJ
KBTH
UFRF
IvVCJ
VHRY
RRHB
CJIR
HBRG
HVRY
KJRR
RVRF
VBYB
KRRR
RRHD
RKTH
RKKK
MHJJ
KBRK
FRKJ
HBRH
RFFR
RFHB
HVRY
RGRF
BRTR
YRHR
BRRU
IKJH
BRRU
RDKB
KDKB
BRRT
FRKB
THFJ
FRKB
TIRF
RTHB

NJRR
NCNJ
KDNI
NDVD
KDNI
NCVD
KNIF
NGFJ
NCVD
NKTH
KDNI
NDIV
RTHD
NCKD
NJRY
IHKB
RFRF
FBTN
YJRF
RTRF
IBFR
RKHB
YYRF
UHNB
BFKV
HRDT
JJHR
NNRJ
MFHF
KJHR
BFKR
IDKI
HBUI
TIHB
IKVJ
RDKH
RIYR
GYFD
RRYF
RRRR
RYHR
TGRF
TDRF
YRVJ
UDRF
YRVY
KBUT
THKB
HBRJ
HBUY
HBYN
VHRY
RYCR
IRHB
VKIF
RFJJ
THKV
RFJJ
RFHB
VNUD
IRIV
KJRT
UFRF
IHKB
RFYR
RFHV
HBRH
RKRK
RHRF
KDVB
VNVK
FJUR
KBRC
RRUF
RFYJ
RJHB
RFFR
KBRG
RTBR
VJITV
BRRU
KJRT
DNIV
YRIT
YJRI
YRGU
HDRY
HDRY
FRKB
TDRF
RTHB
TIRF
VJJH
TIRF

HDNG
RRHD
THFJ
NGBR
THFD
NGJR
KRRR
RRHD
NGBR
FJRT
THFJ
HTIF
NIKD
NIVD
HBRU
RDRF
FBTC
RFHB
FRKV
KBTH
HBRJ
RJRF
UHNB
RJRF
RJRF
KYRR
RDNH
RFKJ
BHVN
THFD
RTCT
BJVH
RFHB
UGRF
TRCR
HIBV
TKIJ
FUGI
FTFV
RRRR
HCKJ
MRMH
UHND
THJR
KJRR
IJYR
RFVB
YNRF
RFKB
RFKB
RFKB
KJRR
RUIV

TMRF
KBUG

YNRF
UFRF
UTRF
RYRF
RFHR
CJIG
FRHB
HDTI

RGRF
GRIN

RCRF
RFKJ

RKKK
JTVB

THFJ

BRBN

HBRY

RFRK

VHVK
RTBR

TRRF
VRRH

RFBR
HBRY

BRRB
KJRT
HBTH
YHIK

IKJH
BRRU

IKYR
BRKD
HRHMC
TDRF
VJCH
TDRF

UHNJ
BRRT

FRKB

31178
31264
31361
30996
30830
30902
32262
30999
31294
317e9
30848
31180
31197
31015
32125
31438
30820
31085
3191@
31818
31174
31589
31844
31555
31484
32337
31406
31210
31426
31655
31388
31158
31112
31199
31774
31550
32252
32055
32592
32716
31176
31644
30986
32853
31578
33013
323589
32289
31398
31511
31371
32052
32529
31848
31697
32133
31758
32129
31832
32153
31345
31735
31317
31214
32061
32248
31712
31936
32178
31854
31878
32120
31700
32247
32055
31745
32140
31280
31746
32423
32083
32268
32526
32490
32541
32947
31416
3157@
31545
31406
31501
31840
32048
31360

>

ATARSmagazr’anBBl 7 7




SERIE
1929 TIRF THFJ URHB RRBR KVTD RFKY 32284 2023 HDBY KJRR HDVH KJNR HDBR KYTN 32232 2117 VTRY KJHK HBVY RYIV VBDH KJRM 32340
1930 RRCB TYDR JJTH UIVH NHNR RVBR 32433 2024 KRRR IVCC INYR GRIN KBRT RFTH 32177 2118 HBVD RYKJ RRHB VFRY KJUY HBVT 32904
1931 MIYR CTIK KBTG RFYJ RIHR RIYR 32651 2025 FBRK RFHB RTRF KBRY RFTH FBRC 31533 2119 RYKJ RMHB VRRY KJGF HBVY RYIV 32960
1932 GDIC FRYR KDIC FRKB TMRY THFJ 31830 2026 RFHB RYRF KBRK RFHB TURF THFJ 31748 2120 VBDH KJVR HDGJ KJUJ HDGK IVVB 31568
1933 RTHB TVRY KBTV RYBR MCFR KBTI 31980 2027 TRHB TTRF KBRC RFTH FBRV RFHB 31360 2121 DHKJ RRHD GJKJ UJHD GKIV VBDH 31288
1934 RFIK HBRT RFKB TDRF IKIK IKHB 30843 2028 TYRF IVHG IBFH HDHN FHHD MMKR 31101 2122 YRRV IRYR RGDN KRRI KJRU YRRJ 33113
1935 RYRF KBRG DRKK KRRR CJRH DRVB 31666 2029 RTCT MNHB RTRF KRRY CTHN HBRY 32540 2123 IRYR YTIR RTRT UGFM GYFI GGGY 32384
1936 RTRF CRRC CJRJ DRVB RTRF JRRU 32393 2030 RFKR RUCT MNVJ DCHR RIVH BRHG 31871 2124 FTGR RRFM FNRR RRRR RRRR UGFH 32982
1937 IVHY IKVH VHVK BRNH YRVY IJFR 32689 2031 RRHI MBHH HHHH JHKK KDMN THFJ 31064 2125 GYFI GGGY FTGR RRFH FFFF DCYR 31593
1938 KBRY RFBR HGCJ RHDR KKHV TFRF 31664 2032 RUHD VCKD MMFJ RRHD VVKD HNTH 31983 2126 YIIR KBTG RFHR MHKB TDRF VJYH 32122
1939 HVRJ RFRN RJRF KVRJ RFCJ TNDR 31996 2033 FDHB HDHN KDMM FJRR IHKD HNIH 31206 2127 JRMT VJUR JRRH KJRR HBYV RFIV 32783
1940 IKIK IKIK THFJ RTKR RTYR TKIJ 32670 2034 IVNR IBRR RRCY RRRR RRCY RRRR 33501 2128 VBDH KJRT HBYV RFIV VBDH YRRV 32881
1941 KBRJ RFKH CJTN DRIH CJYR DRKK 3160@ 2035 RRCY RRJR RTCU RDYR RUCI RKCR 32529 2129 IRYR RGDN KRRI KJRF YRRJ IRYR 33074
1942 CJTH DRKH KJRT HBRT RFHB RYRF 32011 2036 RICD RMIR RFCF TIBR RGCG TJFR 31463 2130 YTIR RTRT YUFV FDFT GYRR GRFT 32830
1943 FHYR BJIB FRKB TGRF BRRV KBTD 3145@ 2037 RJCH TNHR RKCJ YUHR RVCK YHHR 32599 2131 FGFD RRTT RRRR RRRR YUFV FDFT 33024
1944 RFIK IKIK HRRU YRVY IJFR KBTD 32246 2038 RVCK YHHR RVCK YHHR RVCK YHHR 32508 2132 GYRR GRFT FGFD RRTY RRRR RRRR 33464
1945 RFIK IKIK VBRC RFHMR MIJR HYUH 32262 2039 RVCK YHHR RVCK YHRR HYVR JIHR 32788 2133 YUFV FDFT GYRR GRFT FGFD RRTU 32444
1946 NBRC RFUH NJRT RKHB RJRF KBTF 31535 2040 KGTR TTTY TUTI TDTF TGTH TJYT 33298 2134 RRRR RRRR YUFV FDFT GYRR FTFV 32904
1947 RFRK RKRK RKTH FBRJ RFKH CJRR 31618 2@41 YYYU YIYD YFKJ RRHB RDRF HBRF 31534 2135 FVRR RRRR RRRR RRRE YDGH FJCI 32300
1848 UHHD VCCJ RTUH HDVV FUVC RRKB 3273 2042 RFHN MNRF KYRH INRU RFJR RITH 32513 2136 DCYR YIIR KBTG RFMR MHKB TDRF 31705
1949 TDRF IKIK IKVB RCRF MRYT JRTH 32526 2043 FBRI RFFK FNRD RFVK BRHR HBRF 31508 2137 VJYH JRMT VJUR CRRF YRUR IRIV 33321
195¢ KBTD RFYJ HHKH KYRR CBNH INJJ 31578 2044 RFKN MNRF FRRR RRRR RRRR RRRR 33605 2138 GDDI VJUH CRRF YRUU IRIV GDDI 32118
1951 TRUD VHNH NRTH BRMI KBRK RFRK 31789 2045 RRMM MMMM MMMM MMMM MMRR RRRR 32965 2139 VJIR CRRF YRUF IRIV GDDI VJIH 31809
1952 THFJ URHB RTBR FRYR KDIC FRKJ 31568 2046 RRRR RRRR RRRD RRRH TRTG YRYI 33521 214@ CRTY YRUR IRYR UUIR YRUF IRYR 33964
1953 RRKR RRJJ RRUD VHBR MKFR KBRV 32132 2047 URUD IRIU RRRR HRVR NRMR VRKR 33445 2141 RVIR YRUM IRIV BRDH IVVB DHYR 32374
1954 BRHB TGRF HBTN BRKB YRRF MRYV 32614 2048 KRTR TRRR FRUY DRRR CRJY DRRR 33065 2142 RVIR KJRY YRDM DJKJ RYYR UVIR 33444
19S5 KDTI VJRH JRRV KBVR RYIJ RKHB 32211 249 IRIY DTRR YRHY DTRR YRKY DTRR 33590 2143 BRUF KBYN RFHD YCKB UTRF HDVV 32192
1956 VRRY KJRR HDTI KBYC RFVJ KRMR 32203 2050 YVFD FFGI RRFB FTGY FGFJ FNRR 31583 2144 KBYH RFHD VBKBE UYRF HDVN KRRR 32508
1957 RUVN YCRF KBYC RFHB RTBY KJYH 31984 2051 RRRR RRRR UYFJ FGFH GIRR FBFT 31584 2145 KJRR JTVC KDVV VDUN BRRF KDVC 232083
1958 HBRR BYNF HRIV FYNI KBVD RYHB 31864 2052 GYFG FJFN RRRR RRRR YUFM FVFM 32767 2146 VDVB MRTR KDVC THFJ RTHD VCKD 31642
1959 VRRY KBUD RFMR TYKD TIVJ RHBR 32366 2053 GDGY GURR RRRR RRRR RRRR RRRR 33884 2147 VVFJ RRHD VVIV KFD! YRUM IRIV 32823
196@ RVKB VHRY IJRH HBVH RYKJ RRHD 32120 2054 YGFD GYFB FTFN RRFC FDGJ FYFH 31180 2148 BRDH YRRV IRYR RGDN KRRI KJRD 32358
1961 TIIV BRIC KJRR HDIT HBYM RYKJ 32096 2055 FTGY FIRR YJFN GIRN RRFC FDGJ 31325 2149 YRRJ IRYR YTIR RTRT UIFM RRFD 32829
1962 RRHB URRY KJUM HBUT RYKJ TRHD 32492 2056 FYFM FTGY FIRR RRRR UGFM GYFI 3233@¢ 2150 FNFI FBFT GYFC RRRR RRRR RRRR 33313
1963 DHKJ FRHD DJKJ HRHD FKKJ RHHD 30744 2057 GGGY FTGR RRRR RRRR RRRR RRRR 33793 2151 YMFN RRGR FTFG FDRR RRRR RRRR 33080
1964 DGKJ RRHB VDRY KJRN HBVF RYKJ 32224 2058 YUFV FDFT GYRR RRRR RRRR RRRR 33686 2152 RRRR RRRR YJFN RRGI FDGH GIRR 31890
1965 JFHB VHRY KJGB YRKI MTKJ UNHB 31863 2059 RRRR RRRR YYFV FTFN FCRR GIFD 31737 2153 RRRR RRRR RRRR RRRR YDGH FJGI 32322
1966 YHMRY KDNI HBRG RFYR VYIJ YRYM 33196 2060 GHGI RRRR RRRR RRRR YJFN GUFD 32532 2154 DCKB HIRY MRMHC YRYI IRKB TGRF 32295
1967 IMRR RRUU UIYT YNYI YTUY YIUU 3450@ 2061 GYGI RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33915 2155 MRHMH KBTD RFVJ YHJR MTVJ URJR 33038
1968 RRRR RRRR RRRR RRYM URUI YJYH 33852 2062 YIFD FVFD GIFD RRRR RRRR RRRR 33032 2156 DYVJ UHJR TYVJ IRJR RUIV VBDH 32643
1969 YNUU RRRR RRRR RRRR RRRR RRYF 33757 2063 RRRR RRRR UUGG FTGR RRGI FDGH 316842 2157 KJUM HDNF KJCK HDNG IVDR DDKB 30775
187@ YJYV YDRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33862 2084 GIRR RRRR RRRR RRRR YBFH GFFD 32002 2158 THRF THFJ VRHD NFKB TJRF FJTY 32115
1971 RRRR RRUR UYYJ YNUI RRRR RRRR 33938 2065 RRGI FDGH GIRR RRER RRRR RRRR 33339 2159 HDNG YRRV IRKJ RYYR DMDJ KJRY 32893
1972 ERRR RRRR RRRR RRYD UHYJ UIDC 32572 2066 YUFM GRGJ RRGI FDGH GIRR RRRR 32201 2160 YRUV IRBR UKKB YNRF HDNI KBUT 32082
1973 KJRR HDDD HDDF KJIR HDDC KJRT 30896 2067 RRRR RRRR YUFD FNGI GYFD RRRR 32430 2161 RFHD NDKB YMRF UHNB YNRF HDNH 31731
1974 HDDV KJRK HDDI HDDK KJTT HDYY 31832 2068 RRRR RRRR RRRR RRRR YGGY FMGD 32647 2162 KBUY RFNB UTRF HDNJ KJRR FRYR 32648
1975 KJRT HBHC RYYR KMMJ YRUT 11KJ 32628 2069 GRFD FIRR GUGI GJFV FDRR RRRR 32385 2163 RVIR KJRU YRDM DJKJ RUYR UVIR 33341
1976 URHB RGBI KJRU HBTB BRKJ RUHB 31336 2070 UDFN FGGY FHGD GRFD RRRR RRRR 3255¢ 2164 BRRB KBUR RFHD NFKB UURF HDNG 31478
1977 RJBR HBRK BRKJ RRHB RTBR HBRY 31922 2071 RRRR RRRR YFFH GYFB FTGI RRGI 31875 2165 IVDM DDKJ RTFR YRVV DIBR TNKD 32322
1978 BRHE RRBR KJRR HBVR RYKJ HKHB 31735 2072 FDGH GIRR RRRR RRRR YIFJ GYFD 32392 2166 NJBR RGKD NHBR RUIV CMDD KDNG 31278
1979 VYRY KJBV HBVT RYKJ RTHB FMRY 3256@ 2073 FUGI FHGY GJRR RRRR RRRR RRRR 33569 2167 VBUY RFJR RVBR RGKD NFVB YMRF 32268
1880 KRRR KJRR JJRR UIJJ RRUD VHBR 32329 2074 YVFH FTFI RRRR RRRR RRRR RRRR 33718 2188 JRRU YRYG IRYR UMIR IVBR DHYR 32977
1981 MGKR CRKY ICKJ RGYR DVNI KJRH 32170 2075 RRRR RRRR UUFT GFFD RRRR RRRR 33074 2169 VYDI BRMD KDNJ BRRG KDNH BRRU 31771
1882 HBCC UHKJ RDHB YTRF HBTN RFKJ 31642 2076 RRRR RRRR RRRR RRRR YFFM GYFB 32586 2170 IVCH DDKD NGVB UYRF JRNU BRRG 32328
1983 IKHB YYRF KJRY HBTM RFKJ RRHB 31842 2077 FTGI RRFI FJGU FCRR RRRR RRRR 32967 2171 KDNF VBYH RFJR BKYR YKIR I1VCM 32517
1884 UDRF HBYR RFKJ KRHB YCRF KJRR 31803 2078 URGY FDGF FJFD GGRR RRRR RRRR 32687 2172 DDYR RVIR KJRU YRDM DJKJ RUYR 33115
1985 YRDC ITKJ RTHB YVRF KJTI HDDD 31335 2079 RRRR RRRR URGY FJFN GIRR RRRR 32938 2173 UVIR BRDI KBYN RFHD VCKB UTRF 31897
1986 KJRR HDDF KJRV HDDI KJRH HDDG 30655 2080 RRRR RRRE RRRR RRRR YIYM UURR 34149 2174 HDVV KBUR RFHD VBKB UURF HDVN 32045
1987 KJRT YRFT IBKJ YHHD DDKJ RTHD 31271 2081 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 34001 2175 KRRR CTVC HBRJ RFCT VBJT VCYR 32550
1988 DFKJ RVHD DIKJ RHHD DGKJ RTYR 31919 2082 YDGH FJGI RRRR RRRR RRRR RRRR 33611 2176 FBDG BRUR KBRJ RFJT VBKD VVVB 32298
1989 FTIB KJRR HDGJ KJUJ HDGK FRYR 31778 2083 RRRR RRRR KDHR RKRK RKRK KKFR 32412 2177 UYRF BRRG KDVC VBYM RFMR TBKD 31930
199@ KIMT YRKI HTYR KINT YRKI HTFR 32884 2084 YRVY DTKD MTJB IKRU KDMY JBIC 31505 2178 VCTH FJRT HDVC KDVV FJRR HDVV 32452
1991 IHYR IRIN FHKK YJGH HBRU RFKJ 31741 2085 RUKJ RUJB IYRU KDMG JBII RUKD 31685 2179 KDVB THFJ RTHD VBKD VNFJ RRHD 31726
1992 RHHB RIRF YRVC IMKB RDRF THFJ 31505 2086 MHJB IDRU YRDF NIFR YRVY DTKJ 32731 2180 VNIV TRDF YRUM IRIV BRDH YRRV 33093
1993 RRHD VMKB RFRF FJUR HDBR KRRR 31962 2087 RGJB IYRU KDHMU JBIH RUKD MIJB 31407 2181 IRKJ RUYR DHDJ KJRU YRUV IRHR 33355
1894 KJRH HBRR RFCT VMNR HRJR RYIJ 32586 2088 IJRU KDMD JBII RUKD MFJB IDRU 31363 2182 RTFR KBYN RFHD VCKB UTRF HDVV 32254
1995 RMIH KBRT RFYJ RTBR RCFH RKRK 32045 2089 YRDF NIFR YRVY DTKJ RCJB IYRU 32646 2183 KBUR RFHD VBKB UURF HDVN KRRR 32487
1996 RKRK IHKJ RMIV CIIB KJHR HVRJ 3182¢ 2090 KDMU JBIH RUKD MIJB IJRU KDMD 31319 2184 YRFB DGME RTFR CTVC JTVB KBIR 31977
1987 RFKR RRUT VBJT VBFH TTVB JTVB 32364 2091 JBII RUKD MFJB IDRU YRDF NIFR 31749 2185 RFMR RIKJ RRJT VCKD VVVB UYRF 33015
1898 KVRJ RFVH KDVB THFJ YHHD VBKD 31253 2092 YRVY DTKJ RVJB IYRU YRDF NIFR 32467 2186 BRRH KDVC VBYM RFBR RTFR KDVC 32073
1999 VNFJ RRHD VNVN RRRF BRCH FRIH 31750 2093 YRRJ IRYR YTIR RTRT YDRR IVFU 3351@ 2187 THFJ RTHD VCKD VVFJ RRHD VVKD 32214
2000 HIVC HFVV FHKK KBRG RFMR RUIV 32300 2094 DGIV FHDG IVDJ DGIV DNDG IVJC 31019 2188 VBTH FJRT HDVB KDVN FJRR HDVN 32062
2001 HHMIN KJDR HBTT RFKJ THHB TYRF 32024 2095 DVYR RVIR KRRH KYYR KJRY YRRJ 33697 2189 IVGK DFKJ RTHB IRRF YRDI DFIV 31834
2002 KJRR HBTU RFKR RRCT VCVJ BCHR 31996 2096 IRYR YTIR RTRT YDRR UHRR YJRR 33747 2190 INDF KJRR HBIR RFYR DIDF IVIN 31812
2003 TVHB RHRF JHIH HKIH KBRH RFYR 31698 2097 UIDC YRFK DHKB TGRF BRYT KBRU 32157 2191 DFHI VCHF VVHB RJRF KRRR KYRR 32972
2004 FNIB FHKK FHKH NNRT RFKB RTRF 31872 2098 RFVB YYRF CRMR HBYT RFYR GKDH 32167 2192 CTVC YBRJ RFBR RHNH NRMM HRRU 32765
2005 VBTT RFBR TGKB TURF HBRT RFNN 32063 2099 KJYT HBRT RFKJ RHHB RYRF KBRU 32209 2193 VHBR MTHK FRHB RJRF JHUH NJMM 31876
20068 RYRF KBRY RFVB TYRF BRRF UHNJ 32248 2100 RFYR BCDH IVFH DYIV VBDH YRRV 32544 2194 HDVC HKNJ RRHD VVKR MMKY RRCT 32925
2007 RTHB RYRF VHVK BRVU KBRG RFBR 31994 2101 IRKR RHKY YRKJ RYYR RJIR YRYT 3410@ 2195 VCYB RJRF BRND NHNR MMHR NRHH 32148
2008 RTFR YRGB INFR KBRY RFRK RKRK 32328 2102 IRRT RTYD RRUH RRYJ RRUI DCYR 33118 2196 VEMM BRNM IVNJ DFHI VCHF VVHB 31622
2009 HBRU RFKJ YHHB RIRF YRVC IMKB 31758 2103 FKDH KBTG RFBR BVKB YTRF VBRU 32370 2197 RJRF KRRR KYRR CTVYC VJHH MRRM 32997
201® RDRF THFD DHHD VBKB RFRF FDDJ 30470 2104 RFCR MRKB RURF HBYY RFYR GKDH 32160 2198 CTVC YBRJ RFMR RHNH NRMM HRRU 32914
2011 HDVN KBRT RFIK THFD VBHD VBKD 31010 2105 KJRH HBRY RFKJ YRHB RTRF KBRU 32363 2199 VHBR NCHK FREB RJRF JHUH NJMM 31769
2012 VNFJ RRHD VNFR KBRT RFHB RBRF 3149¢ 2106 RFYR BCDH IVKB DYYR RVIR YRRG 33019 2200 HDVC HKNJ RRHD VVKR MMKY RRCT 32931
2013 KBRY RFHB RNRF FRKB RBRF HBRT 31502 2107 DNKR RIKJ RIYR RJIR YRYT IRRT 33658 2201 VCYB RJRF MRND NHNR MMMR NRHH 32275
2014 RFKB RNRF HBRY RFFR KJRR KRRR 32560 2108 RTFY FVFT FUFC RRRM RRGG FHFJ 31678 2202 VRHM BRNM IVUT DGKJ GHIV VHDF 32022
2015 JJRR UFJJ RRUD VHBR HGFR KJRR 32137 2109 GIFD RRRR RRGG FHFJ GIFD RRRM 31695 2203 KJGM IVNC DFKJ GMIV TTDG KJGM 31655
2016 HBRN BIKJ RRHB RNBY KJMN HBRT 31846 2110 RRFY FVFT FUFC RRRR RRFY FVFT 32848 2204 IVUU DGJH THFD VEHD BDKD VNFJ 31012
2017 BUKD DHHD VHKD DJHD BRKJ RRHD 31006 2111 FUFC RRRM RRGJ FDFV FVFM GGDC 31089 2205 RRVJ CKJR RCBR RFKD BDVJ IRJR 31716
2018 BTKJ NRHD BYKY TNKR RRCT VMJT 32902 2112 YRYI IRKB TGRF MRMH KBTD RFVJ 31899 2206 RUKJ RTFR KJRR FRYR RVIR KJRY 33444
2019 BTVH BRMJ NFBR NFBY VKBR MYKJ 32065 2113 YHJR MTVJ URJR TJVJ UHJR YMKJ 32963 2207 YRDM DJKJ RYYR IYIR MRRF YRUM 33520
202¢ MMHB RTBU KJHG HBRN BYKJ VRHB 31669 2114 RRHB VDRY HBVR RYKJ NNHB VFRY 32717 2208 IRIV VBDH KBYN RFHB IMRF KBUT 31837
2021 ERNBI FRKJ RRHB RNBI KJRR HBRN 31637 2115 KJUV HBVT RYIV DHDU KJRR HBVD 32040 2209 RFHE DRRF KBYM RFHB DTRF KBUY 32018
2022 BYKJ MNHB RTBU KDDH HDBT KDDJ 30648 2116 RYHB VRRY KJRM HBVF RYKJ BVHB 31961 2210 RFHE DYRF KVIM RFKN DRRF KJMH 31982
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SERIE

2211 YRVHM DFVJ DRCR GCHD NHKJ RRHD 31353 2269 GMVJ RBMR RNVJ RRMR RUIV HNDK 3279¢ 2327 KKYR FUDG THFB IFRF HBIF RFKB 30890
2212 NJKB IMRF HDNI KBDR RFHD NDKB 30766 2270 NRRR BRRH IVKR DKKB IYRF BRYG 32223 2328 IGRF FJRR HBIG RFIV CTDV KBII 31554
2213 IMRF THFJ IMHD NFKB DRRF FJRR 31547 2271 CTVB JTVC KKKD VCTH FJRT HDVC 31857 2329 RFUH NJIM HDNH KBID RFNJ RRVB 31815
2214 HDNG KDNH MRRU YRYK IRKB IMRF 32419 2272 KDVV FJRR HDVV CTVB HBIY RFKD 31922 233@ DYRF JRRB BRRG KDNH VBDT RFJR 31978
2215 THFJ IHKH KBDR RFFJ RRKK KJHM 31779 2273 VBTH FJRT HDVB KDVN FJRR HDVN 32147 2331 RIYR GGDB FRKB IIRF THFJ RTHB 31547
2216 YRNC DFHB IJRF KBYT RFTH FBYY 32293 2274 IVFH DKKY RRIV KRDK KDVB UHND 31996 2332 IFRF KBID RFFJ RRHB IGRF IVJC 31418
2217 RFUH NJIM THFB IJRF IKHD NHMR 31476 2275 VCHD NHMR TIKD VNND VVHD NJKD 31918 2333 DVKB YNRF HBIF RFKB UTRF HBIG 31403
2218 YBUR YCTH FJDR UHNB IJRF VJDR 31920 2276 VCHD NIKD VVHD NDYR FHDV YRYK 32882 2334 RFKB YMRF HBDT RFKB UYRF HBDY 32002
2219 CRYR KJRR HDNJ KBIM RFHD NIKB 31127 2277 IRKB IMRF HDNI KBDR RFHD NDYR 31698 2335 RFKB IFRF THFJ IMHB I1YRF KBIG 31313
222@ DRRF HDND KBIM RFTH FJIM HDNF 31095 2278 FHDV KBYT RFMR RJHD NHKJ RRHD 31926 2336 RFFJ RRHB IURF KVIY RFKN IURF 32614
2221 KBDR RFFJ RRHD NGYR YGIR KBDR 32049 2279 NJYR YGIR KBIM RFHB IFRF KBDR 31202 2337 YRDN DGVB YTRF JRRI VJDR JRRU 33032
2222 RFVB DYRF BRRN KBIM RFVB DTRF 31836 2280 RFHB IGRF KBIF RFHB IYRF KBIG 31093 2338 IVBG DBKB IYRF HDNF KBIU RFHD 31244
2223 BRRF YRUM IRIV VBDH KBIM RFTH 31906 2281 RFHB IURF YRNV DCMR RUIV KHDC 32130 2339 NGKB IFRF HDNI KBIG RFHD NDKJ 30951
2224 FJDR HBIM RFKB DRRF FJRR HBDR 31362 2282 KBIG RFVB INRF MRRH JRRN YRUM 33168 2340 RRHD NJKB YTRF HDNH MRRU YRYG 33193
2225 RFIV CFDG KBHI RYMR MCYR YIIR 32642 2283 IRIV VBDH KBIF RFVB IBRF CRMY 31747 2341 IRKB IGRF VBDY RFJR RKBR TVKB 32326
2226 KBTI RFIK HBRU RFFR KRRR KJRR 32633 2284 KBIF RFTH FBYY RFHB IFRF KJRR 3197@ 2342 IFRF VBDT RFCR TIKB IFRF THFJ 31582
2227 JJMR FTVH VRKR BRMH KJRR HDDF 31708 2285 FBIG RFHB IGRF KBIF RFHD VMKB 31088 2343 DRHB IFRF KBIG RFFJ RRHB IGRF 31304
2228 KBYT RFRK RKYF DFHD DDKJ RVHD 31423 2286 IGRF HDBR KRRR HVIJ RFCT VMYJ 32730 2344 IVHM DBFR YRGU DVYR UMIR IVVB 33135
2229 DIKJ RHHD DGKJ RTYR KIMT YRKI 32772 2287 GMMR TKKI VMKF BRYR FHDG HBIJ 31358 2345 DHKB TIRF I1KYJ MRKK FRTR TTTY 33603
2230 MTYR KIMT YRKI MTKJ RRHD DFKB 31665 2288 RFKB IFRF UHNB IJRF HDVM KBIG 31251 2346 TUTI TDTF TGTH TJVB VUDN MRYD 32898
2231 YYRF RKRK YFDF HDDD KJRV HDDI 31161 2289 RFNJ RRHD BRKJ IMUH NBYY RFTH 32526 2347 KBVH DNMR RUYR GFDN KBVG DNYJ 32288
2232 KJRH HDDG KJRT YRKI MTYR KIMT 32983 2290 FBYT RFTH FBIJ RFVJ DRJR RUIV 32667 2348 IRHB VIDN KBVG DNYJ HRVB VIDN 32140
2233 YRKI MTYR KIMT FRYR RVIR KJKM 32997 2291 RNDV HDNH KJRR HDNJ KDVM HDNI 31608 2349 HMRTC KBVJ. DNMR YUYR JCDN IVFR 32660
2234 HBYC RFYR GKDH IVYB IRHD BDYR 31911 2292 KDBR HDND YRFH DVYR YGIR KBIY 32599 2350 DNKB VGDN YJUR HBVD DNKJ RTHB 31931
2235 IKDJ CJRM DNYR RFIR NNRT RFKD 32340 2293 RFTH FJDR HBIF RFKB IURF FJRR 31755 2351 VHDN IVYF DNKB VGDN YJVR HBVF 32286
2236 BDYR IKDJ KBRJ RFTH FJRK KHCJ 31407 2294 HBIG RFIV MNDK KBIF RFHD VCKB 31033 2352 DNKJ RTHB VJDN KBVK DNVJ RHJR 32276
2237 RMDN YRRF IRFR KBTM RFUH NJRY 32773 2295 IGRF HDVV KRRR CTVC VJMM MRRI 32832 2353 RHYR VCDN KJRR HBVK DNKD TIMR 32169
2238 HBRU RFKJ DRHB RIRF YRUJ IRKB 32157 2296 VHIV CIDC HINH VRRR MRTV KJRR 33082 2354 JFIV VCDN KJRR HBVH DNKB VGDN 31651
2239 RDRF THFB TKRF HBYF RFKB RFRF 31540 2297 HDNJ KBDU RFJT VCKD VCTH FJDR 31733 2355 YJUR KDNN BRRT FRKJ RRHD HRHB 31879
2240 FBTC RFHB YGRF KBYF RFTH FBTN 31783 2298 HDNI KDVV FJRR HDND YRFH DVYR 32667 2356 DDDH KBRR BUHB DYDH YJTR HBIN 32029
2241 RFHB YHRF KBYG RFFJ RRHB YJRF 32007 2299 YKIR YRUM IRKE DIRF HBYY RFIV 32494 2357 DMKB DYDM YJYR VBIN DMHR YDKB 32227
2242 FRKV YFRF KNYG RFKJ RRHB RTRF 32417 2300 VBDH KBIF RFHD VCKB IGRF HDVV 31556 2358 DUDM HRRU YRRT DMKB DYDHM YJIR 32703
2243 KBTH RFHB RYRF KJDR YRRU IRFR 32867 2301 KVYT RFCT VCVJ HMMR RVVV YYRF 33913 2359 HBIM DMKB DYDM YJHR VBIM DHMR 32111
2244 HBRJ RFKR RRKB RJRF UHNJ RKHB 31897 2302 MRRI VHIV MJDC KJRR FRKJ RTFR 32421 2360 TCKB DIDM MRYU YRYF DMIV NUDN 32905
2245 RJRF URRI VHIV IMDJ FRTH FJTR 32350 2303 YRYT IRRR TGUG FHGY FIRR GIFM 32178 2361 KBDY DMYJ URHB DRDM KJRT HBDU 31929
2246 HBGD DJYR YTIR RRTG URFV FDFT 32877 2304 FMRR FVFM FNFG RRRH GRGY FDGU 3211@ 2362 DMIV KJDN KBDY DMYJ VRHB DTDM 31936
2247 GUFD RRGU FDGI RERR RRFB FTGY 32417 2305 GURR FTRR FCFD GJRJ DCKJ MMHB 31048 2363 KJRT HBDI DMKB DDDM VJRH JRRH 31735
2248 FCGU DCKB HIRY MRMC FRYR RVIR 32906 2306 MVRY YRMB MYKB IFRF HDVC KBIG 31282 2364 YRDF DHKJ RRHB DDDM KDHR HMRJF 31404
2249 YRRG DNKR RIKJ RIYR RJIR YRYT 33679 2307 RFHD VVKR RRCT VCVJ MMMR TIKB 32494 2365 KJRR HBDU DHHB DIDH IVDF DMKJ 31075
2250 IRRT RTYM FNRR GRFT FGFD RRRR 32554 2308 IFRF THFJ RTHB IFRF KBIG RFFJ 31153 2366 RRHB DUDM KBDY DHYJ URIB DRDM 31855
2251 RRRR RRRR RRRR RRYJ FNRR GIFD 32534 2309 RRHB IGRF IVUG DVKB DURF JTVC 32151 2367 VJTR MRRC KBTI RFVJ JHMMR RUNN 32923
2252 GHGI RRRR RRRR RRRR RRRR RRYD 33862 2310 YRUM IRIV VBDH KBIB RFHD NFKB 30898 2368 TIRF FRKB TIRF MRRU VNTI RFFR 32841
2253 GHFJ GIDC YRYI IRKB TGRF MRMH 32118 2311 INRF HDNG FRYR RVIR KJRY YRDM 33232 2369 KJRR HBDI DMNN DDDM KBDY DHYJ 31582
2254 KBTD RFVJ YHJR HTVJ URJR RKVJ 33258 2312 DJKJ RYYR IYIR MRRT FRKB YNRF 33¢e9 2370 VRIB DTDM VJIR MRRC KBTD RFVJ 32209
2255 UHJR TKYR RVIR IVVB DHKB THRF 32151 2313 HBIF RFKB UTRF HBIG RFKB YMRF 31808 2371 CMMR RUNN TDRF FRKB TDRF MRRU 32671
2256 THFJ CMHB I1BRF KBTJ RFFJ TYHB 31547 2314 HBDT RFKB UYRF HBDY RFKJ RRHB 31911 2372 VNTD RFFR RRRR RRRR RRRR RRRR 34058
2257 INRF IVHD DJKJ UMHB IBRF KJCK 31096 2315 ICRF KBIF RFTH FJIM HBII RFKB 310@2 2373 KBTI RFTH FJUR HBRR BRKV TDRF 32370
2258 HBIN RFYR RVIR KJRY YRDM DJKJ 32578 2316 IGRF FJRR HBID RFKV IFRF KNIG 31558 2374 KYRR CBGM DHJJ TRUI VHNH NRTV 33051
2258 RYYR IYIR MRRF YRUM IRIV VBDH 32675 2317 RFYR DJDG HDNH VJDR JRRU IVII 32354 2375 BRMI KBTG RFYJ RIHR RIYR IDIR 32682
2260 KBYY RFHB DIRF VJIM BRRD KJIN 31685 2318 DBKB IFRF THFD NHHB IMRF KBIG 36921 2376 FRYR IHIR FRRR RRRR RRRR RRRR 33977
2261 HBYY RFKB YNRF HBIM RFKB UTRF 32051 2319 RFFJ RRHB DRRF VBID RFJR TYMR 32618 2377 RRRR RRHR VENR MRVR KRKR TRTR 34001
2262 HBDR RFYR FHDV KBYM RFHB DTRF 31803 2320 RUIV IIDB KBIM RFVB IIRF MRRD 31759 2378 RRRR RRRR RRRR RR 13424 x
2263 HDVC KBUY RFHB DYRF HDVV KBDT 318921 2321 JRRU IVII DBKD NHMR YHVB ICRF 31757
2264 RFHD NIKB DYRF HDND KJDR HDNH 31128 2322 MRYU KJRR HDNJ KDNH UHNB ICRF 31498
2265 KJRR HDNJ YRYG IRKR RRCT VCHB 32302 2323 HDNH KBIF RFHD NIKB IGRF HDND 30827
2266 DURF KJHMM JTVC KBIM RFHD VCHD 31267 2324 KBII RFHD NFKB IDRF HDNG YRYK 32040
2267 VBKB DRRF HDVV HDVN KJRR HBIY 32246 2325 IRKJ RTHB ICRF KBIF RFTH FJRT 31824
2268 RFKE RRKY RRCT VBVJ MMMR IDYJ 32717 2326 HBIF RFKH KBIG RFFJ RRHB IGRF 31294
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LESERECKE

Fiir jeden etwas

Willkommen, liebe Public-
Domain-Freunde!  Wihrend
das Sommerloch gerade dabei
ist, sich zu schlieBen, und sich in
der PD-Szene zur Zeit allge-
mein nichts Weltbewegendes
abspielt, hat der PD-Service un-
seres Verlags wieder einige sehr
interessante neue Disketten in
sein Angebot aufgenommen.

STPD 18 (Anwendung)

Fiir alle, die Desoxyribonu-
kleinsdure nicht fiir einen neuen
Sanitirreiniger oder einen Kol-
benprober fiir ein Teil aus ei-
nem Automotor halten, ist
STPD 18 gedacht. Jeder, der als
Schiiler, Student oder beruflich
mit Chemie zu tun hat, wird die-
se Diskette zu schiitzen wissen.
Sie enthilt zwei Programme,
die das Arbeiten mit Formeln,
Isotopen, Reaktionen und Mas-
sen, sei es im Chemielabor oder
in der Schule, erheblich erleich-
tern.

Das “Chemielexikon” von
Friedrich Fuchs ist ein compu-
tergestiitztes Nachschlagewerk
fiir alle bekannten chemischen
Elemente. Das Periodensystem
ist, auf zwei Bildschirme ver-
teilt, im altbekannten Kist-
chensystem mit Haupt- und Ne-
bengruppen dargestellt. Wird
ein Element angeklickt, so lie-
fert der ST brav alle wichtigen
Daten des gewihlten Stoffs:
Dichte, Neutronenzahl, Elek-
tronegativitit, Atommasse,
Schmelz- und Siedepunkt wer-
den ausgegeben. Zusitzlich er-
hélt man zu allen Elementen,
mit denen ein “"normaler Sterb-
licher” konfrontiert werden
konnte, eine Beschreibung mit
nidheren Informationen. Des
weiteren kann von den genann-
ten Hauptbildschirmen auch auf
Listen umgeschaltet werden, in
denen alle Elemente einer che-
mischen Gruppe wie Gase,
Fliissigkeiten, Metalle, Halb-
und Nichtmetalle zusammenge-
faBtsind. Eine Ausgabe der Da-
ten auf dem Drucker ist mog-
lich. (Wer mdchte zum Spicken
schon den ST-Bildschirm an der
Wand neben dem Arbeitsplatz
befestigen — moglichst noch mit
Heftzwecken?)

Public-Domain-Ecke

Einen absoluten Leckerbis-
sen stellt das Programm "Labo-
rant” von Jens Schulz dar. Mit
einer Urversion dieses Meister-
werks hat der Autor bereits ein-
mal den dritten Platz beim
Wettbewerb “Jugend forscht”
belegt. Das damals auf einem
PC geschriebene Programm
wurde fiir den ST véllig iiberar-
beitet. Viele Funktionen kamen
hinzu, und die alten Routinen
wurden ebenfalls aufgepéppelt,
sodall nun ein Werk entstanden
ist, das auch im kommerziellen
Bereich seinesgleichen sucht.
“Laborant” gibt dem Chemiker
zahlreiche Routinen und Funk-

tionen an die Hand, die ihm li-
stiges Rechnen und Nachschla-
gen ersparen. Einige davon sei-
en hier aufgezihlt, um die Lei-
stungsfihigkeit und universelle
Einsetzbarkeit des Programms
zu verdeutlichen.

So verfiigt "Laborant” iiber
eine Formeleingabe, mit der be-
liebige Reaktionsgleichungen
oder Verbindungen eingegeben
werden konnen. Diese Formeln
konnen analysiert und Molmas-
se, Elementanteile usw. durch
Angabe der Reinheit und der
Stoffmenge bestimmt werden.
Auch Titrationen werden be-
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Schachprogramm fiir Einsteiger: "Krabat-Schach” auf STPD 19
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rechnet. Des weiteren ist das
Programm in der Lage, auf-
grund von Massenverhéltnissen
oder Prozentanteilen der in ei-
ner Verbindung enthaltenen
Elemente auf eine empirische
Formel zu schlieBen. Mi-
schungskreuze und MaBlésun-
gen sowie Losungen mit gefor-
dertem Massenanteil oder Vo-
lumen, geforderter Volumen-
konzentration oder Masse kén-
nen berechnet, Fehlerrechnun-
gen und Bestimmungen des
arithmetischen Mittels, der li-
nearen Regression und der
Lagrangeschen Interpolation
durchgefiihrt werden. Ein For-
mel-Scanner priift auf Wunsch
die Richtigkeit der eingegebe-
nen Gleichungen, wobei aber
organische und komplexe Ver-
bindungen nicht beriicksichtigt
wurden.

Zusitzlich kann “Laborant”
MeBwerte verarbeiten und die-
se im DIF-Format, das Pro-
gramme  wie  “Logistix”,
"dBMan”, "VIP-GEM”, “K-
Spread 2” oder "Lotus 1-2-3"
verwenden, abspeichern. Da-
durch ist auch eine grafische
Darstellung mit Programmen
wie "K-Graph 2” moglich.

STPD 19 (Spiel)

Sollten Sie eben nur Bahnhof
und Abfahrt verstanden haben,
so kannich Ihnen wiirmstens die
Programme auf der STPD 19
empfehlen, die auch den Nicht-
Chemikern unter unseren Le-
sern viel Freude bereiten wer-
den: Strategie ist angesagt.

Manchem erscheinen die im
Handel befindlichen Schach-
programme einerseits unbesieg-
bar, andererseits zu teuer. Wer
eine Alternative zu diesen mit
Sprachausgabe und Grafikor-
gien lockenden Leistungsgigan-
tensucht, dem kann ich den PD-
Klassiker "Krabat-Schach” von
Ulf-Esdert Schmidt empfehlen.
Hier findet man auf PD-Ebene
alles, was ein Schachprogramm
spielenswert macht.

Stellungen, Partien und
Eroffnungen konnen gespei-
chert, geladen oder von Hand
eingegeben werden. Sieben
Spielstufen, die = mit unter-



schiedlichen Bedenkzeiten von
10 Sekunden bis zu 10 Minuten
arbeiten, stehen zur Verfiigung.
Ferner gibt es eine Blitzstufe
und eine Analysestufe, die mit
gutem Gewissen nur dem Brief-
schachspieler zu empfehlen ist,
da sie wirklich alle halbwegs in-
teressanten Moglichkeiten
durchkaut. So finden auch un-
terschiedlichste Schachfans die
ithren jeweiligen Fihigkeiten
entsprechende  Herausforde-
rung. "Krabat-Schach” lduft so-
wohl in Farbe als auch in Mono-
chrom und liefert zusitzlich ei-
nen eigenen Icon-Editor mit,
mit dem sich die Schachfiguren
nach Belicben verindern las-
sen.

"Renaissance” von Till Bu-
beck isteine Dame-Version, die
wohl cher dem englischen
Checkers entspricht. Im Unter-
schied zu den deutschen Spiel-
regeln bestcht nidmlich Schlag-
zwang, wodurch das Spiel er-
heblich interessanter — weil va-
riantenreicher — wird. Das Pro-
gramm verfiigt liber acht Spiel-
stirken und beinhaltet alle
wichtigen Funktionen wie La-
den und Speichern, Spiele wie-
derholen, Ziige zuriicknehmen
usw.

”Shogun” von Markus Gie-
beler ist eine Computerversion
des bekannten gleichnamigen
Brettspiels. Der Spieler ver-
sucht, mit Figuren, deren Ak-

tionsradius sich stindig iindert,
den gegnerischen Feldherrn au-
Ber Gefecht zu setzen und so die
Partie fiir sich zu entscheiden.
”Shogun” kann nicht allein ge-
gen den Computer, sondern nur
zu zweit gespielt werden. Soll-
ten Sie die Spielregeln noch
nicht kennen, finden Sie im Pro-
gramm cine ausfiihrliche Anlei-
tung.

Bleibt nur zu hoffen, daB
auch Sie etwas fiir Thren Ge-
schmack gefunden haben. Falls
nicht: Freuen Sie sich auf die
ndchste PD-Ecke, inderesdann
auch hoffentlich wieder einige
Infos ausder Szene geben wird.

Jochen Wegner

LESERECKE

Autorenadressen:

Friedrich Fuchs
Hegelstr. 52
6072 Dreieich

Jens Schulz
Rosenstr. 5
2207 Kiebitzreihe

Ulf-Esdert Schmidt
Alter Kirchweg 37
2829 Bremen 77
Till Bubeck
Ziegeleistr. 28
7056 Weinstadt
Markus Giebeler
Mozartstr. 9

7430 Metzingen

TOPANGEBOTE
Software fiir Atari XL/XE
——/29—
——/19.—

Atari-Socoban
Hela-Culture
Jinxter —.—/69.90
Myrax Force 29.90/34.90
B  mit Public-Domain-Service
Katalog 80 Pf - Info-Disk 3.— DM in Briefmarken

COMPYSOFT

Alexander & Karl-Heinz Schmitt
Kreuzstr. 32, 6050 Offenbach/M.

Diesmal keine
8-Bit-PD-Ecke

Aus Krankheitsgriinden
konnte Peter Schmitz diesmal
keine aktuellen PD-Hinweise
liefern. Im nichsten Heft wird
ersich dann aberin alter Frische
zuriickmelden.

Der Public-Domain-Service
des Verlags gibt sich aber die
Ehre, eine neue PD-Diskette zu
prisentieren. PD 18 enthilt
”S$.0.S. Mangan”, ein deut-
sches Grafikadventure von Ralf
Griegat, Beckerstr. 13, 4200
Oberhausen 1. Die doppelseitig
in mittlerer Schreibdichte be-
spielte Diskette kostet wie im-
mer 10.—- DM.

@ SC b
Schneider Computer Service

Super Freezer XE

Der Freezer fiir die Atari 8 Bit.
Abspeichern und Bearbeiten jeder-
zeit. 64 KByte zusitzliches RAM

DM 169,-

Clubnachrichten
im ATARImagazin

Recklinghausen

Der neu gegriindete Compu-
terclub ACRS fiir Atari XL/XE
sucht noch Mitglieder aus ganz
Deutschland und viel PD-Soft-
ware (selbst geschriebene gegen
eine kleine Vergiitung). Unsere
Leistungen reichen von Kon-
taktvermittlung tiber Kleinan-
zeigen, Buchtips, Spieleldésun-
gen bis hin zum Aufbau einer
PD-Bibliothek. Ein Clubbei-
trag wird nur in Form einer ein-
maligen Aufnahmegebiihr von
5.— DM erhoben. Bei Kontakt-
vermittlung ist Riickporto bei-
zulegen! Jeder kann bei der Ge-
staltung unserer Clubdisk mit-
machen (redaktionelle Beitri-
ge, MeinungduBerungen usw. ).
Interessenten melden sich bitte
bei:

Andreas Edler

Hamsterweg 29
4350 Recklinghausen Siid 3

Wuppertal

Seit April 1988 ist unser User-
club Mainstream fiir Atari-ST-
Anwender tdtig. Wir bieten ein
umfangreiches monatliches In-
fo mit einem fiir Mitglieder ko-
stenlosen Kleinanzeigenteil, al-
le zwei Monate eine Software-
Diskette knallvoll mit PD-Pro-

grammen, Troubleshooting via
Hotline und Hilfestellung bei
Problemen. AuBerdem besteht
die Moglichkeit verbilligter Ein-
kdufe durch Hindlerrabatte
und Sammelbestellungen. Ge-
plant ist ferner die Einrichtung
einer Mailbox. Der Club arbei-
tet liberregional im gesamten
deutschsprachigen Raum. Ein
ausfiihrliches Info erhalten Sie
gegen Riickporto von:

Kay-Uwe Berghof

RoseggerstraBe 5
5600 Wuppertal 2

ATARI ST » Testen Sie uns!

4 Disketten, gefiillt mit tollen Public-Domain-
Programmen. Im Spezialverfahren komprimiert
auf eine 2seitige 3%2"-Diskette

oder
2 Disks auf einer 1seitigen 3'2"-Diskette

dazu
unsere ausfiihriche PD-Liste bekommen Sie
bei uns zum Schnup- inkl. Disk, Porto
perpreis von nur - und Verpackung

FsKS LUDWIG * Abteilung Atari

Kastanienallee 24 - D-7600 Offenburg - & 07 81/58345

Bremen

Ich habe fiir die 8-Bit-Rech-
ner von Atari einen Public-Do-
main-Software-Club  gegriin-
det, der zur besseren Verbrei-
tung solcher Software beitragen
soll. Wenn Sie Interesse haben,
so beachten Sie bitte folgendes.
Es diirfen nur Public-Domain-
Programme eingeschickt wer-
den. Bei Einsendung von Dis-
ketten erhilt man eine mit neu-
en Programmen zuriick. Club-
gebithren werden nicht erho-
ben. Jeder Sendung sollte 1,40

DM Porto fiir die Riicksendung
der Disketten beiliegen.

Die PD-Liste wird Monat fiir
Monat vervollstandigt. Wer be-
reits etwas bestellt hat, erhilt
diese Blitter jeweils zuge-
schickt.

Robert Osten

Marbacher Weg 17
2800 Bremen 1

Engen

Unser Club beschiftigt sich
ausschlieBlich mit den Atari-
Rechnern der XL/XE-Serie.
Sein Ziel ist es. postalischen
Kontakt zu mdoglichst vielen
Atari-Freunden in Deutsch-
land, Osterreich und der
Schweiz zu unterhalten. Jedes
Mitglied erhilt alle 3 bis 4 Mo-
nate unsere Clubdiskette mit
vielen Informationen und Spie-
len sowie dem Clubmagazin, in
dem Kaufgesuche und Ver-
kaufsangebote  unentgeltlich
verdffentlicht werden.

Ein Beitrag wird nicht erho-
ben. Fiir die Clubdiskette miis-
sen wir aber 8.— DM verlangen,
um die Unkosten zu decken. In-
teressenten konnen ein kosten-
loses Info anfordern. (Postkarte
geniigt!)

Hartmut Schlosser
Wettestr. 5
7707 Engen-Welschingen
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Postleitzahlengebiet 1

COMPUTER-STUDIO

Schlichting

Autorisierter ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe B - 1000 Berfin 61
= 030/7864340

Postleitzahlengebiet5

J\ ATARI

Softwareversand Hiilsbeck
Bismarckstr. 199
5100 Aachen
Tel.0241/5147 68

Postleitzahlengebiet 6

corpuTEERnTeR

Bahnhofstr. 1
6900 Heidelberg
Tel.06221/27132

PIdCech grmibn
technische Informationssysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
Tel. 07303/5045

Postleitzahlengebiet 8

J. Blumberg u. U, Bellmann oHG
Schellenbruckstr. 6

8330 Eggenfelden

Tel. 08721/6573
Altéttinger Str. 2

8265 Neudtting
Tel.08671/71610

ot

gps<

Postleitzahlengebiet 7

Postleitzahlengebiet 2

Lompulesr "Tiemann

Marktstr. 52

Filiale: PreuBenstr. 46¢
2940 Wilhelmshaven
Tel.04421/26145
Telex 253377

|

Postleitzahlengebiet 3

Dr. Hildebrandt & Buchholz

Magdeburger Kamp 10
3380 Goslar
Tel. 05321/807 31-32

| Postleitzahlengebiet 5

Computer Software

Nordstr. 57
5630 Remscheid
Tel.02191/21033

Postleitzahlengebiet 7
spanaiie.

- i E NT

BNT Computerfachhandel GmbH
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt
Marktstr, 48, 1. Stock i.d. FuBgéingerzone
Tel. 0711/558383

~ Ihr starker Partner in Stuttgart —

Postleitzahlengebiet 7

M+B Datensysteme

Melanchthonstr. 20
7518 Bretten

Tel.072

Postleitzahlengebiet 8

52/2090

Die Mikrocomputer-Zeitschrift

Programme fir professionelle Anwen-
dung, Fachaufsétze zu Hardware

und Peripherie, Grundlagenbeitrége fiir
ernsthafte Einsteiger, Hard- und Software-
Tests. Jeden Monat neu.

Kompetente Fachbiicher
fiir Elektronik und Computertechnik

Fl'anZiS’ Franzis-Verlag GmbH

Der kompetente Verlag fiir Elektronik- und
nwendung

KarlstraB3e 37, 8000 Miinchen 2,

Telefon 089/5117-1

Computera

Postleitzahlengebiet 6

Stefan Kopping

Datensysteme

Steinweg 11
6312 Laubach
Tel. 064 05/33 50

Postleitzahlengebiet 6

GEORG STARCK

E=ZWTES Herzbergstr. 8
D-6369 Niederdorfelden
Tel. 06101/3007

Schiic

« - . die etwas andere

COMPUTER-STUDIO

Autorisierter

ATARI-Fachmarkt

MS-D0S Fachmarkt - NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

Poeitzahlengebiet |

COMPUTER-STUDIO

Smchliclgmtj;!g

fen etwas andere

Autorisierter ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
& 030/7864340

—=Btx-Manager=

Drews EDV + Btx

Bergheimer Str. 134b, 6900 Heidelberg,
Tel. 06221/299 00, Btx 06221163323,
Btx "drews#,

tix 1631, btx 0622129900 1+

COMPUTER-STUDIO

Schlicl@ﬂtjgg

«+ . die etwas andere |

Autorisierter ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel

b

(it - P
Wedeler Landstr. 93
2000 Hamburg 56
Tel. 040/8612 55

B Postleitzahlengebiet 6

Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkauf

Wingertstr. 114
6457 Maintal/Ddrnigheim

Tel. 061

Gerald Engl

Computertechnik

81/45293

| Postleitzahlengebiet 8

Bunsenstr. 13
8000 Miinchen 83
Fordern Sie GRATIS-INFO an!

Postleitzahlengebiet 7

SOFTWARE-SERVICE
ULRIKE NOLTE

Wasenweilerstr. 11a
7817 lhringen
Tel. 07668/7301

Demos und prof. Software.
Info gegen 80-Pf-Briefmarke.

[ Postleitzahlengebiet 8
Lauer+Schreittmiller

Fernsehen - HiFi - Video - Elektrogerate

Postfach 10 20 24, 8900 Augsburg 1
City-Verkauf: Bahnhofstr. 19
Verkauf+Service-Center: Blumenstr. 2
Tel.: 0821/312071, Telex: 533244,
Btx: 0821312071

KatzhachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

e

-y AF"n"wr V-

Fordern Sie Gratiskatalog an!

I soﬂwafe
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Postleitzahlengebiet 2 ‘ Postleitzahlengebiet 7

Ihr Computerpartner in Bremen
Faulenstr. 48-52
2800 Bremen
Tel.0421/17 0577

Postleitzahlengebiet 6

Computer-Software

Rolf Markert
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 7
Tel.09343/82 69

PD-Service mit liber 400 PD-Disketten sowie
Soft- und Hardwarevertrieb

Advanced Applications

Viczena GmbH
Sperlingweg 19

7500 Karlsruhe 31
Tel.0721/700912

Distributor von SPC Modula-2
Demoversion fir 10.- DM anfordern.

Postleitzahlengebiet 8

philgerma emo

Barerstr. 32
8000 Miinchen 2
Tel. 089/281228

Testen Sie die Software in unserem neuen Laden!

Postleitzahlengebiet 4

HOCO EDV Anlagen GmbH

Flugelstr. 47
4000 Disseldorf
Tel.0211/776270+784278

10 Jahre Computy in Dii:
Eigene Fachwerkstan und Servicestation.

Hardware-Software Systemldsungen
Harmel-Scollar & Schmithals

Darmstadter Str. 20, 5000 KéIn 1
Tel. 0221/316207

KaiserstraB3e 35
7520 Bruchsal
Tel. 07251/85555

... Elnste-lger & Profi Pack e @@
Atari 800 XL (256 KB, 4 Funktionstasten,
2 Joysticks auf Gehduse) + Disk 1050
(Turbo & Centr.) + 1010 + Drucker GP
500 AT & Hardcopy + Sounddigitizer +
Taxan RGB-Farbmonitor + Maus + Orig.
(AUSTROBASE / TEXT, Startexter, De-
sign-Master, Visicalc) + Lit. VHB 1500.—
DMT'?B’O4841 !3573

130 XE und 800 )(E mlt Datasette, neu,
je 149 DM. % 0591 /54305

. Verkaufe @ Verkaufe @® Verkaufe @
130 XE + 1050 + 1029 + 50 Disks + 1
Buch + 1 Joyst. + 1 Druckerband + 1
Diskettenbox (100 D). #: 07842 /8595,
Lauenbach 153, 7593 Ottenhdéfen

®®® XL-Freaks! AufgepaBl' ...

320-K-RAM-Erweiterung, Compy-
Shop-kompatibel, zu verkaufen. Platine
bestiickt, ohne RAM-Bausteine nur 95.—
DM, mit RAMs 195.— DM. Leichte Lotar-
beiten erforderlich. Einbau wird gegen
20.- DM mit Garantie vorgenommen.
Anrufen unter & 02051/677 64 (tag-
lich ab 16.30 Uhr)

@®® Achtung XL- Freaks* L 1 1]
Verkaufe meine Speedy 1050 DS DOS
sowie schnellsten Sektorkopierer, so-
fort aus dem Floppy-ROM zur Verfii-
gung. Festpreis 160.— DM (NP 248.—
DM) ®02051/22193 (ab 17 Uhr)

®0® XL/ XE Silverdisk Nr. 1 OOO
Die PD-Uberraschungsdisk mit 35 Pro-
grammen! Games, Utilities und ein engl.
Text-Adventure. 10.- DM (Schein) an:
Half Freund Auenweg 88, 5000 Koln 50

Verkaufe Atari 1040 ST + Maus + Moni-
tor SM 124 + diverse Programme +
Handbiicher, neuwertig, fiir 1550.— DM.
Volker Sieben, Bert-Brecht-Str. 12,
6500 Malnz 22, % 06131/369245

Suche und Vtausche S-T-“Software
Schickt Listen und Disks an: Gerhard,
! Schneider, Quickborner Str. 73, 1000

! Berlm 26 Immer neueste Software! |

Q.. Atan ST eee®
Verk. / tausche: Jagd auf Roter Oktober
(Color). NP: 59.— sFr. VP: nach Vereinb.
Suche / tausche nur Monochrom-Soft-
ware. Claudius Imboden, CH-3929
Tasch

Atari 16 Bit
Data Becker Atari ST flr Einst. 20.— DM,
ST-Magazin, Sonderheft Nr. 23, 10.—
DM, ST-Softwareiibersicht 10.— DM,
Hackerbibel 25.— DM. 1a-Zustand.
#089/6902922

@ Atari ST @ Atari ST @ Atan ST . -
Tausche PD-Software aller Art fur Atari
ST/Mega ST. & 027 21/2432

Suche preiswerte Floppy 354 fiir Atari
520 ST. ® 02551/4786

Atari ST: Verkaufe Guild of Thieves, ori-
ginalverpackt, mit Anleitung: 50.— DM.
Tausche PD-Software. Markus Kamp,
Kegelskamp 3, 4400 Miinster

@ 800 XL/ XE @ Software ® PD @
Verkaufe Software zu Tiefstpreisen, z.B.
eine volle Disk 6.— DM. Liste gegen 80 Pf
bei: T. Schultz, Alte Str. 52 B, 5810 Wit-
ten4

Bicher + Software fir Atari 1040 ST ge-
sucht, bes. GFA-Basic 2.02 und 1st
Word Plus (deutsch). Nur Originale! An-
gebote bitte an: W. Roth, Kulmbacher
Str. 3, 8641 Marktrodach, & 09261/
94461

@ST@STeSTeST@
Gegen Einsendung von 15.— DM erhal-
ten Sie 2 Disketten (410 K) voll mit guter
Software. Geld oder Scheck an: Holger
Hasenclever, Nudelshalbach 96, 5630
Remscheid. Versand portofrei!

f“‘ 000 Atari ST 000

me! Schickt eure Listen an: Thomas |/
| Lapp, Wellingsbiitteler Landstr. 41,

| 2000 Hamburg 63. 100% Antwort!

Verkaufe Original-ST-Software: Star
Treck, Wizball, Oids, Terramex, Mewilo,
Dungeon Master, je 30.— DM. Suche fir
520 ST Speichererweiterung auf 1 Me-
ga, méglichst ohne viel Léten. Zuschrif-
ten an: Claus Heimes, Skagarrakstr. 10,
2960 Aurich 1

@ ST ® Sammelbestellung ® ST @
z.B. Mega ST/2 ca. 2300 DM; Periphe-
rie, Zubehor usw. A. Schuller, Kleeweg
2, 7090 Ellwangen

Bisher erhltlich: CBUG 2. Nun auBer-
dem Morseschule: Morsen in 3 Tagen,
Airscan: Erforschen Sie die Kurzwelle
(Telegrafie-Decoder)! Demos gegen
Leerdisk (3,5”) und Ruckporto. Alle Pro-
gramme mit Hardw.-Vorschlag! Martin
Ibelings, Th.-Dehler-Str. 9, 2900 Olden-
burg, ® 0441/577 58

A

! Tausche Spiele und andere Program- ’

®®® Verkaufe fir ST 90 @

Originale zum Selbstkostenpreis: We-
stern Games 20.— DM, Thai Boxing 10.—
DM, Hellowoon 30.— DM, Fred Feuer-
stein 30.— DM, Football Manager Il 40.—
DM, Barbarian (Psygnosis) 40.— DM, OI-
die but Goldie: Starglider 35.— DM. Ruft
schnell an! ® 030/8222446 (ab 17
Uhn)

Verkaufe Atari 520 ST + Maus + ROM-
TOS + Floppy + Monitor SM 124 + Buch
+ Programme, neuwertig, fur 1150.—
DM. ® 07123/727 91

@ XL/ XE ® PD-Software @ XL/ XE @
Verkaufe preiswert umfangreiche PD-
Software-Sammlung, tiber 100 (!) Disks,
nur komplett. Liste gegen frankierten
Ruckumschlag bei: Ridiger Jung, Brei-
te Str. 16, 6050 Offenbach/Main

@ XL/ XE @ Public Domain @ XL/XE @
Bestand z. Zt. ca. 130 Disketten (DOS-
Versionen, Games, Utilities, Anwendun-
gen). Info-Disk mit Update-Service und
PD-Zugabe 5.— DM + 80-Pf.-Marke. Li-
ste gegen Rickporto (1.10 DM). Peter
Lindner, Korstrweg 2, 2300 Kiel 1

XL/XE-Software (Anwendungen,
Spiele und Utilities) verkauft zu giin-
stigen Preisen: Riidiger Jung, Breite
Str. 16, 6050 Offenbach/Main. Liste
gegen frankierten Riickumschlag!

Suche fiir den Atari ST mit SW-Moni-
tor Spiele jeder Art. % 0931/286501
(evil. bitte auf Anrufbeantworter
sprechen)
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LESERECKE

KaroSoft

Atari-ST-Software

ANWENDERPROGRAMME:
STEVEV. 3.0 .. .. DM 478~
CopySTar V. 3.0 .. DM 159.—

Timeworks DTP (¢
Calamus DTP (DMC) .
Si_?num Il Text-/Grafikprogramm .
g

AD DM 169.—
Flexdisk DM 66—
1st Proporti DM 85—
Printmaster Plus DM 95.-

BS-Handel ... DM 498~
BS-Fibu ...... DM 598.—
BS-Timeaddress DM 149~
Megamax Modul

Star-Writer-ST ..
GFA-Farbkonverter
GEM-Retrace-Recorder .
Sympatic-Paint (G DATA)
PC-ditto EuroVersion 3.64
T.i.M. Buchflhrung ...
SALIX-Prolog Compiler/Interpreter ..
GFA-Basic Inlerpreter .3.0 ol
monoSTar plus ..

Interprint Il mit
Intamnm ohne HAMdnsk

AS Soundsampler IIl inkl. Software g
Steinberg Musiksoftware auf Anfrage

SPIELE:
Asterix, dt. ...

Vermeer, dt. .. DM 69.—
Jagd auf roter Oktober, dt. . DM 67.50
500 cem Grand Prix Simulator . DM 59.50
Universal Military Simulator, dt DM 72.50
Chamanix Challenge, dt. DM 59.90
Outrun, dt. . DM 57.00
Super Star Eushocksy dt. DM 69—
Star Trek, dt. DM 59.90
Test Drive, dt. DM 79—
Dungeon Mast DM 69—
Bubble Bobble .. DM 59.-
Kaiser . DM 119.—-
Flight Simulator I sw, c, dt DM 99—
Flight Sim. Scenery Disk (7:‘11) DM 59~
Flight Sim. Scenery Disk Europ: DM 49~
Crazy Cars .. DM 59.—
Western Games, dt. DM 55.90
dt DM 59.-
DM 57.00
DM 67.90
DM 69.00
DM 69.90
Leader Board Tournament .. DM 35—

Telefon 02103/42022 - Katalog kostenlos
Jiirgen Vieth
Biesenstr. 75 - 4010 Hilden

Atari XL/XE: Verkaufe meine Public-Do-
main-Sammiung, ca. 100 Disks. Info-
Disk gegen 2.50 DM in Marken. Schreibt
an F. Arians, Kevelaerer Str. 17 a, 4170
Geldern 3-Walbeck. Verkaufe auch
Filemanager 800 +, Jewels of Darkness,
Mercenary Compendium, 800 XL, Data-
sette gegen Gebot. @@ Atari-8-Bit for-
ever!

Verkaufe 600 XL (64K) + Turbo-Freezer
+ 1050 + Happy-Chip + Cassette + ca.
1200 Spiele u. Programme + Drucker
Seikosha (Atari 1029). VB 900.— DM.
®02234/82461 (ab 19 Uhr)

130 XE!
Suche Tauschpartner (nur Disk), jede
Menge Programme vorhanden. Listen
an: Peter Lassig, Schéfflestr. 9, 6000
Frankfurt 60, # 069/4176 93 (ab 16.30
Uhr)

® Atari-8-Bit-PD-Software @

Uber 150 einseitige PD-Disks zu je 2.—
DM. Ab 20 Disks: 1.50 DM, ab 100
Disks: 1.— DM. 2 Disks = 1 Diskette. Es
besteht die Magl., einzelne Files heraus-
zusuchen. 3 Files kosten 1 Disk. Liste
gratis! G. Steinle, Beethovenstr. 1, 8943
Babenhausen. Tausch méglich!

800-XL-Anfanger sucht Software, Spie-
le usw. sowie Floppy. Horst Stricker,
Bodendorfer Str. 33, 5483 Ehlingen

® Das Videoarchiv fiir Atari XL/XE @
Verwaltet 30 Cass. gleichzeitig. Aus-
druck auf 1029. Viele Sonderfunktionen.
25.— DM inkl. Versand, Infodisk 5.— DM
inkl. Versand (nur Inland). Dieter Kling,
Schiersteinerstr. 21, 6502 Mainz-Kost-
heim, % 06134/64821

Neue PD-Software fiir XL/XE. Pro
Disk (beids.) 4.~ DM. Liste geg. 50 Pf.
in Briefmarken bei: B. Niegl, Sébe-
nerstr. 24b, 8000 Miinchen 90

ACHTUNG BERLINER ATARI-FREAKS!
Die Atari-Messe vom 2.9. bis 4.9. 1988
in Disseldorf riickt immer néher. Ich
fahre hin und habe noch Platz im Wa-
gen. Margens (4 Uhr) Hinfahrt, abends
zuriick. Unkostenbeitrag 100.— DM.

& 416 89 06 (Berlin)

PD-Grafik-Bilder, Art-Lib fiir Degas +
STAD.Katalog bei: Frey, Rheinstr. 12a,
6538 Miinster-Sarmsheim

XL / XE. Verkaufe wegen Systemwech-
sels komplette Software (Originale). Li-
ste anfordern (gegen Riickporto) bei:
Heinz-J. Grinert, Scharfensteiner Str.
46, 6050 Offenbach/M. = 069/
862826

Atari XL/XE. Verkaufe 19 Spiele auf Cas-
sette fiir je 5 bis 10 DM plus Porto. Liste
gegen 80 Pf Rickporto bei: S. Mar-
schall, Liasweg 14, 3000 Hannover 91

Suche Tauschpartner fiir Atari 800 XL.
. Nur Disk! Suche neueste Software!
Listen an Dominik Gassen, Hochstr.
7, 4018 Langenfeld, & 02173/14120

Atari 8 Bit
Alles Cassetten: Silent Service 25.—,
Hacker 25.—, Computronic 2/3.88 a15.—,
Last V8 10.—, Tomahawk 20.—, LA Swat
10.—, Ninja Master 10.—, Lichtgriffel 30.—.
7 089/6902922

Verkaufe Atari 800 XL mit 320 KByte +
Floppy 1050 + Speedy 1050N + Free-
zer + Drucker 1029 + Software. 720.—
DM VB. & 0711/807211 (Michael
verlangen)

Zu verkaufen: Atari 800 XL, Floppy
1050, 10 Disk. mit Superspielen, 4 Top-
Biicher, 500— DM VB. & 06142/
22190

Suche fiir Atari 800 XL Spiele und An-
wenderprogramme in Deutsch, Spielan-
leitungen in Deutsch, besonders fiir Na-
to Commander und Pirates of the Bar-
bary Coast. M. Vieth, Dortmunder Str.
125, 4355 Waltrop

XL-Superdisk fiir 10.— DM: 27 Pornabil-
der, Atari-Menii, Gauntlet, Hardc. Seik.
GP 500 AT (1029), lin. Gleich. m. 2 oder
3 Unbek. + quadr. G. I6sen, Starship,
Modem, Boot-File + File-Boot + Sekt.-
File-Konv., Multi-Col.-Screen-Gener.,
Lazer-Type, Laterna Magica, Disk-Ret-
ter, Homecalc, Copydisk, Rainbow-
DOS, Polycopy, REM-Killer, Diskscan,
Unprotector. Alles PD. Habe noch > 150
PD-Diskseiten (je 1.— DM bis 2.— DM)! G.
Steinle, Beethovenstr. 1, 8943 Baben-
hausen. Auch Tausch méglich!

XL-Superdisk Il (10.— DM): Atari-Menii,
Adressenverw., math. Analyse, Archiv,
Ballsong, Banner, 80 Zeichen, Toto,
Disklabel, Hardcopy, kaufm. Rechnen,
Mondphasenber., Basic-Prg.-Printer,
Speedscript (Super-Textverarb., alle
Drucker, 18 Druckform.-Komm., auch
Selbstdef. mdgl., 27904 Byte Speicher +
liber 2000 Byte Puffer, bel. Zeilenbr.,
Kopf-/FuBnoten, Seitennum. u.v.m., m.
ausf. Anl.), Diskverw., Blackdisk, 2 Gr.-
Demos, DL Master, Text m. Unterl., Da-
tabase, Atari 'Toons, Boérsenspiel, Zei-
chenzaub., Plot 3 D, PM-Editor, Gr.-
Conv., Laufschr.-Editor, Autor.-Gen.,
Quickcopy, Filecopy, Search, Turbo
1050 Copy, From Rags To Richies, Vo-
kabeltr. m. Belohng. Alles PD! G. Stein-
le, Beethovenstr. 1, 8943 Babenhausen.
200 PD-Disks, siehe Anzeige!

@@ Osterreich 00@
Dutzende Antic- und Analog-Hefte giin-
stig abzugeben. Viele Originale vorhan-
den (z.B. Saga 2 bis 6).

% 0043/222/7 228225 (abends)

Verkaufe: Literatur CK 84-87, Antic 83-
85, HC 83-85, Elrad 82-87, Computer
Praxis 84 u. a. diverse Zeitschriften,
Fernschreiber LO100 u. F40, beide m.
Lochstreifenstanzer, auf Verhandlungs-
basis. ® 05631/60237 (15.30 bis 21
Uhr)

Suche ROM-TOS zum Einbau in Atari
260 ST und funktionsfahigen Monitor
SM 124. Angebote an: Frank Sambeth,
Scheffelstr. 8, 7815 Kirchzarten

' | Suche fiir Atari ST Software aller Art.
Pfelsllsten an: S. Kriebs, Blumen-A
thalstr 32, 5160 Diiren /

Suche Atari-1040-ST-Anwender zum
Erfahrungsaustausch. Joachim Hoff-
richter, 07 11/71584 71

Suche Kaiser (D) fiir XL. & 07121/
23309

5 neue Schriftarten in NLQ fir Epson-
kompat. Drucker m. DAISYDOT! Diese
und ber 100 weitere PD-Disks fiir Atari
XL/XE bei: Dietmar Keicher, Falkenstei-
ner Str. 31, 7101 Oedheim. Info 1.— DM,
Infodisk 4.— DM!

Suche Computer Gaming World und Fi-
re & Movement. Angebote an: B. Kuja-
wa, Schanzenstr. 10, 2000 Hamburg 6

Au secours! Wo gibt es im ElsaB oder im
badischen Raum um Basel Atari-Hand-
ler fiir 8 Bit? Bitte sofort schreiben an:
Dimitri Galland, 3 rue de Lutter, F-
68480 Wolschwiller. Merci mille fois!
Nur EWG!

|Achtung! Immer neueste Software fir |

| den STI Mike, Postfach 56, A-6027 Inns- |
Fbruck Immer neueste Soft!

@®@®® ST-Public-Domain @@®
Leistungsfahige = Anwender-Software.
Kostenlose Liste bei: Elmar Zipp, Am
Rabenfels 2, 6750 Kaiserslautern

—

Kaufe sofort glinstige Originale fiir Atari
ST, auch ganze Sammlung! Schreibt an:
Ruppert Riesenhuber, Auf dem Kamp 2,
2358 Kaltenkirchen. Garantiert Riick-
antwort!

Einsteiger sucht Sporttabellenpro-
gramm flr Atari 1040 ST sowie Kontakt
zu ST-Usern im Raum Miinchen. W.
Hauner, Rathenaustr. 46, 8000 Miin-
chen 45

Verkaufe Atari 130 XE + Floppy + Happy
+ Floppy + Turbo + Centronics + Origi-
nal-Software + Joystick + Handbiicher
fiir 850.— DM VB. Angebote an: Thomas
Hennemann, Dieburger Str. 65, 6100
Darmstadt, & (nur Freitag bis Sonntag-
abend) 0231/441432

®0® Atari 800 XL 00@®
Verkaufe 800 XL + 1050 Happy + Joy-
stick + 130 Disks (Games + System-
Software) + 3 Diskettenboxen + um-
fangreiche Literatur (20 Biicher + Ma-
nuale) flr ganze 400.— DM (Neupreis ca.
1200 DM)! % 04191/18 16 (Volker ver-

. langen)

Suche Floppy 1050! Eilt! % 04941/
72686 (ab 17 Uhr)

@ Platinen @ Platinen @

320 KB 130-XE-Erw. = 20.— DM. 320-
KB-Erw. 800 XL = 20.— DM. 576-KB-
Erw. 130 XE = 29.— DM. Lichtgriffel XL/
XE = 12.—- DM. Betriebssystemumschal-
tung fiir 4 Stck. = 19.— DM. Schaltplan
130 XE = 10.— DM. Schein / Scheck! %
07931/8390

Verkaufe Happy-Chip!
Einbau ohne Léten, nur stecken. Happy-
Chip + Software + Anleitung nur 115.—
DM. Markus Lackner, Steigstr. 76, 7000
Stuttgart 80, ® 07 11/749995

Superdisk IV (10.— DM): Die Herausfor-
derung (Super Hacker-Adventure), Run
+ Jump Constr.-Set, Funktionsplotter,
FYS-DOS, AMD, PS, Disk-Collector,
Atari-Monitor m. Assembler, Makro-As-
sembler + Demos, DL-Designer, Auto-
run-Generator, Stoneguard, Danger
Hunt, Skeet (Tontaubensch.), Kung-Fu,
Minibillard, Gryzzles, Rocket-Man,
Wombel auf d. Eis. Alles PD! Turbo-Ba-
sic erforderl.! G. Steinle, Beethovenstr.
1, 8943 Babenhausen

Sollten Originale gefragt sein (mit An-
leitungen), dann schreibt mir einfach
(Time & Magik, FSll-Zusatzdisks
usw.). Helmut Jankowyj, Baumgasse
32/9, A-1030 Wien. Atari XL!

@00 Atari XL/XE 00@®

Suche fiir 25.— DM ausflihrliche Bedie-
nungsanleitung in Deutsch fiir Dateiver-
waltung SynFile+; keine Kurzanleitung,
sehr gute Fotokopien sind ausreichend.
Zuschriften an: Reiner Baum, Kurt-
Schumacher-Str. 19, 3008 Garbsen 1,
®05137/73922

Suche Kaiser (D) fir XL. % 07121/
23309

@@ Suche Floppy 1050 ee@@
Zahle bis 250.— DM. & 08141/10504

Verk. Diskettenaufkleber im Endlosfor-
mat fir 3,5"- u. 5,25"-Disks. Ideal fiir die
einheitliche Beschriftung lhrer Disket-
ten. Superpreise! Gratisinfo anfordern
bei: J. Brénnimann, Ausmattstr. 5, CH-
4132 Muttenz, ® 061/619923
(Schweiz)

Datobert Business fiir 89.— DM. Die logi-
sche Weiterentwicklung zum PD-Pro-
gramm Datobert! Info gegen 3.— DM in
Briefmarken. Demodisk 10.— DM. Lern-
software: Erdkunde, Jagerpriifung (Su-
pergrafiken), je 29.— DM. R. Baumann,
Marienbergstr. 9, 8371 Kirchdorf
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Verkaufe Atari 800 XL mit Floppy 1050,
Datasette XC12, Grilnmonitor und etwa
40 Spiele auf Diskette und Cassette fiir
650.— DM. # 06404 /3205

LESERECKE

Verk. Atari 600 XL mit Erw., 100.— DM,
ebenso meine Spiele u. Anwendungen.
Liste von: F. Zeilmann, Meraner Str. 56,
8501 Gsteinach, % 09128/8190

800 XL + Recorder XC12 + Joyst. +
Handbuch + 3 Orig.-Spielcassetten + Li-
teratur (Atari intern, Programmierung
6502, Atari Assembler), alles in gutem
Zustand, fiir 150.— DM und Porto. Simon
Nader, Proviantbach 10, 8900 Augsburg

@08® Verkaufe 00@
Atari 130 XE, 4 Monate Garantie, fiir
250.-DM. ®: 07361/76910

Biete Atari 600 XL (64 KByte), Floppy
1050, Datasette 1010, Literatur und
Software flir 430.— DM VB. % 069/
442769 i

Verkaufe Atari 800 XL mit Dé!aseﬂe
XC12, 2 Joysticks und 2 Handblicher fiir
100.—DM. % 064 32/74 86

Verkaufe: Atari 800 XL mit 192-K-RAM,
Floppy 1050 mit Turbomodul + Drucker-
Kabel, Cassettenrecorder, Farbmonitor,
Drucker-Interface, 150 Disks mit Boxen,
Cassetten, 10 Biicher, Zeitschriften. VB:
1000.— DM. Tausche auch gegen ST-
System. Konig, % 02 19/7 26 44

Verk. 800 XE + Datenrecorder + Schul-
buch + Superspiele fiir nur 260.— DM.
Zugreifen! Barkas Panagiotis, Hauptstr.
38a, 7016 Gerlingen

Verkaufe 1050 + Disks + 130 XE + Moni-
tor + Centronics-Interface + Comp.-
Tisch + Literatur + Joysticks. Preis VS.
@ 7237517 (ab 17 Uhr), 8000 Miinchen
70

® Superangebot ® Superangebot ®

Verk. Atari 130 XE + Floppy 1050 +
Orig.-Happy + Atari-Drucker 1029 + 2
Joysticks + 2 Biicher + Zeitschriften +
200 Disketten (ca. 1000 Progr.), nur
komplett fir nur 850.— DM. Jirgen
Schoning, Waldenburger Weg 13, 5883
Kierspe, & 02359/63 44

Verkaufe 800 XE + XC12 + 2 Joysticks
+ Spiele + Biicher. VB 250.—- DM. Su-
che Software fiir ST. # 0231/412512

@®0® Suche 900
defekte Hardware fiir Atari. Angebote
an: Stephan Hillmer, Gatkestr. 510,
2192 Helgoland

Der ABBUC e.V., Deutschlands gréBter
Atari-8-Bit-Club, bietet folgendes: Ma-
gazin auf Diskette, Bauplanservice, PD-
Bibliothek, Mailbox, PP. Info gegen
frank. Riickumschlag bei: ABBUC, c/o
W. Burger, Wieschenbeck 45, 4352 Her-
ten

XL/ XE
Suche Tauschpartner auf Disk! Habe al-
les Neuere! 100%ige Antwort! Listen an:
Holger Zecha, Am Hohen Loh 5, 3551
Bad Endbach. Contact me fast!

® Dr. Doktor—der ZusammenschluB! @
Es werden immer noch Mitglieder ge-
sucht! Schreibt an Dr. Doktor, PLK
034902 C, 7000 Stuttgart 102. Dr. Dok-
tor sucht, kauft, tauscht — auf fast allen
Systemen!!

®® Atari 800 XL/XE @® Top-Soft @@
Verkaufe umfangreiche PD-Software-
Sammlung sowie Top-Spiele und An-
wendungsprogramme. Die Liste gibt's
kostenlos bei: Daniel Zeilmann, Meraner
Str. 56,8501 Gsteinach/SBR @ billig @

@ billig @ billig ® billig @ bilig ®
Suche Floppy 1050!

Thilo Kids, Burbacher Str. 28, 5901
Wilnsdorf, & 027 39/7956

Suche 1050-Diskettenstation bis 200.—
DM. % 061 64/29 38

4 SC N

Schneider Computer Service

Super Druckerpuffer
Programmierbarer Druckerpuffer,
128 KByte, Ausgabe an drei Drucker
gleichzeitig, Mehrfachausgabe,
serielles Interface

| DM 39~

900 Atari ST 900
Public-Domain-Programme. 1 KByte fiir
1 Pf. Info gegen Freiumschlag. A. Hettin-
ger, Kittlerstr. 30, 6100 Darmstadt

00@® Atari ST 900
Warmebedarf DIN 4701/83 + K-Zahl,
Heizfldichenauslegung und Rohrnetz-
Berechnung. Demodisk (2seitig) fiir 10.—
DM Vorkasse von: Joachim Binder, Ei-
chendorffstr. 15, 5030 Hiirth

Suche Signum 2! und/oder Steve!! Nur
Originale mit Handbuch!!! Angebote an
Thomas Helfers, Portslogerstr. 30, 2905
Edewecht, %' 044 05/68 09

Atari ST: PD-Software-Disk ab 5.50
DM. Liste gegen 1.20 DM in Briefmar-
ken bei J. Drosdorf, Lortzingstr. 2,
5620 Velbert

® Atari ST ® ACHTUNG @ Atari ST @
Public-Domain-Software. Z.B. alle Nrn.
aus ST-Computer u.a. Liste anfordern
bei Thomas Helfers, Portslogerstr. 30,
2905 Edewecht, % 044 05/68 09

PD-Software? Fir ST? Einseitig ab 2.—
DM! Doppelseitig ab 3.—- DM! Erst ab 9.
August! Wichtig! Info bei Oliver Kiessler,
Abteistr. 23, 4300 Essen 16, ab 9. Au-
gust! Hi to Abo and Beforth!

@9 @ Atari XL/XE @@ Atari XL/XE @@
Supersoft! Supersoft! Supersoft!
Spottbillig abzugeben! Infodisk gegen 2
% 80 Pf bei: A. Edler, Hamsterweg 29,

4350 Recklinghausen Siid 3

Welcome an der Pforte der unvergéingli-
chen Geheimnisse! Mailbox: 07361/

®®0®® Atari ST @@ Atari ST 0000
Immer neueste Software fiir Atari ST
Info von: PLK 063099C, 5000 K&in 80.
Riickporto nicht vergessen!

[ Atari ST
' Suche zuverldssige Tauschpartner fiir
| Games und Programme. Listen an: H. |

43640, 08234/8809 oder 07261/ | Steinhauser, Unterzeller Str. 20, A-3340 |

13708 (Par.: 300, 8N1)

"_Waidhofen

Verkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + 1
Joystick + ca. 100 Spiele auf Disk. VB
425.-DM. % 040/510961

Verkaufe 800 XL + 1050 + XC12 + Hand-
buch + Joystick + 180 Spiele + Disket-
tenbox flir 650.— DM. % 097 73/62 26

@ Atari ST @ PD-Software @ Gratisinfo
@ Ca. 500 PD-Disketten aus allen Berei-
chen @ z.B. MAC-Emulator ® MS-DOS
PDs @ ST-Computer PDs @ Astronomie
@ Slide-Shows ® Amiga-Emulator @
% 02954/1050, P. Schomann, Stdstr.
16, 4784 Riithen 5

Umsteiger (C 64 — ST 520) sucht Soft-
ware + Literatur. Bitte schickt eure Li-
sten. Ich zahle in bar oder tausche ge-
gen beste C-64-Software. B. Heeg,
Poppenrother Str. 2, 8730 Bad Kissin-
gen, ® 097 36/9746

Original-Module: Asteroids CXL4013,
Space Invaders CXL4008, je 50.— DM;
mit Bedienungsanleitung je 60.— DM.
Basic-Computer-Spiele, Band 1/2 SY-
BEX 101/84 Spiele f. Mikrocomp. in Ba-
sic, je 25.— DM. % 0911/3584 79

Atari XL/XE
Suche BIBO.DOS + Anleitung! Zahle
Originalpreis (20.- DM)! % 02243/
807 81 (Andreas verlangen)

Wer mochte seine eigenen Atari-Pro-
gramme von einem neuen Label verkau-
fen lassen? Info bei A. Triffterer, Flan-
dersbacher Weg 107, 5620 Velbert 1,
oder kostenlosen Katalog anfordern! G

@@ Neu-Neu-Neu @@
Platinen-Layout, Atari ST + Hawk CP 14,
Service z.B. fiir STAD & Signum, Cam-
pus-CAD SMD Datei. % 0431/180975 G

Atari 520 STF + Floppy SF 314 + Maus
933.— DM. Atari 1040 STF 1261.— DM.
PC2 mit 2 Laufwerken 1632.— DM. Alle
Teile originalverpackt, 6 Monate Garan-
tie! Arnd Bogatzki, % 02129/8400
oder 53508

@080 HILFERUF! @ 0@

An alle ST-User! Wer besitzt das Pro-
gramm Certificate-Maker und kann
mir ein Backup der Druckertreiber
beschaffen? Vers. geloscht! Drin-
gend! % 07141/4814 33 (ab 17 Uhr),
H.-P. Hutzler, Im Heuleger 21, 7141
Maglingen

Suche Tauschpartner fir Atari ST!
Schreibt an: Stefan Brenner, Birkenstr.
| 9, 8885 Holzheim

@00 MAINSTREAM 00®
Der. User-Club fiir alle Atari-ST-Anwen-
der! Mainstream! Info gegen Riickporto
von: Kay-Uwe Berghof, RoseggerstraBe
5, 5600 Wuppertal 2

Musik- und Grafik-PD fiir Atari ST. Pro
DS-Disk 3.— DM. Info gegen 80-Pf-Brief-
marke bei: K.-H. Gunkel, Am Mihlen-
graben 16, 3507 Baunatal

Ich konvertiere Ihre MS-DOS-Software
von 5,25" auf 3,5" (oder umgekehrt) ab
6.— DM. Kein AT-Format, 1,2 MB + 1,44
MB. Info bei: J. Schwister, Postfach
1518, 2150 Buxtehude, % 04161/
62445

B ATARI 800XL/130XE/800XE W
B REPLAY ist ein Freezer mit Old- ®
B OS Emulatorgenerator (400/800er B
B 0S), Debugger (neu!!) u. Filer ®
| ] fiir 48.— DM + Versand. ||
[ ] Gratisinfo: F.-O. Malisch, |
B Mozartstr. 32, 8014 Neubiberg G

EDV-Literatur
Liste kostenlos: H. Weidinger, Postf.
210546, 8500 Niirnberg 21-A9 G

@00 Atari 8-Bit 000

Ab sofort Versand aus dem Norden.
Atari-8-Bit-Computer, Zubehor,
Software und Hardware.
Preisliste gegen Freiumschlag.
Bauteile-Versand - Platinenherstellung
Jorg. D. Lange
Postfach 63 0528

D-2000 Hamburg 63 G

Inserieren, ohne sein Gesicht zu zeigen?
Anonym sein und bleiben ist kein Pro-
blem! Info: Club GSDV, Haaner Str. 31,
5650 Solingen 19

@ Atari XL/XE/ST @ Osterreich @
Suche Tauschpartner auf Cass., Disk
und Modul. Listen an: Georg Ester, Hok-
kegasse 1/10/6, A-1180 Wien. Habe
Top-Games aus USA! 4 0043/0222/
4719475

®0® Atari 800 XL 090@®
Suche und tausche Software auf Disk.
Listen an: M. Holzhammer, Amthor-
StraBe 25, A-6020 Innsbruck

@00 Volltreffer! @0 @®
PD-Software fiir Atari ST/Emulatoren
(PC-Ditto, ALADIN). Katalog 2.40 DM.

® Carsten & Marcus @
Postfach 6506 02, D-2000 Hamburg 65

G

Soft- und Hardware fiir Atari!! Now look:
XL/XE: Jinxter 49.— DM, Herbert 28.—
DM. ST: Out Run 55.— DM, Pink Panther
58.— DM. Liste flir 80 Pf bei: CVB-Com-
puter, Peter-Dorfler-Str. 8a, 8948 Min-
delheim G

@® Atari ST @@ Atari ST @@ Atari ST @
Originalverp. M+T-Biicher + Software,
bis 70 % unter Ladenpreis! Z.B. GEM-
Progr.in C, 32 FORTH-Compiler. Gratis-
info bei: D. Luda Software, Staudinger-
str. 65, 8000 Miinchen 83, # 089/
6708355 G

Suche Spiele aller Art auf Diskette.
Marco Kramer, Trierer Str. 6, 5000
Koin 1, & 0221/328015

@®®® 10 Kopierprogramme @ @®®
fir Atari XL/XE auf Disk zu 25.— DM.
Nichts, was nicht zu kopieren ist! PLK
Nr.0695 15C, Hauptpostamt, 4690 Her-
ne-Wanne. Top-Games fiir Atari XL/XE
(Disk). Kostenlose Liste ordern!

ATARI XL/XE
PD-Copy-Service
Software aus

BRD / USA / Kanada fiir alle
Anwendungsbereiche
B ot N Bl 5.50 DM
Katalog gegen 1.30 DM in Briefmarken bei:

Heinz-Jiirgen Griinert
Scharfensteiner StraBe 46 - 6050 Offenbach/M.
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LESERECKE

Suche Unterlagen Uber Speichererwei-
terung auf 64K o. Gr. Fiir 600 XL Floppy
und Drucker gebraucht gesucht. L. Holl-
wedel, Klosterweg 121, 2948 Schortens 1

9900 ACS. 000
Atari Computing Service
Wir haben/suchen/tauschen/kaufen/
verkaufen alles, was mit ST + XL zu tun
hat. ACS, PLX 032516¢,
2000 Hamburg 26

Suche ANTRIEBSMOTOR fiir Floppy
1050. % 07703/7164

Suche Mathematik- + Deutsch-Progr.
fur Grundschule 3., 4., 5. Klasse. Atari
800 XE, Disk 5,25". G. Bechtold, Leut-
weinstr. 85 A, 6800 Mannheim 81,
#®0621/891534,ab 17 Uhr

Kaufe defekte Atari-Floppys (1050er
und 810er), auch Einzelteile. Zahle nach
Verwendbarkeit der Teile bis 80.— DM,
Angebote an: T. Schulz, Erlentiefenstr,
91, 4709 Bergkamen

Bei den mit G bezeich-
neten Anzeigen
handelt es sich um
gewerbliche
Anbieter.

Suche Tauschpartner-XL/XE. Listen an
Olaf Siemen, Jeddeloher Damm 17,
2905 Jeddeloh 1, ® 04405/5912.
100% Antwort

90@ Atari XL/XE 0900
Suche fiir folgende Programme die An-
leitungen im Deutsch: Synfile, Syncalc,
Star Texter, Atmas Il. Udo Schmittert,
Talstr. 72, 5650 Solingen 11

Suche 1050-Floppy! (Zahle gut). Ver-
kaufe Sound’n’Sampler + Original-
software flir X(L/XE. ®05223/17121

@®®@ Briefkopf-1029 e @@
909 Text-130 ® Text-800 @00
Aufgrund der Nachfrage wird der Ver-
sand dieser Programme bis Ende Sep-
tember fortgesetzt. Die Programme un-
terstiitzen speziell die Drucker AT-1029
und Seikosha-GP500 (Grafik bzw. Un-
terlangen). Gratisinfo oder Bestellung
(20.— DM pro Disk) bei: B. RuBmann,
Kalvariengrtel 14, A-8020 Graz.

f SE /-]
Schneider Computer Service
Automatik Eprommer

Brennt die 27er, 25er, 28er
Typen. Parallel konnen 5 EPROMs
gebrannt werden. Automatisches
Kopieren eines EPROMs.

DM 378,

:'Mainstream @ User-Club ® Mainstream |

| Der User-Club fiir Atari-ST-Anwen-
der. Info von: Kay-Uwe Berghof, Ro-
| seggerstraBe 5, 5600 Wuppertal 2 :

Verkaufe fiir ST Originale mit Anl. + Up-
date-Karte: Procopy 1.50 (50.-), Copy-
star V2.2 (50.-), GFA-Artist (100.-),
Subb. Sim. (30.-), Barbarian (Psygn.
30.-), Goldrunner (30.—), Pirates of (20.-),
Leviathan (20.-) + Porto (5.-). Marc
Jourdain, L-9458 Hoscheidterhof, Lu-
xemburg

®0@ Atari 800 XL 00®
Verkaufe  billig  Original-Software
(Cass.), z.B. Gauntlet, Aztec, Boulder-
dash Il usw. Verkaufe auch Drucker
1020 mit Anwenderprogrammen, Er-
satzstiften und 2 Papierrollen fiir 100.—
DM. Liste kostenlos anfordern bei: Oli-
ver Schwarz, & 0821/411596

Suche zuverldsssigen Tauschpartner
fiir 130-XE-Disk-Programme. Kein
Kauf oder Verkauf! % 02303/54102,
4750 Unna

Atari XL/XE: 17 Orig.-Progr. auf Disk und
12 auf Cass., 12 Biicher, Atari-Maltafel.
NP: ca. 1400 DM. Tausche alles zus. ge-
gen Dataphon S21/23. Bei Interesse bit-
te melden. & 06150/7971 (ab 17 Uhr)

Suche M.L.D.1.-Soft- u. Hardware fiir
XL/XE. Nikolai Lipski, Kriemhildenstr.
7,6121 Mossautal 4

PD-Software fiir Atari ST (470 Stiick).
Gebr. Soft- + Hardware im Angebot.
#®07642/3875 G

Suche Programm fir Atari-Maltafel
(Touch Tablet), Modul oder Diskette.
®09771/2769

Suche 1050er-Floppy. Angebote an:
Thomas Gailer, Werderstr. 2, 7888
Rheinfelden, & 07623/6 1898

® An alle Atari-XL/XE-User ®
Verkaufe Drucker General Electrics
TXP-1000. Mit Centronics-Interface,
auch grafikféhig! Fast ungebraucht! Nur
260.—DM. ® 0208/684209 (17 Uhr)

Bitte beachten Sie, daB Inserate, in denen Handelsware angeboten oder
beworben wird oder die gewerblichen Charakter erkennen lassen, nicht
als private Kleinanzeigen angenommen werden kénnen.

Bestellschein fiir Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in den nichsten Ausgaben folgende Anzeige:

Meine Anzeige soll in
Bei zwei- oder dreimaligem Erscheinen

10 20 3 O Ausgaben erscheinen.

bitte entsprechenden Mehrfachbetrag beilegen.

Bitte ankreuzen:

O Private Kleinanzeige:
pro Zeile1.—~ DM

0 Gewerbliche Kleinanzeige:
promm 3.15 DM + 14 % MwSt,

Vor- und Zuname

StraBe

PLZ/Ort

Datum Unterschrift

Bei mehreren Kleinanzeigen bitte Bestell-
schein kopieren. Den Betrag in Briefmarken
oder als Scheck zusammen mit der Kleinan-
zeige ei den. Bei g 1 Kleinan-
zeigen ist keine Vorauszahlung notwendig.
Hier erhalten Sie nach Abdruck eine Rech-
nung.

ATARImagazin

Redaktion, Postfach 1640, 7518 Bretten

S'_U Pu?lic-nnmaln T
Software

Spiele
A B (.00 &l
fsen 86t (colic)
6520 MWMORMS 26

Versand + DN 3.00
Nachnahne + DM 6.00
Liste .... anfordern

800 XL + 1050 + Turbo, Datasette, Free-
zer, Druckerkabel, TouchTablet, 200
Disks + 6 Biicher. Alles (nicht einzeln) fur
1200.— DM. Nikolai Lipski, Kriemhil-
denstr. 7, 6121 Mossautal 4, % 06062 /
7615

Suche fiir 800 XE Floppy 1050. Zahle
bis zu 300.- DM. & 06063/2690 (ab
18 Uhr, Swen verlangen)

Suche Turbo Freezer XL mit 64-KB-
Speichererweiterung und Anleitung. An-
gebote an: H. Bayerle, Joh.-Clanze-Str.
34, 8000 Miinchen 70

Drucker Atari 1029 zu verkaufen mit PD-
Textv., Hardc., Datenv., fiir 179.— DM.
Biihler, Schillerstr. 35, 7447 Aichtal

Suche Floppy 1050 fiir Atari 800 XL.
% 02203/84106 (abends)

Compute!-Magazine, 69 St., ab 1/81 +
Analog-Magazine, 9 St., ab 2/86, 195.—
:DM. Computes First/Second Book/Gra-
phics of Atari, je 18.— DM. Inside Atari
DOS 2.0, 22.— DM. Kompl. 250.— DM.
& 0911/358479. Suche SYNCALC/
SYNFILE+ mit Beschreibung!

Suche Mail Order Monsters fiir XL.
% 040/89034 21 (Marvin verlangen)

Atari XL/XE! Verkaufe meine PD-Soft-
ware. Demo-Disk gegen 4.— DM. J. Cla-
Ben, Postfach 20 12 44, 5600 Wuppertal

Verkaufe PD-Software auf 20 doppel-
seitigen Disketten aus allen Bereichen
(super) flir nur 100.— DM. Suche Origina-
le (STAD, Mega Paint, 1st Word Plus/
Address) und Farbm. SC 1224, glnstig!
# 02941/87 96 (ab 18 Uhr)

Es besteht meinerseits kein Bedarf mehr
an Kettenbriefen und Gewinnspielen.
Muster habe ich nun 25 St. Das reicht.
Mitmachen ist bei mir nicht drin. Wiirde
ich reich werden wollen, wiirde meine
Software nicht 50.— DM, sondern 250.—
DM kosten! M. Ibelings, Th.-Dehler-Str.
9, 2900 Oldenburg
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Mehrere Dateien
automatisch in die
RAM-Disk

Wie kann ich meinen 130 XE
(mit einem AUTORUN.SYS-
File) dazu bringen, beim Boot-
Vorgang automatisch zwei oder
mehr Dateien/Programme auf
die RAM-Disk zu kopieren?
AnschlieBend soll das Basic
bzw. Turbo-Basic aufgerufen
werden.

Einige (mehr oder minder
exotische) DOS-Versionen ken-
nen bereits Spezialbefehle fiir
diesen Zweck. Um auch unter
dem "normalen” DOS 2.5 eine
solche Kopieraktion zu starten,
kénnen Sie unseren "Autopro-
gramm-Generator” aus der CK-
Computer Kontakt 5/87 ( Disket-
te A 16) benutzen.

Es handelt sich dabei um ein
Utility, das kleine AUTORUN.
SYS-Programme erzeugt. Diese
spielen nach dem Booten wahl-
weise dem DOS oder dem Basic
vor, es wiirden bestimmte Be-
fehlssequenzen iiber die Tastatur
eingegeben. Das niitzliche Hilfs-
mittel sollte eigentlich keinem
Atari-User fehlen.

Ein Beispiel, wie ¢s damit
maglich ist, mehrere Files auf
einmal in die RAM-Disk zu ko-
pieren, ist sogar in der Pro-
grammbeschreibung aufge-
fiihrt. Wenn Sie sich allerdings
hinterher im Basic befinden wol-
len, miissen Sie folgendes beach-
ten: Die Frage des Programms,
ob die Befehle fiirs DOS oder
Basic gedacht sind, beantworten
Sie mit BASIC. Bei der Eingabe
der Befehlskette beginnen Sie
dann mit dem Basic-Befehl
DOS, gefolgtvon den Kopieran-
weisungen fiir das DOS-Menii
(z.B. C <RETURN>%.COM,
D8: <RETURN> Y <RE-
TURN>...). Am Schluf} der
Kette springen Sie mit B wieder
ins Basic zuriick bzw. laden mit
L <RETURN> TURBOBAS
.COM <RETURN> das Tur-
bo-Basic (das ja nun nicht mehr
AUTORUN.SYS sein kann).

Leserfragen

Betriebssystem aus —
alles aus?

Ich bin fortgeschrittener As-
sembler-Programmierer  und
kenne michschonrechtgutim 8-
Bit-Atari aus, habe aber immer
noch nicht verstanden, was vor
sich geht, wenn ich mit POKE
54017, x das Betriebssystem ab-
schalte. Wo arbeitet dann der
Prozessor weiter? Kann er noch
arbeiten, wenn kein OS mehr
vorhanden ist?

Zundichst muf3 man sich ein-
mal folgendes klarmachen: Das
"Abschalten” des Betriebssy-
stems ist ja in Wirklichkeit kein
einfaches Abschalten, sondern
vielmehr ein Umschalten zwi-
schen dem 12 KByte grofien
ROM-Bereich, in dem das OS
liegt, und einem ebenso grofien
RAM-Bereich, der an dessen
Stelle (nimlich in die Adressen
$C000-3FFFF)  eingeblendet
wird. Dieser Vorgang hat inso-
fern sehr viel mit dem Umschal-
ten von RAM-Binken zu tun,
mit dem wir uns schon in der Le-
serecke der letzten Ausgaben be-
schiiftigt haben.

Kurz gesagt, den Prozessor
stort das Umschalten iiberhaupt
nicht. Er arbeitet einfach dort
weiter, wo er sich gerade befand.
Auch ist er nicht unbedingt auf
das Betriebssystem angewiesen.
Das OS ist ja eine Ansammlung
von  Maschinenprogrammen,
die im Bedarfsfall angesprungen
werden. Man braucht in eigenen
Programmen also lediglich dar-
auf zu achten, daf$ keine Routi-
nen des OS angesprungen wer-
den, solange dieses abgeschaltet
ist. Wenn man wieder irgendwel-
che Betriebssystemroutinen be-
notigt, muf3 man eben das OS
wieder einblenden.

Das geschieht iibrigens ganz
einfach dadurch, daff Bit 0 des

Registers MEMSEL (54017;
$D301) auf eins gesetzt wird.
Entsprechend aktiviert eine Null
in diesem Bit das RAM.

Wenn ich vorhin behauptet
habe, der Computer komme
auch ohne Betriebssystem aus,
so ist das mit ein paar kleinen
Einschrankungen verbunden,
die durch das teilweise unum-
gangliche Zusammenspiel von
Hard- und Software im Compu-
ter bedingt werden. In erster Li-
nie sind hier natiirlich die Inter-
rupts zu nennen. Die Vektoren,
die der Prozessor beim Auftreten
eines Interrupts anspringt, liegen
ndmlich im ROM in den Adres-
sen $FFFA/FB (fiir nicht mas-
kierbare Interrupts; NMIVEC)
und $FFFE/FF (fiir maskierba-
re Interrupts; IRQVEC). Da bei
abgeschaltetem ROM hier keine
sinnvollen Daten mehr stehen,
kann es leicht zum Absturz kom-
men. Deshalb sollte man in ei-
nem Initialisierungsteil des eige-
nen Programms diese beiden
Vektoren im RAM auf eine eige-
ne Interrupt-Routine oder we-
nigstens auf einen "Dummy”-
RTI-Befehl lenken. Die Vorge-
hensweise ist recht einfach:

SEI JRQ ab-
schalten

LDA #0

STANMIEN sNMIs  ab-
schalten

LDA MEMSEL

AND #$FE ;auf  RAM
schalten

jetzt NMIVEC und IRQVEC
neu setzen

LDA MEMSEL
ORA #1 JROM wieder

ein

LESERECKE
LDA #3540
STANMIEN ;NMIs wieder
ein
GLIL JIRQ  wieder
ein

Als Zweites ist zu beachten,
daff mit dem Abschalten des
ROM ja auch der Zeichensatz,
der dort steht, verschwindet.
Wenn man also nicht ohnehin ei-
nen eigenen verwendet, sollte
man im Initialisierungsteil auch
noch den Zeichensatz aus dem
ROM in das "dahinter” liegende
RAM kopieren. Ein ebenso ein-
faches und iibersichtliches wie
niitzliches Beispiel fiir die Benui-
zung des RAM hinter dem ROM
finden Sie in Form eines Mini-
RAM-Disk-Handlers in Ausga-
be 7185 der CK-Computer Kon-
takt.

Cassetten
”nachvertonen”

Auf die Leserfrage ” Lademu-
sik statt Ladeton” in der CK-
Computer Kontakt 12-1/87-88
berichteten uns mehrere Leser
von ihren Methoden, eine "Ton-
spur” auf Atari-Cassetten anzu-
legen.

Die  Unterbrechung  der
Stromversorgungsanschliisse
des Loschkopfes am Programm-
recorder scheint die einfachste
Maglichkeit darzustellen. Am
elegantesten ist es natiirlich,
wenn man hier einen Schalter
einsetzt. Man nimmt dann mit ei-
nem Musikrecorder den Sound,
den man spiter beim Laden ho-
ren will, auf eine leere Cassette
auf. Anschlieffend wird das ei-
gentliche Programm bei abge-
schaltetem Ldschkopf auf die
gleiche Cassette gespeichert. Fol-
gende Pokes sind in diesem Zu-
sammenhang interessant:

POKE54018,60 schaltet Cas-
seftenmotor
ab.

schaltet Cas-
settenmotor
an.

POKES54018,52

POKE®65,0 schaltet den
storenden
Datenton des
Programms

ab.
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Compiler fiir
Atari-Basic

Schonseit langerer Zeit suche
ich einen Atari-Basic-Compiler
fiir meinen 800 XL. Gibt es so
etwas? Wenn ja, was leistet er,
und wo kann ich ihn bekom-
men?

Der Wunsch, Basic-Program-
me schneller laufen zu lassen, in-
dem man sie von einem Hilfspro-
gramm in einen (freilich sehr
umstindlichen) Maschinencode
tibersetzen ldfit, ist auch unter
Atari-Usern nicht neu.

Es gibt tatsdchlich zwei Basic-
Compiler fiir das Atari-Basic,
einmal den MM G-Compiler und
zum anderen den ABC-Compi-
ler, der seinerzeit als Standard
galt. Beide Programme stam-
men aus den USA und sind be-
reits dlteren Datums. Der Ge-
schwindigkeitsgewinn ist bei ih-
nen nicht besonders hoch; die
Kompilate sind nicht gerade
itbertrieben schnell. Auflerdem
wird nicht jedes Basic-Pro-
gramm anstandslos iibersetzt,
und der Speicherplatzbedarf der
Kompilate ist immens: Ein 2
KByte langes Basic-Programm
kann als Kompilat durchaus auf
12 KByte und mehr anwachsen.

Manchmal ist es ein echtes
Gliicksspiel, ein Basic-Pro-
gramm fiir die genannten Com-
piler anzupassen. Deshalb ha-,
ben die meisten Atari-8-Bit-Pro-
grammierer diese Hilfsmittel nur
fiir kurze, zeitkritische Routinen
(komplexe Formeln, Grafikbe-
rechnung) verwendet, wenn
iiberhaupt. Davon abgesehen
kdnnte es schwierig sein, an diese
Compiler heranzukommen.
Wenn es sie iiberhaupt noch gibt,
miifiten sie vermutlich direkt in
den USA bestellt werden (Hof-
acker/Elcomp Publishing oder
Compy Shop).

Aberes gibtjaschlieflich auch
noch einen  Basic-Compiler
neueren Datums, den Turbo-
Basic-XL-Compiler der Zeit-
schrift Happy Computer. Da
Turbo-Basic den gesamten Ata-
ri-Basic-Standard enthdlt, verar-
beitet der besagte Compiler na-
tiirlich auch Atari-Basic-Pro-
gramme. Der Geschwindigkeits-
gewinn ist bei ihm sogar relativ
hoch.

Aber es sei gleich gesagt, dafs
auch er ein paar Anforderungen
an das zu kompilierende Pro-
gramm stellt. Es muf3 so struk-
turiert wie méglich geschrieben
sein. Sodiirfen z. B. nicht mehre-
re NEXT-Anweisungen, durch
Sprungbefehle selektiert, zu ei-
ner  FOR-Schleife  gehdren.
Auch Riickspriinge sind proble-
matisch.

Schliefilich und endlich ist
auch der Turbo-Basic-Compiler
nicht hundertprozentig fehler-
frei! So war beispielsweise die
neueste, in Turbo-Basic ge-
schriebene Version der “scantro-
nic"-Software nach dem Kompi-
lieren nicht mehr lauffihig, ob-
wohl alle Regeln beachtet wur-
den und der Compiler frishlich
die Meldung ausgab, alles sei
fehlerfrei iiber die Biihne gegan-
gen.

Trotzdem ist dies sicherlich
der zur Zeit beste und nicht zu-
letzt billigste Basic-Compiler fiir
die 8-Bit-Computer von Atari.
Er hat seinen dlteren "Kollegen”
gegeniiber eigentlich nur einen
Nachteil: Die Kompilate sind
nicht selbstindig als Maschinen-
programme lauffihig, sondern
nur in Verbindung mit einem
vorgeladenen Runtime- Pro-
gramm, das dem Compiler bei-
gegeben ist. Dieses darf aller-
dings frei weitergegeben werden,
so daf3 der Verbreitung von eige-
nen kompilierten Programmen
nichts im Weg steht.

Erhdltlich ist der Compiler,
wie auch das Turbo-Basic XL
selbst, beim Verlag Markt &
Technik, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, auf der Programm-
diskette zum ersten Atari-XL-
Sonderheft von Happy-Compu-
ter. Wer in den néichsten Wochen
noch nichts Besseres vorhat,
kann ihn natiirlich auch aus dem
genannten Heft abtippen.

Alter Drucker weiter-
hin verwendbar?

Ich besitze einen Atari 600
XL und einen Drucker General
Electric TPX 1000. Nun méchte
ich mir gern einen ST zulegen
und frage mich, ob ich meinen
Drucker weiterhin verwenden
kann.

Der Atari ST verfiigt iiber eine
parallele (Centronics-) und eine
serielle Schnittstelle. Somit las-
sen sich eigentlich alle gingigen
Drucker an den Computer an-
schliefien. Spezielle Treiberpro-
gramme erschlieffen alle Mdg-
lichkeiten des benutzten Druk-
kers und vermitteln zwischen
den Zeichensiitzen des ST und
des Ausgabegeridts, um auch den
korrekten Ausdruck jener Zei-
chen zu erlauben, denen im
Rechner und im Drucker unter-
schiedliche ASCII-Codes zuge-
ordnet sind, wie etwa den deut-
schen Umlauten.
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Der ST bietet gerade hinsicht-
lich des Druckeranschlusses
deutlich mehr Méglichkeiten als
der XL! Dariiber hinaus verfiigt
der von Ihnen genannte Ther-
modrucker unseres Wissens iiber
den  Epson-Standard-Befehls-
satz, so daf eigentlich keine Pro-
bleme zu befiirchten sind.

Matthias Bolz

Player-Missile-Grafik

Wie schaffe ich es beispiels-
weise in einem Spielprogramm,
cine Vordergrundgrafik (Spiel-
figur) von der Hintergrundgra-
fik unabhéngig zu machen? Im
Klartext: Die Spielfigur soll
iiber den Hintergrund bewegt
werden, ohne dal} dieser dabei
zerstort bzw. geloscht wird.

Fiir genau solche Probleme
stellen die 8-Bit-Computer von
Atari dem Programmierer die
sogenannte Player-Missile-Gra-
fik zur Verfiigung. Die Players
sind vier Objekte, die sich vollig
frei iiber den ganzen Bildschirm
bewegen lassen. Sie werden da-
bei wahlweise iiber die normale
Bildschirmgrafik geblendet oder
von ihr iiberlagert. Sogar Kolli-
sionen mit den einzelnen Bild-
schirmfarben merkt sich der
Computer.

Die Gestalt der Players wird
vom User dhnlich wie bei einem
Zeichensatz selbst bestimmt. Die
Breite eines Players ist auf acht
Pixels begrenzt, die Héhe kann
iiber den ganzen Bildschirm rei-
chen. Zu jedem Player gehértein
Missile, das im Prinzip dieselben
Eigenschaften hat, aber nur zwei
Pixels breit ist.

Leider ist nun die Program-
mierung dieser Players und Mis-
siles sehr viel komplizierter als
die "normaler” Grafiken. Ohne
ein gutes Buch kommt man hier
auf keinen Fall aus. Ein brauch-
bares Einfithrungskapitel iiber
die Player-Missile-Grafik und
dariiber, wie man sie unter Atari-
Basic programmiert, finden Sie
beispielsweise in dem Standard-
werk “Mein Atari-Computer”
(Best.-Nr. TW 0320 beim Verlag
Riitz-Eberle).



Monitorumschalter

Ich suche ein Geriit, das vom
Monochrommonitor SM 124
aufeinen Fernseher umschalten
kann, entweder mit HF- oder
Scart-Buchse.

Im ATARImagazin 3/88 ha-
ben wir auf Seite 99 einen Um-
schalter zwischen SW-und Farb-
monitor vorgestellt. Damit ent-
féllt die listige Umsteckerei beim
Wechsel des Grafikmodus. Ein
Fernsehgerit kann grundsiitz-
lich nur einen Farbmonitor er-
setzen und nicht das Schwarz-
weifibild des ST darstellen. Sie
kdnnten an die Farbmonitor-
buchse des erwihnten Umschal-
ters entweder einen Modulator
anschlieffen, um ein HF-Signal
zu erhalten, oder ein Kabel, das
am anderen Ende einen Scart-
Stecker aufweist. Die zweite Lo-
sung ist sicher die bessere, weil
die direkte Verbindung unter
Umgehung der HF-Umsetzung
ein wesentlich besseres Bild er-
maoglicht.

Kegelkiub- und
Haushaltsprogramm
gesucht

Kénnen Sie mir sagen, ob es

fiir den 520 ST folgende Pro-
gramme gibt?

— Kegelklub (Erstellen von Ta-
bellen mit Monats- und Jah-
resauswertung fiir jeden Keg-

ler sowie Einnahme- und
Ausgabeiiberwachung  der
Gelder)

- Haushaltsprogramm  (alle

Einnahmen und Ausgaben,
die in einem Vierpersonen-
haushalt vorkommen)

Bitte werfen Sie einmal einen
Blick auf die Kleinanzeigen im
ATARImagazin. Derartige
Programme, deren Anwendung
im Hobbybereich liegt, werden
oft von privat angeboten. Wir
wiirden uns aber auch freuen,
wenn sich ein Leser, der Rat
weif3, angesprochen fiihlt und
der Redaktion wegen dieser An-
frage schreibt.

Fragen zum STAD-
Programm

Ich bin stolzer Besitzer eines
1040 ST und natiirlich auch des

Zeichenprogramms "STAD”.
Leider besitze ich kein Hand-
buch dazu. Ich habe ein paar
Fragen zum Programm:

Sonst komme ich eigentlich
auch ohne Handbuch ganz gut
zurecht.

Liebe Leser, bitte verschonen
Sie uns mit solchen Briefen! Wir
mdéchten der Unsitte des Raub-
kopierens keinen Vorschub lei-
sten, indem wir derartige Fragen
beantworten. Wir kénnen dem
Autor dieses Leserbriefes nur
empfehlen, ein regulires FEx-
emplar des ausgezeichneten und
relativ  preisgiinstigen  Pro-
gramms "STAD” zu erwerben.
Dann erhdlt er auch ein vollstin-
diges und aktuelles Handbuch.

r SC )

Schneider Computer Service
MS-DOS-Emulator
Hardware-Emulator fiir den

Atari ST. 640 KByte On Board,
4 Steckplitze

L DM 429,-

Dateien im Desktop
unsichtbar machen

Wie kann man ein Programm
fiir das Desktop unsichtbar ma-
chen, es aber trotzdem iiber ein
anderes starten?

Eigentlich sollte es mdglich
sein, beliebige Files im Desktop
nicht auftauchen zu lassen. Je-
denfalls existiert in den File-At-
tributen  ein  entsprechendes
Flag, das beim Erstellen eines
Files gesetzt werden kann. Lei-
der ignoriert das GEM aber die-
ses Flag, d.h., ein File wird im-
mer angezeigt. Man kann durch
Manipulation der Datei DESK-
TOP.INF dafiir sorgen, daf} un-
mittelbar nach dem Computer-
start bzw. nach einem Reset nur
solche Files angezeigt werden,
deren Name in ein bestimmies
Muster pafit (z. B. eine bestimm-
te Endung aufweist). Allerdings
wird diese Mafinahme durch

Verwendung  einer anderen
DESKTOP.INF-Datei  oder
auch nur durch Schlieffen und
erneutes Offnen des Fensters au-
fer Kraft gesetzt.

ATARI

Hard- & Software
fur alle Atari!

Bitte kostenlosen Katalog
anfordern

B. Triffterer
Flandersbacher Weg 107,
5620 Velbert 1

Druckertreiber fiir
Prasident 6313

Ich suche einen "1st Word
Plus”-Druckertreiber fiir den
Prasident 6313, Fiir Hinweise,
Empfehlungen usw. wire ich
sehr dankbar.

Normalerweise konnen Sie
den mitgelieferten Epson-FX80-
Treiber verwenden. Um alle
Méglichkeiten des  Prisident
auszuschopfen, kann eines der
beigefiigten Sourcefiles unter
Zuhilfenahme Ihres Drucker-
handbuchs umgeschrieben und
neu kompiliert werden. Aber
vielleicht hat einer unserer Leser
diese dankbare Aufgabe schon
itbernommen und kann hier wei-
terhelfen!

Fernseher
am Mega ST

Fiir meinen Atari Mega ST2
besitze ich nur den Mono-
chrommonitor. Kennen Sie den
Plan fiir eine Schaltung, die den
Anschluf} eines Farbfernsehers
(UHF- und VHF-Eingiinge) an
den ST ermoglicht?

Was Sie bendtigen, ist ein Mo-
dulator. Ihn erhdlt man als Zu-
satzteil im Fachhandel. Der
Selbstbau lohnt kaum, und ob es
itberhaupt sinnvoll ist, den ST
auf diese Weise an den Fernseher
anzuschliefien, hingt davon ab,
ob man auch im Farbbetrieb auf
ein scharfes, ruhiges Bild Wert
legt. Dies ldft sich namlich nur
mit einem Scart-tauglichen Fern-
seher oder einem ’richtigen”
RGB-Monitor erreichen.

Lichtgriffel nur bm 49,—
komplett mit Programmen + dt. Anleitung
Lieferbar fiir folgende Computertypen:
Commodore: C 64/C 128/VC 20
Atari: 600XL/800XL/130XE
Schneider: CPC 464/664/6128
Versand gegen Scheck/Nachnahme.
Informationsmaterial gratis!
Bitte Computertyp angeben!

Fa. Klaus SchiBlbauer
Postfach 11 71H, 8458 Sulzbach-Rosenberg
Telefon 09661/6592 bis 21 Uhr
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Reset in der
Boot-Phase

Nach Einschalten meines
Rechners oder nach einem Re-
set werden zunichst die Pro-
gramme im AUTO-Ordner aus-
gefiihrt. Héufiger fithrt der
Computer noch wihrend des
Ladens dieser Programme ei-
nen erneuten Reset aus. Woran
kann das liegen?

Dieses Phdanomen tritt immer
wieder auf und ist nur manchmal
auf einen Diskettenlesefehler
withrend des Ladens der AUTO-
Programme  zuriickzufiihren.
Oft liegt es daran, daf} resetresi-
stente Programme mit dem
Selbstlader kollidieren. In den
meisten Fillen werden nach er-
neutem Reset die AUTO-Pro-
gramme einwandfrei ausge-
fiihrt. Aufier der Verzégerung
hat der User keinen Nachteil von
diesem "Schluckauf™.

Atari XL/ST
XL/XE als Drucker-Buffer
fiir alle Atari ST
Bis 2000 Zeichen/Sekunde, Software fiir XL auf
Modul, Betrieb auch ohne Monitor, autom. XL-
Speichererkennung, Online/Offline, Bypass/Buffer,

Receive/Send/Spool, Copy, Reset, Inter-
face benutzt nur XL-Joystickport DM 139,—
inkl. Porto, Verp. u. NN.

Info gegen 0,80 DM in Briefmarken

0. Werner / C. Bode

Hans-Holbein-Str. 37, 3050 Wunstorf 1

Monitor mit
Composite-Video-
Eingang

Ich besitze einen 260 ST mit
einem Philips-Monitor, der ei-
nen Composite-Video-Eingang
besitzt. Leider zeigt dieser
Farbmonitor nur ein Schwarz-
weiBbild. Auch eine kleine
Transistorschaltung, welche die
vier Bildsignale zusammen-
fiihrt, brachte keinen Erfolg.
Der ST ist sicher in Ordnung,
denn auf einem testweise ange-
schlossenen Atari-Farbmonitor
erscheint ein wunderbares far-
biges Bild.

Sie bendtigen einen speziellen
Videoadapter. Ein Selbstbau ist
nur dem versierten Bastler zu
empfehlen. Wahrscheinlichist es
am besten, Sie besorgen sich ei-
nen anderen Monitor. ( Der sehr
preiswerte Philips-Monitor 8803
kann beispielsweise direkt mit
dem ST verbunden werden. )
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Bewegungs-
schwierigkeiten bei
Player-Missile-Grafik

Wie kann ich in einem Atari-
Basic-Programm einen Player
ruckfrei in der Vertikalen be-
wegen? (Wenn man dazu ein
Maschinenprogramm braucht,
drucken Sie es bitte nicht in As-
sembler ab!)

Die vertikale Bewegung eines
Players wird dadurch erzeugt,
daf} alle Daten, die seine Form
festlegen, in der Player-Missile-
Tabelle verschoben werden. Ba-
sicist dabei fiir eine ruckfreie Be-
wegung nicht schnell genug.
Hier nun eine kleine Maschinen-
routine (als Basic-Lader!), die
diese Arbeit schneller erledigt:

10 DATA 104, 160, 1, 177, 203,
136, 145

20 DATA 203, 196, 205, 200,
200, 144, 245

30 DATA 198, 203, 96, 104,
164, 205, 177

40 DATA 203, 200, 145, 203,
136, 136

50 DATA 16, 247, 230, 203, 96

60 FOR I = 1536 TO 1567

70 READ D : POKE I,D

80 NEXT I

Bevor diese Routine aufgeru-
fen werden kann, miissen in den
Speicherstellen 203 bis 205 die
tatsiichliche Anfangsadresse des
zu bewegenden Players sowie
seine Hohe (also die Zahl der zu
verschiebenden Daten) gespei-,
chert werden. Die Anfangs-
adresse errechnet sich aus PANF
(Anfangsadresse der PM-Tabel-
le + Offset fiir Player-Nummer
+ augenblickliche Y-Koordina-
te des Players). Diese Adresse
kommt als Low- und High-Byte
in die Speicherstellen 203 und
204:

POKE 204, INT (PANF[256) :
POKE 203, PANF — 256
PEEK (204)

Nachdem noch die vertikale
Hohe in 205 abgelegt wurde,
kann die Routine aufgerufen
werden. Dies geschieht entweder
mit A = USR (1536), wenn der
Player nach oben bewegt werden
soll, oder mit A = USR (1553)
fiir die entgegengesetzte Rich-
ung.

Mit dieser Maschinenroutine
konnen iibrigens nur einzelne

Players oder alle Missiles zusam-
men bewegt werden. Zum Ver-
schieben einzelner Missiles wire
ein komplizierteres Programm
notig.

Wer kennt den
XMM 8012

Koénnten Sie mir bitte einige
Angaben zum Atari-Drucker
XMM 801 machen? Dieser
Drucker wird im Handbuch
meines Computers als “hoch-
wertiger und dabei preiswerter
Drucker” bezeichnet.

Leider haben wir bisher auch
keinerlei Erfahrung mit diesen
neueren Atari-Druckern. Des-
halb wiirde es uns freuen, wenn
einer unserer Leser, der sich mit
diesem Drucker schon recht gut
auskennt, uns einmal einen klei-
nen Erfahrungsbericht zukom-
men lief3e.

Matthias Bolz

Turbo-Basic-Literatur
gesucht

Ich besitze einen Atari 800
XL und méchte mich mit der
Programmiersprache = Turbo-
Basic XL beschiiftigen. Kénnen
Sie mir ein entsprechendes
Buch empfehlen? Bisher habe
ich noch keines gefunden.

Es gibt (leider?) wirklich
noch kein Buch, das sich speziell
mit Turbo-Basic beschiiftigt.
Das liegt vermutlich daran, daf3
der Verlag Markt & Technik
(Happy Computer) diesen von
Frank Ostrowski (Vater des
GFA-Basic) entwickelten Inter-
preter zundchst als Listing in
mehreren Heften herausbrachte,
weshalb es bis heute von vielen
nicht als echte kommerzielle
Programmiersprache anerkannt
wird. Trotzdem erfreut sich Tur-
bo-Basic bei den Atari-8-Bit-
Tiiftlern grofler Beliebtheit. So
kommt allein schon durch die
vielen Programme und Artikel
in Computerzeitschriften eine
ganze Menge Literatur zusam-
men.

Auflerdem kann man sagen,
daf3 demjenigen, der iiberhaupt
erst einmal Basic lernen méchte,
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eines der zahlreichen Atari-Ba-
sic-Lehrbiicher schon ein ganzes
Stiick weiterhilft (s. Anzeige 8-
Bit-Buchpower”). Wer in Basic
programmieren kann, wird mit
Turbo-Basic keine Schwierig-
keiten haben. Wer gern mehr
iiber strukturiertes Programmie-
ren erfahren mdchte, das ja von
Turbo-Basic unterstiitzt wird,
sollte einmal in ein Lehrbuch fiir
Pascal schauen. Die Strukturele-
mente sind ndmlich die gleichen.

Musik beim Laden
von Disk

Wie kann man auf dem Atari
800 XL Musik oder wenigstens
Geridusche wihrend der Aus-
fithrung von Diskettenoperatio-
nenin Maschinensprache erzeu-
gen? Der normale Ladeton
kann ja mit POKE 65,0 abge-
stellt werden.

DaB die Sound-Erzeugung
wihrend  Diskettenzugriffen
moglich ist, demonstriert der
Oldie "Seven Cities of Gold”.

Auf welche Weise die "Seven
Cities of Gold” es fertighringen,
Teile der Landkarte nachzula-
den, ohne daf3 Spiel oder Sound-
Untermalung unterbrochen wer-
den, kann ich leider auch nicht
genau sagen. Es ist nicht auszu-
schlieffen, daf8 man hier ganz
neue, eigene Diskettenroutinen
geschrieben hat. Eine Méoglich-
keit, doch noch zu einer ”Lade-
musik” zu kommen, ohne das
halbe Betriebssystem neu schrei-
ben zu miissen, ergibt sich aus
folgender Uberlegung:

Damit die Sound-Routine
wihrend eines Diskettenzugriffs
"nebenher” ablaufen kann, muf3
sie im Interrupt liegen. Ein Mu-
sikstiick, das im Vertical Blank
Interrupt liuft, kennt wohl jeder.
Ebenso bekannt diirfte aber
sein, daf} solch ein Stiickchen
ziemlich aus dem Takt kommi,
sobald man ein anderes Pro-
gramm oder auch nur die Direc-
tory von Diskette nachliidt.
Trotzdem liegt in diesem Inter-
rupt unsere Chance, denn VBI
ist nicht gleich VBI!

Um das zu verstehen, muf}
man sich den VBI einmal genau-

er ansehen. Seine Hauptaufgabe
besteht ja darin, die interne Uhr
und die fiinf System-Timer wei-
terzuzdhlen sowie siamtliche
Schattenregister zu bearbeiten.
Dies nimmt allerdings zu viel
Zeit in Anspruch, als dafs wih-
rend zeitkritischer Operationen
(z. B. Diskettenzugriffe) die ge-
samie Routine durchlaufen wer-
den kénnte. Deshalb ist die Ver-
tical-Blank-Routine des Be-
triebssystems zweigeteilt. Der er-
ste Teil, der Immediate VBI,
wird immer durchgefiihrt. In
ihm werden lediglich die interne
Uhr (§12-314) und der erste Sy-
stem-Timer verarbeitet. Der
zweite Teil, genannt Deferred
VBI, iibernimmt alle iibrigen
Aufgaben, wird aber nur ange-
sprungen, wenn keine zeitkriti-
sche Ein-lAusgabesituation vor-
liegt. Da die Steuerung eines
vierstimmigen Musikstiicks
schon einmal etwas linger dau-
ern kann, wird die entsprechen-
de Routine praktisch immer in
den Deferred VBI eingeklinki,
womit das Problem klar wire.

Die ‘Musiksteuerroutine nun
in den Immediate VBI einzuhiin-
gen, ist keine Schwierigkeit. Die
Vorgehensweise . unterscheidet
sich von der beim Deferred VBI
fast iiberhaupt nicht. Zum Set-
zen der Interrupt-Vektoren (und
iibrigens auch der Timer-Inhal-
te) gibt es die OS-Routine
SETVBV ($E45C). Dieser
itbergibt man in X- und Y-Regi-
ster High- und Low-Byte der
Adresse fiir die eigene Routine.
Der Akku mufi eine 6 enthalten.
(Eine 7 stiinde fiir den Deferred
VBI.) Das so eingeklinkte Pro-
gramm mufl mit einem Aufruf
der Routine SYSVBYV ($3E45F)
beendet werden, damit das Be-
triebssystem seine Arbeit ord-
nungsgemdfs fortsetzen kann. So
weit ist die Sache also einfach.
Was man nun aber noch beach-
ten muf3, ist, daf3 die Immediate-
VBI-Routine eine bestimmie
Liéinge nicht iiberschreiten darf,
da sonst der Bildschirmaufbau
oder eine eventuell laufende Ein-
/Ausgabeoperation gestirt wer-
den kdnnten. Fiir die Steuerung
eines Tongenerators diirfte die
Zeit wohl reichen, sonst muf
man eben ein wenig ausprobie-
ren. Viel Spafi dabei!



Mega ST oder
“kleiner ST”

Ich mochte vom 800 XL auf
das ST-System umsteigen. Ur-
spriinglich dachte ich daran, ei-
nen Mega ST zu kaufen. Inzwi-
schen habe ich jedoch gehort,
bestimmte Software laufe auf
den Mega-Modellen nicht. An-
dererseits soll es Probleme mit
der Peripherie (Atari-Laser-
drucker) bei den dlteren ST-
Modellen geben. Wasist an die-
sen Geriichten dran? Zu wel-
chem ST wiirden Sie mirraten?

Welchen ST man kauft, ist vor
allem eine Frage des Ge-
schmacks und des Geldbeutels,
denn der Mega ST ist z.B. im
Vergleich zum 1040 doch recht
teuer. Soll ein Atari-Laserdruk-
ker an den ST angeschlossen
werden, braucht man allerdings
mindestens einen Mega ST2 oder
einen 520/1040 ST mit erweiter-
tem Speicher (2 M Byte), weil fiir
die Verwaltung des Laserdruk-
kers, der ja tiber keinen eigenen
Speicher verfiigt, viel Platz ver-
lorengeht. Das Problem, daf ge-
wisse Software auf den STs jiin-
geren Herstellungsdatums nicht
lauft, liegt am neuen Blitter-
TOS, mit dem inzwischen alle
ST-Modelle, auch 520 STM und
1040 STF, ausgeriistet werden.
Wer auf Stille am Arbeitsplatz
Wert legt, solite den eingebauten
Liifter der Mega STs vor einer
Anschaffung "probehdren”.

Drucker riihrt
sich nicht

An den Drucker-Port meines
260 ST habe ich einen Prisident
6313C mit Centronics-Interface
angeschlossen. Der Drucker
reagiert auf keine fiir ihn be-
stimmte Ausgabe des Compu-
ters. Auch fithrt er bei einem
Reset des Rechners selbst kei-
nen Reset durch. An einen an-
deren ST angeschlossen, fiihrt
sich das Geriit ebenfalls nicht.
Der Drucker-Selbsttest funk-
tioniert.

" Nach dieser Schilderung ist zu
vermuten, daf3 entweder der
Druckereingang defekt ist oder
etwas mit dem Verbindungska-
bel zwischen Computer und
Drucker nicht stimmt. Um den
Fehler zu lokalisieren, sollten Sie
sich zuerst das Kabel vorneh-
men. Bestimmen Sie mit Hilfe ei-
nes Durchgangspriifers, wie das
Kabel mit den Steckern verbun-
den ist (auch auf Kurzschliisse
zwischen benachbarten Kontak-
ten priifen), und vergleichen Sie
die Belegung mit den Angaben
im 8T- und Druckerhandbuch.
Wenn soweit alles stimmt, ist
wohl der Drucker die Fehler-
quelle. Sie sollten sich dann an
Ihren Hindler wenden.

- rechnergesteuert
Ubertragung einer speziellen

Daf3 ein Reset des Computers
keine Wirkung auf den Printer
hat, ist iibrigens viéllig normal.
Ein Reset des Druckers lifit sich
nur  durch

Steuercodesequenz auslosen.

Schneider-Monitor
am ST

Bis vor kurzem habe ich mit

-einem CPC 464 gearbeitet. Nun

besitze ich einen Atari 1040
STF. Kann ich meinen alten
Farbmonitor  weiterverwen-
den?

Der Anschluf} fremder Farb-
monitore an einen ST ist generell

2 nicht belegt
3 GENERAL

Volt gelegt werden).

GREEN (Griin-Ausgang).
RED (Rot-Ausgang).

- @ w o W

HORIZONTAL SYNC
Strahlriicklauf).
I BLUE (Blau-Ausgang).
11 MONOCHROME

verzichtet man einfach,

(Sicht von auBen auf die Buchse)

I AUDIO OUT {(zur Tonwiedergabe iiber den Monitor).

PURFOSE OUTPUT
Ausgang von einem Port des Soundchips).
4 MONOCHROME DETECT (bei AnschluB eines

tors muB diese Leitung offen bleiben oder auf +5

AUDIO IN (zum Tonmischen).

GROUND (MasseanschluR).

(steuert

(Helligkeitssignal
Monitor, keine Bedeutung bei Farbmonitor).

12 VERTICAL SYNC (steuert den Strahlriicklauf am
Bildende).

13 GROUND (wie 8),

Ein geschickter Bastler Kkann einen passenden

Stecker flr die Monitorbuchse leicht aus einem

Stiick Lochrasterplatine und 12 Stiften herstellen

(auf den nicht ins Raster passenden Pin 13

weil man den Masseanschlu@
ja auch an Stift 8 findet).

(frei verwendbarer

Farbmoni-

den horizontalen

fiir einfarbigen

Die PIN-Belegung der ST-Monitorbuchse

LESERECKE

maoglich; diese miissen jedoch
iiber einen RGB-Analogeingang
(TTL geniigt nicht) verfiigen.
Aufierdem sollten sie in der Lage
sein, mindestens 640 X 200
Punkte (fiir die mittlere Aufls-
sung des Atari) darzustellen.
Der Schneider-Farbmonitor ist
hier leider nicht geeignet.

Ansonsten gilt es fiir den An-
schluf} von Fremdmonitoren,
zundchst ein geeignetes Kabel zu
basteln. Die Pin-Belegung der
ST-Monitorbuchse entnehmen
Sie bitte der Skizze im Kasten.

Wo gibt’s das
TOS-ROM?

Ich habe einen 260 ST ohne
TOS im ROM. Bitte nennen Sie
mir eine Adresse, wo ich die
ROM-Bausteine  bekommen
kann. Mein Hindler hat Liefer-
schwierigkeiten mit Atari.

Wenden Sie sich direkt an fol-
gende Adresse:

Atari Corp. ‘
(Deutschland) GmbH
Postfach 1213

6096 Raunheim

Sounddesigner-
Sounds in ST-Basic

Wie kann ich die mit dem
”ST-Sounddesigner” aus dem
ATARImagazin 1/88 erstellten
Soundsin ST-Basic-Programme
einbinden?

Das Einbinden der Sounds in
Programme unter GFA-Basic
oder einer anderen Program-
miersprache, die XBIOS-Auf-
rufe unterstiitzt, ist kein Pro-
blem. Dies wurde ja im Artikel
beschrieben. Leider gehdrt das
ST-Basic nicht zu diesen Spra-
chen. Zwar gibt es hier die Mog-
lichkeit, den Soundchip iiber
SOUND und WAVE anzuspre-
chen, doch werden diese Kom-
mandos vom Basic interpretiert
und setzen nicht unmittelbar die
Register des Soundchips. Prinzi-
piell kénnte man kurze Maschi-
nenprogramme schreiben, wel-
che die XBIOS-Aufrufe ausfiih-
ren, und sie iiber CALL aktivie-
ren. Dieser Weg ist jedoch so um-
stindlich, daf3 von ihm abzura-
ten ist.

ATARImagazin 9/88 I 9 1
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Das Begleitbuch
zu Protext ST,
Version 2.1

Von Rudolf Schineis
und Thomas Zimmer
Verlag Markt & Technik
420 Seiten, 49.—- DM
ISBN 3-89090-510-2

Diesen Band nur ein Begleit-
buch zunennen, ist eine gewalti-
ge Tiefstapelei. Es handelt sich
vielmehr um ein Lehrbuch und
erstklassiges Nachschlagewerk
fiir das gesamte Textverarbei-
tungsprogramm “Protext”. Zu-
néchst findet man 10 grofle Ka-
pitel:

— Start von Protext

- Editieren mit Protext

— Tabulatoren im Text

— Datei- und Disketten-
verwaltung

— Zeichensitze und

Schriftarten
— Text formatieren und
umgestalten
Druckparameter des Textes
Druckertreiber und -ausgabe
Rechnen mit Protext
Schlagwortverwaltung

Diese Kapitel sind noch in
weitere Abschnitte unterteilt.
Ubersichtlich gegliedert ist jede
einzelne Funktion erldutert.
Der jeweilige Gesamtzusam-
menhang der einzelnen Kom-
mandos bleibt dabei erhalten.
Besitzer von "Protext” finden
hier ein unentbehrliches Lehr-
buch fiir die vielen Funktionen.

Wer diesen anschaulichen
Band durchgearbeitet hat, diirf-
te in "Protext” perfekt sein.
Aber auch dann ist das Buch
nicht wertlos geworden. Dank
seines hervorragenden Inhalts-
verzeichnisses und der sehr gu-
ten Gliederung dient es weiter-

hin als Nachschlagewerk fiir
Zweifelsfille. Dieser Band ist
allen zu empfehlen, die "Pro-
text” professionell nutzen wol-
len.

M. L. Stiirmer

‘ s
ATARI ST

rammieren
in md!inenspmdie

Atari ST
Programmieren
in Maschinen-
sprache

Von Christian Nieber
Verlag Sybex

437 Seiten, 48.— DM
ISBN 3-88745-512-6

Der vorliegende Band er-
scheint in der zweiten iiberar-
beiteten Auflage. Verfolgt man
die neuen Veréffentlichungen,
so ist es erstaunlich, daf} in letz-
ter Zeit Computerbiicher nach
einem Jahr neu aufgelegt wer-
den; die Zahl der Neuerschei-
nungen hilt sich dagegen in
Grenzen.

Fiir unseren Atari gibt es eine

‘ganze Reihe von Biichern, die

sich mit dem Thema Maschi-
nensprache befassen. Warum
dies so ist, beantwortet der Au-
tor selbst in seinem Vorwort.
Die vollstindige Nutzung der
Hardware ist in einer héheren
Programmiersprache schwer zu
erreichen. In einem kurzen Ein-
leitungskapitel findet man die
Zusammenarbeit der CPU mit
weiteren Teilen des Computers
erldutert. Hier werden auch die
Arbeitsweise eines Linkers und
die Aufgaben eines Compilers
vorgestellt.

Dann geht es endlich zur Sa-
che: eine Einfithrung in die Ma-
schinensprache auf 65 Seiten.
Alle moglichen Befehle werden
angesprochen, die meisten von
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ihnen an kleinen Beispielpro-
grammen erldutert. Wer sich
durch diese Seiten gewiihlt hat,
wird belohnt.

AnschlieBend gelangt man
zur Praxis mit dem Assembler.
Das erste lauffihige Programm
entsteht. Die Freude wird aller-
dings etwas getriibt, weil alle
Programme mit dem Assembler
des Atari-Entwicklungspaketes
erstellt wurden, der nicht be-
sonders weit verbreitet ist. Dies
hat auch der Autor bemerkt und
deshalb in einem Anhang die
Besonderheiten anderer As-
sembler-Programme beschrie-
ben. So diirfte es also jedem
moglich sein, das erste eigene
Werk zuerstellen. Dem 1. Pro-
gramm” folgen noch Erldute-
rungen zum Gebrauch eines
Debuggers, zur Erstellung von
Makros und zu den Besonder-
heiten des Prozessors 68000.

Ein eigenes umfangreiches
Kapitelist der Beschreibungder
Befehle des MC 68000 gewid-
met. Sie sind nicht in alphabeti-
scher, sondern systematischer
Reihenfolge geordnet. Dabei
wird ein gewisses Schema einge-
halten: zunéchst die Mnemonik
des Befehls mit einer Kurzbe-
schreibung, dann die Funktion
in symbolischer Schreibweise,
die moglichen Adressierungsar-
ten, die mogliche Bit-Beeinflus-
sung, eine genaue Beschreibung
auftretender Besonderheiten,
oft noch ein Beispiel.

Nun folgt ein Kapitel iiber die
Zusammenarbeit mit dem Be-
tricbssystem. Auch dieser Ab-
schnitt wird mit Beispielen ein-
geleitet. Der Aufruf der GEM-
DOS-Funktionen in Assembler
ist genau erklért, das gleiche gilt
fiir die BIOS- und XBIOS-Rou-
tinen. Ein Unterkapitel ist den
LINE-A-Routinen gewidmet.

Ein weiterer Abschnitt na-
mens "Niitzliche Routinen”
enthilt eine Reihe von Beispiel-
programmen, die recht niitzlich
sind. Das Kapitel "Maschinen-
nahe Programmierung” behan-
delt den Bildschirm, die Klang-
erzeugung sowie ein Programm
"RAM-Disk”. Dann findet man
noch Tips und Tricks fiir schnel-
lere Programme. Es folgt ein
umfassender Anhang, der u.a.

die Moglichkeit der Einbindung
von Assembler-Routinen in an-
dere Programmiersprachen bie-
tet. Den Schluf bildet ein aus-
fithrliches Stichwortverzeich-
nis.

Der vorliegende Band gibt
auf mehr als 400 Seiten Aus-
kunft iiber den Prozessor 68000.
Obwohl sich nur 65 Seiten mit
der Einfithrung in die Program-
mierung befassen, ist dies aus-
reichend, um eigene kleine Pro-
gramme zu erstellen. Da eine
Befehlsbeschreibung ebenfalls
nicht fehlt, ist dieses Buch auch
fiir einen kundigen Program-
mierer wertvoll. Anfingern und
Fortgeschrittenen kann man es
nur empfehlen.

M. L. Stiirmer

Hans-\Walter qus(cin
Wieman in

programmiert

Eline Linfilirinit anband von
“Turbo C und DeSmct-C

P
WISSEN

WiemaninC
programmiert

Von Hans-Walter Beilstein
Vogel-Buchverlag

500 Seiten, 53.- DM

ISBN 3-8023-0189-7

Bereits das Vorwort gibt Aus-
kunft, daB3 dieses Buch fiir den
C-Einsteiger gedacht ist. Die
Sprache wird anhand von zwei
Systemen abgehandelt, ndmlich
des Turbo-C der Firma Heim-
soeth und Borland sowie des
DeSmet-C von CWare.

Auf den ersten Blick sieht es
so aus, als sei dieser Band fiir je-
den Benutzer eines anderen C-
Systems unbrauchbar. Genau
das Gegenteil ist aber der Fall.
Das Buch ist fiir jeden C-An-
wender ein Gewinn. Der Autor
geht zwar stets auf die beiden
genannten Systeme ein, er ist
aber so flexibel, da} auch alle,
die mit anderen Systemen arbei-
ten, einen Nutzen davon haben.



Wem ist es nicht schon einmal
passiert, da3 er gewisse Buch-
staben oder Symbole nicht be-
nutzen konnte, weil das System
einfach nicht wollte? Diesem
Problem widmet sich der Autor
gleich im ersten Kapitel. Pid-
agogisch sinnvoll fiihrt er den
Leser zum ersten C-Programm.
Schon dabei behandelt er ver-
schiedene Editoren, also Text-
verarbeitungen, die reinen AS-
CII-Code erzeugen konnen.

Da alle Programme unter
MS-DOS laufen, werden auch
dazu die notwendigen Erldute-
rungen gegeben. Der ganze
Band ist mit Beispielen und er-
lduternden Zeichnungen verse-
hen. Nichts wird dem Zufall
iiberlassen. Hier kénnte man
nun glauben, eigene Kreativitit
sei nicht erforderlich, da der
Autor alles "vorkaut”. Dies ist
aber ein Irrtum; man muB lau-
fend mitdenken und sich vieles
praktisch erarbeiten. Auch sol-
len zahlreiche Beispiele selbst
zu Ende gefiihrt werden. Doch
keine Angst, die Losungen sind
natiirlich vorhanden.

Das Buch befaB3t sich mit dem
gesamten C-Wortschatz nach
Kerninghan und Ritchie, den
Schopfern dieser Sprache. Es
1aBt auch den ANSI-Standard
nicht aus. ANSI bedeutet soviel
wie American National Stan-
dard Institut, etwa vergleichbar
dem deutschen Normenaus-
schu3. ANSI hat frithzeitig Min-
destanforderungen an Pro-
grammiersprachen erlassen.

Allein Turbo-C und DeSmet-
Cvorhandenen Bibliotheksrou-
tinen werden besprochen. Da
aber jedes andere C-System
dhnliche bzw. gleiche Routinen
enthilt, sind auch diese Hinwei-
se fir den Programmierer von
Vorteil.

Ein Buch in dieser Preislage
muB sich aber weiter daran mes-
sen lassen, obesauch dem Leser
niitzt, der die Sprache in vielen
Teilen bereits erlernt und ver-
standen hat. Ist es dann als
Nachschlagewerk zu gebrau-
chen? Auch dies ist hier der
Fall. Man findet ein ausfiihrli-
ches Register und ein gut geglie-
dertes Inhaltsverzeichnis.

Dieser Band ist allen zu emp-
fehlen, die sich als Anfénger mit
der Programmiersprache C be-
fassen wollen. Besonders giin-
stig ist es, wenn man die beiden
angesprochenen  C-Systeme
verwendet. Der Aufbau ist pad-
agogisch sinnvoll. Das ist aber
auch nicht weiter verwunder-
lich; der Autor ist Lehrer mit
Schwerpunkt Informatik. Scha-
de, daB es selten solch gelunge-
ne Computerbiicher gibt. Das
Ziel, die Sprache Czu erlernen,
wird mit diesem Werk fastschon
zum Vergniigen.

M. L. Stiirmer

Erfolgreiches
Programmieren von
68000er Systemen
in Assembler und €

Erfolgreiches
Programmieren
von 68000er
Systemen in
Assemblerund C

Verlag Interest
400 Seiten, 92.- DM
Bestell-Nr. 3400

Beim vorliegenden Grund-
werk handelt es sich um einen
Erweiterungsband, der den An-
spruch erhebt, dem Leser das
erfolgreiche ~ Programmieren
von 68000er Systemen zu er-
moglichen. Das Autorenteam
hat zu diesem Zweck das The-
mengebiet folgendermalien un-
terteilt:

- Die Prozessorfamilie 68000
— Betriebssysteme

— Software-Engineering

— Assembler

-C

— Tools und Utilities

— Applikationen

— 68000er Praxis

Die Kapitel sind unabhingig
voneinander aufgebaut. Sie

richten sich jedoch fast alle an
den fachkundigen Leser, der
sich die zugehorigen Grundla-
gen schon erarbeitet hat. Thm
stehen dann aber auch Zusatz-
informationen zur Verfiigung,
die man sich sonst nur durch das
Studium zahlreicher Fachbii-
cher aneignen konnte. Der Stil
ist sachlich und informativ ge-
halten. Leider haben sich
manchmal Wiederholungen
eingeschlichen; dies wirkt dann
stérend.

Beim Abschnitt iiber die Pro-
zessorfamilie 68000 und die
Sprache C werden Details er-
ldutert, die sich bei der téglichen
Arbeit als problematisch her-
ausstellen, deren Erkldrung
aber sonst nur mithsam zu fin-
den ist.

Der Abschnitt Betriebssyste-
me gliedert sich in je einen Teil
iiber das Atari TOS und iiber
0OS9. Dererste istin derjetzigen
Form im Originalhandbuch bes-
ser nachzulesen. Die Behand-
lung des OS9 bietet dagegen ei-
ne gelungene Ubersicht iiber
dieses Betriebssystem, seine
Anwendung und Handhabung.

Wer sich fiir die Erstellung
von Programmen unter wissen-
schaftlichen Gesichtspunkten
interessiert, findet im Kapitel
Software-Engineering die aktu-
ellen Methoden. Hier erfihrt
er, wie gute Software erstellt
werden sollte, und bekommt die
Vorgehensweisen gezeigt, wie
man diese umsetzt. Bei Beherzi-
gung der Vorschlige sollte es
moglich sein, qualitativ hoch-
wertige und damit auch erfolg-
reiche Software zu erstellen.

Der Assembler-Teil ist bisher
leider nur fiir Leser sinnvoll, die
sich entschlossen haben, einen
der beiden beschriebenen As-
sembler zu kaufen oder ihn be-
reits besitzen, aber iiber kein
Handbuch verfiigen.

Wer niitzliche Hilfsprogram-
me und Routinen sucht oder
auch nur Ideen, wie sich Proble-
me ldsen lassen, findet dies im
Kapitel iiber Tools und Utili-
ties. Hier werden nicht nur die
programmtechnischen Losun-
gen gezeigt, sondern auch die
theoretischen Grundlagen. Auf
diesen aufbauend, kénnen eige-

BUCHER

ne Vorgehensweisen entwickelt
werden.

Den Abschlul des Werkes
bilden zwei Hardware-Kapitel,
die dem Interessierten einer-
seits die Moglichkeiten zur Ver-
fiigung stellen, eigene Hard-
ware-Erweiterungen zu entwik-
keln und vorzunechmen. Zum
anderen liefern sie fertige Lo-
sungen fiir die gingigen Proble-
me. Der bisher vorhandene An-
satz dieser Kapitel ist zwar viel-
versprechend, doch 148t der ge-
ringe Umfang noch keinendgiil-
tiges Urteil zu.

Leider wurde vom Verlag
versdumt, ein Stichwortver-
zeichnis oder einen Suchindex
hinzuzufiigen. Dies ist aber fiir
den téglichen Umgang und ei-
nen sinnvollen Einsatz unum-
ginglich. Vielleicht dndert sich
das ja noch; es wire wiinschens-
wert. Abschliefend kann gesagt
werden, daB dieses Werk fiir al-
le fortgeschrittenen Anwender
des 68000er Systems empfeh-
lenswert ist, die sich “en pas-
sant” {iber Neuentwicklungen
auf diesem Gebiet wie auch auf
Software-Ebene auf dem Lau-
fenden halten wollen.

Die Erweiterung des Grund-
werkes erfolgt alle 2 bis 3 Mona-
te. Dies wird mit einem Umfang
von ca. 120 Seiten geschehen,
wobei der Seitenpreis bei 38
Pfennig liegt. Ein stolzer Preis,
der aber in Anbetracht der ge-
botenen Informationsdichte ge-
rechtfertigt ist.

Michael Beising

WIE BITTE?

Eine ausbaufihige FAKTURIERUNG
mit integrierter ADRESSEN- und
LAGERVERWALTUNG,
die auch mit einseitiger Floppy, 512 KByte
und Monochrommonitor liuft?
Viele Moglichkeiten und persénliche
Einstellungen erlaubt?

Dank durchdachter Meniifithrung
unglaubl, schnell, bequem und leicht
erlernbar ist?

Und die trotzdem nur 99— kostet?

Kostenloses Info / Handleranfragen erwiinscht /
Demo-Diskette 20,~/ wird angerechnet

RUDOLF
8 GARTIG
2

| :}rl Software-Entwickiung
& Vertrieb
RingstraBe 4

7450 Hechingen-Beuren
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ST Public Domain

STPD 01 (Monochrom- oder Farbbild-
schirm) — Niemals nie: Ein Reaktionsspiel
fiir mehrere Teilnehmer. Gegner ist der
Computer. Es geht um die Herrschaft
iiber einzelng Lénder.

STPD 02 (fiir Monochrom-Monitor) —
Murray: Der Cartoon-Gespréchspartner
im Computer. Mit deutscher Konversa-
tion und verbliiffender Grafik. Pikto-Eti-
kert: Komfortabel Diskettenlabels be-
schriften und ausdrucken. Dazu ein Gra-
fikgag, mit dem Sie alle GEM-Anfinger
aufs Glatteis fithren kénnen.

STPD 03 (fiir Monochrom-Monitor) —
Ballerburg: Ein Taktikspiel fiir zwei Per-
sonen. Sprengmeister: Ein Strategiespiel
fiir zwei Personen oder gegen den Com-
puter. Hotelier: Dem bekannten "Hotel"-
Managementspiel nachempfunden. Ka-
lah: Aufwendiges Strategiespiel gegen
den Computer. Grafikdemo: Kaleidos-
kop, 3-D-Animationen und spielende Li-
nien. Diskspeed: Utility zur Kontrolle der
Laufwerksgeschwindigkeit. ~ Omikron-
Runtime-Interpreter: LiBt Omikron-Ba-
sic-Programme laufen.

STPD 04 (fiir Monochrom-Monitor) -
Karteikasten: Schnelle Suchroutine, kom-
fortable Bedienung. "Joshua’-Monitor:
Speicher und Disketten durchforsten.
Unterstitzt RS-232-Dateniibertragung.
Megaroids: Das klassische Arcade-Game
" Asteroids™. Fraktale (auch fiir Farbbild-
schirm): Leistungsfahiges und schnelles
Fraktalberechnungssystem. Drucker-
Hilfsprogramme: Druckersetup ohne
DIP-Schalter-Wiirgerei.

STPD 05 (fiir Monochrom-Monitor) -
Wagnis: Professionelle Computerumset-
zung des Gesellschaftsspiels “"Risiko”.
Mensch drgere Dich nicht: Klassisches
Gesellschaftsspiel fiir 4 Teilnehmer. Tem-
peratur-Manager: Temperaturwerte
festhalten und als Kurven ausgeben. La-
bel Expert: AdreB-, Paket-, Video-, Cas-
setten- und Diskettenaufkleber gestalten
und ausdrucken. Scanner-Bilder: Eine
Sammlung origineller Scans im DEGAS-
Format mit Diashow-Programm.

STPD 06 (fiir Farbbildschirm und min-
destens 1 MByte RAM) — Tauris: Ein
Science-fiction-Gesellschaftsspiel  der
Spitzenklasse mit vielen Strategie-
elementen. Mehrere Spielebenen, detail-
reiche und farbenfrohe Grafikunterstiit-
zung, ausfiihrliche Anleitung auf Disk.

STPD 07 (fiir Farbbildschirm) -
DGDB:  Action-Spiel, #hnlich wie
"Gauntlet”, aber ilter. 2 Spieler - viel
Feind’, viel Ehr. Delta: Hochkniffliges
Kombinationsspiel mit Rotationsachsen
und Schiebeebenen. Desktop-Jux: Lassen
Sie sich auf’s Glatteis fiihren! Soundde-
meo: Experimentieren mit Geriuschen
und Klingen. Memory-Accessory: Zeigt
freien Speicherplatz im RAM und auf der
Diskette an. Boink: Die Sache mit dem
" Amiga”-Ball.

STPD 08 (fiir Monochrom-Monitor) -
Das Schlofi: Deutsches Textadventure,
versteht ganze Sétze. Akustische Sprach-
ausgabe in bestimmten Spielsituationen.
Bouncing Boubles: Temporeiches Baller-
spiel mit hiipfenden Objekten. Domino:
"Tron"-Version fiir zwei Spieler, Joy-
stick-gesteuert. Minigolf: Reizvolle Simu-
lation fiir mehrere Spieler. Zahlreiche

Bahnen, Maussteuerung. Senso: Ge-
dichtnistrainig fiir akustische und opti-
sche Signale. Solitér: Das bekannte
"Spring!”-Spiel in einer grafisch anspre-
chenden, mausgesteuerten Computerver-
sion. TTT: "Vier gewinnt” dreidimensio-
nal mit 4 nebeneinander dargestellten Fel-
debenen.

STPD 09 (fiir Monochrom-Monitor) -
Datobert plus: Grafische Darstellung von
Zahlenwerten in Form von Siulen-, Tor-
ten- oder Liniendiagrammen; Komforta-
ble Mausbedienung durch GEM-Einbin-
dung. Beschriftungs- und Ausdruckfunk-
tion. E-Plan: Grafikprogramm speziell
zur Erstellung von Schaltbildern. Alle
giingigen Schaltsymbole auf Tastendruck

akustische Signalfolgen, Gedéchtnistrai-
ning. KeyHelp-Aecessory: Direktzugang
zu versteckten Zeichen iiber ASCCII-
Code-Eingabe. Snake: Einfaches Ge-
schicklichkeitsspiel nach "Wurm”-Mu-
ster. Goldjiger: Luxus-"Wurm”-Version,
zahllose Levels, hiibsche Ausfiihrung.
Uhren: Dreimal die Zeit: analog, digital
und Mengenlehre-Look. Video: Komfor-
table Videocassetten-Verwaltung, mit
Zeit-/Bandstellenordnung,  Etiketten-
und Listenausgabe auf Drucker,

STPD 11, SPIEL (fiir Farbbildschirm)
— Durchbruch: Luxuritse “Breakout™-
Version fiir Anspruchsvolle. Der beigege-

Strategle und Science-fiction zu einem Spiel der Superiative ver-
eint. Ein Public-Domain-Programm mit hervorragender Grafik.
"Tauris” befindet sich auf der STPD 06

Praktische
Anwendungen und
spannende Spiele.

Spitzenqualitit zum
kleinen Preis.

verfiigbar; Beschriftung in mehreren
TextgréBen und -arten. Komfortable Zei-
chenfunktionen; Abspeichern der Schalt-
zeichnungen im Screen-Format. Hacomi-
ni: Utility zum Ausdrucken von "Degas”-
Bildern im Miniaturformat, benétigt Ep-
son-kompatiblen Drucker. Trial: Re-
chen- und Suchspiel gegen den Computer
mit Mausbedienung,

STPD 10 (fir Monochrom-Monitor,
auBer*) - 2nd Text: Kleines Textverarbei-
tungsprogramm. *Senso: Optische und

bene Editor erlaubt die freie Gestaltung
und das Abspeichern eigener Action-
Bildschirme. Drei solche Spielfelder sind
bereits dabei.

STPD 12, SPIEL (fiir Monochrom-Mo-
nitor) - Diamond Mine: Stollen graben,
Diamanten freilegen, sich nicht von her-
abstiirzenden Felsen ins Bockshorn jagen
lassen. Das Spiel lehnt sich eng an “Boul-
derdash™ an. Eigene Screens lassen sich
mit Hilfe des beigegebenen Editors auf

einfache Weise erstellen und auf Diskette
festhalten. FuBball-Club (I MByte RAM
Voraussetzung): Ein Strategiespiel nach
"Football Manager”-Art fiir bis zu drei
Mitmacher.

STPD 13, ANWENDUNG (fir Mono-
chrom-Monitor) - Themadat PD: Public-
Domain-Version der beliebten assoziati-
ven Datenbank. Ihr Datenmaterial ( Zita-
te, Literaturangaben, Diskographien,
Bildbeschreibungen und vieles mehr) LBt
sich damit thematisch ordnen. Das Wie-
derfinden von "Stoff zum Thema" ist end-
lich auf einfache Weise méglich! Anwen-
dungshilfe durch beigegebenes umfang-
reiches Read-me-File.

STPD 14, UTILITIES (meist fiir mehre-
re Auflosungsstufen geeignet) — w. a.
Shell: Aufrufs-Hilfe zur Umgehung des
Desktop bei hdufiger Verwendung meh-
rerer Programme. RAM-Disk: Reset-fe-
ste Speicher-Floppy. Disk-Utility: "Erste
Hilfe™ bei defekten Diskettensektoren.
RAM-Test: Uberpriift den gesamten
RAM-Speicher auf einwandfreie Funk-
tion. Fileselect-Box: Komfortablere Da-
teiwahl unter allen GEM-Programmen.
ST-Klick: Multifunktions-Accessory mit
Wecker, Notizblock, Kalender, Rechner
und mehr. Beschleuniger: Verringert die
Floppy-Ladezeit. Mouse: Der Mauspfeil
wird 1,5- bis 2mal schneller.

STPD 15 (fiir Monochrom-Monitor)
Hutab: Interessantes Strategiespiel, bei
dem es gilt, vier Steine unter Hiiten in ei-
ne Reihe zu schmuggeln. Der Gegner
muB durch verwirrende Ziige aus dem
Konzept gebracht werden, ohne da man
selbst die Ubersicht verliert. Spekulant:
Steigen Sie ein in die Welt der Borse und
bewegen Sie sich auf dem schmalen Grad
zwischen Erfolg und Konkurs. Ein Spiel
fiir mehrere Personen, das aber nicht tod-
ernst genommen werden darf. The Sea:
Edle Umsetzung von “Schiffe versen-
ken”. Gegner ist der Computer, dessen
Flotte zerstort werden muB.

STPD 16 (fiir Monochrom-Monitor)
Kombi: Strategiespiel, bei dem auf dem
Spielbrett versteckte Schachteln gefun-
den werden miissen. Durch Anklicken ei-
nes Feldes erhiilt man die Anzahl der von
hier aus sichtbaren Schachteln. Gekdmpft
wird fiir den Punktestand und gegen die
Zeit. Slalom: Abfahrtslauf auf dem Com-
puter in Vektorgrafik. 5 Kurse mit ver-
schiedenem  Schwierigkeitsgrad  sind
wiihlbar. Typentest: Psycho-Test, mit dem
Sie mehr iiber Ihre Personlichkeit erfah-
ren konnen. Durch gezieltes Fragen er-
mittelt der Computer, welches der klassi-
schen "Temperamente™ bei Ihnen vor-
herrscht.

STPD 17 (fiir Monochrom-Monitor)
Agenda: "Unendlicher” Terminkalender
mit viel Platz fiir Notizen. Desktop: Ac-
cessory, mit dem Ihr individuelles Desk-
top-Design automatisch geladen wird. 4
Design-Dateien werden mitgeliefert. Po-
ster: Vereinigt 4 einzelne "Degas”- oder
"STAD"-Bilder zu einem DIN-A2-Po-
ster, das ausgedruckt werden kann. ST
Calc: Tabellenkalkulation “fiir den Nor-
malbiirger”. Viele eingebaute Funktio-
nen, die die Arbeit erleichtern. Typewri-
ter: Schreibmaschinenkurs in 21 Lektio-
nen (92 KByte!)



Das Periodensystem auf Diskette.
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Ob Farbmonitor oder monochrom, :
mit "Krabat-Schach” auf der |:
STPD 19 liegen Sie richtig. | &

Mit 9 Spielstufen, | -

damit Sie auch einmal

die Chance haben, zu gewinnen.

| | N | T

ANWENDUNG

STPD 18 (fiir Monochrom-Monitor)

Chemielexikon: Liefert Informationen zu allen Elementen des
Periodensystems, das auf zwei Bildschirmen dargestellt wird.
Mit Tabellen zu den Stoffgruppen Gase, Fliissigkeiten, Metalle,
Halb- und Nichtmetalle. Alle Daten kénnen ausgedruckt wer-
den. Laborant: Programm mit umfangreichen Méglichkeiten
zur Formelanalyse: Berechnung von Molmasse, Element-
anteil, Titrationen, empirische Formeln, Mischungskreuze,
MaBlésungen, Massenanteil, Volumenkonzentration, Masse,
Volumen, Fehler, arithmetisches Mittel, lineare Regression,
Lagrangesche Interpolation. Eingebauter Formel-Identifier,
der Gleichungen {iberpriift. Speicherung von MeBwerten im
DIF-Standard-Format moglich! :

SPIEL

STPD 19 (fiir Monochrom-/Farbmonitor)

Krabat-Schach: Schachprogramm mit allen wichtigen Fea-
tures: 9 Spielstufen, Stellungen, Eréffnungen und Partien spei-
chern, Figurenwechsel. Mitgelieferter Icon-Editor erméglicht
den Entwurf eigener Figuren. Sowohl in Farbe als auch mono-
chrom. Renaissance: Dame-Version gegen den Computer. 8
Spielstufen, Editor mit Lade-, Speicher- und Repeat-Funk-
tion. Shogun: Computerversion des bekannten Brettspiels.
Der gegnerische Feldherr muf mit Figuren geschlagen werden,
die sténdig ihre Schrittweite verdndern. Die Anleitung mit
Spielregeln ist im Programm enthalten.

Jede Disk nur DM 12.-



LESERECKE

D
(&aliNCs,
Cuids

Wenn Sie mal bei
einem Spiel |
men oder €in
len, was S":h
tut — hier sin
men mitd

chen wir, lhre Fragenz

ten.

Schreiben
und lhre

Im Raum

sie uns lhr
Entdeckunge
Guide” leistet Erste Hilfe.

| nicht mehr wreiterkom(_
fach nur wissen WO :
auf dem Spielemark
d Sie richtig! Zusam-_
en anderen Lesernversu

u beantwor-

e Probleme
n. "Games

Frank Emmert

und auf der Erde

Neue Fragen
und Antworten aus
der Adventure-Szene

Dank unserem Leser Frank
Schréder-Hoéftmann aus Elms-
holm kénnen Besitzer eines
Turbo-Freezers XL einige sehr
schwierige Spiele wieder aus der
Software-Kiste hervorkramen.

Mit den neuen Pokes 148t sich
jeder Level meistern. Bei “The
Last V8” stoppt der hexadezi-
male Wert EA in den Adressen
134F-1351 alle Zusammensto-
Be. Die Gegner im Hohlenlaby-
rinth von “H.E.R.0.” ver-
schwinden mit einer 60 im Spei-
cherplatz 9C01. Pokes in denim
Kasten genannten Speicherzel-

Neue Leb

on fiir Beer BellY -

urtos
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len verschaffen neue Bild-
schirmleben.

Mit den Worten WALK,
ICE, FLIGHT und MAPPA
kénnen bei ”Scrolls of Aba-
don” Levels iibersprungen
werden. Das Codewort fiir
"Whirlinurds” lautet IAM-
THEHUNGRYDUDE.

Weitere Tips zu "Snowball”
sandte uns Manfred Schiwek
aus Haltern. Mit Hilfe der "tool-
box” und des “floating table”
1dBt sich die Ausriistung leichter
transportieren. Auf dem Bild-
schirm stehen Informationen
iiber ein Besatzungsmitglied,
das dem Spieler den Offnungs-
code zum "habidome” mitteilt.
Es gibt zwei Wege zur Snowball.
Man schneidet mit dem Skalpell
in einem "transpex tunnel” ein
Loch in die Wand, um sich in
den Weltraum hinaussaugen zu
lassen. Nach dreimaligem Ab-
feuern der “handgun” landet
man dann auf der Snowball.

Der zweite Weg geht von der
“docking bay” aus. Man wiihlt
nacheinander folgende Rich-
tungen: S-S-S-E-E-S-S-E
-S-E-N-E-S-S-S. Aufder
Snowball angekommen, findet
man unter anderem die "paint
can”, mit deren Hilfe man sich
des “waldroid” entledigen
kann. Doch wozu dienen
“card”, "maxwellsink”, “elec-
troflute” und “ribboncable”?
Wie umgeht man das "laser fire”
im Verbindungsgang des Schif-
fes?

Herr Schiwek und Markus
Machner schickten auBerdem
Hilfen zu "Abenteuer im Welt-
raum”. Die Laserpistole befin-
det sich in einer Truhe in der
Spitze des Schiffes. Wichtige
Worte sind AUF und GEMINI.

Ubrigens werden auch Non-
sens-Kommandos wie HAND-
SCHUH LESEN vom Pro-
gramm beantwortet.

Der TotenfluB bildet kein
Hindernis mehr in “Alternate
Reality — The Dungeon”. Fiir
zwel Bronzestiicke setzt der
Fihrmann den Abenteurer
wihrend der Geisterstunde
iiber. Besitzt man alle Teile des
Stabes, wird man gnadenlos
vom “devourer” gehetzt. Er-
leichtert wird der Kampf durch
den Zauberspruch, den man
vom Gefangenen erhilt. Dem
"mirrored shield” kommt noch
eine wichtige Funktion in der
Basis der Aliens zu. Also nicht
verkaufen, sondern bis zum
SchluB aufheben.

In Mindscapes "Shadowga-
te” ist im Gang mit dem Buch
an der Nordseite ein Stein lok-
ker. Wer ihn driickt, kommt in
einen Geheimraum.

Haben Sie Schwierigkeiten
beim Kampf mit der Hexe Jan-
nedor in "Jinxter” ? Bei einem
Blick in die Kristallkugel sieht
man, wie die Hexe das ganze
SchloB absucht, in der groBen
Halle stehenbleibt und zum Ka-
min schaut. Also verstecke man
sich im Kamin und lenke Janne-
dors Aufmerksamkeit darauf.
Hierzu bendétigt man die Asche
aus der Kneipe. Die Kristallku-
gel erweckt man mit dem richti-
gen Spruch zum Leben. Die He-
xe wird mit Hilfe des Amuletts
in die ewigen Jagdgriinde ge-
schickt, sobald sie den Kamin
betritt.

Alfred Laible aus Stuttgart
spielt “CIA-Abenteuer”aufsei-
nem 8-Bit-Atari und hat
Schwierigkeiten, den Kern des
Chaos-Hauptquartiers zu errei-



chen. Im dritten Stock kommt
man nur aus dem Aufzug, wenn
man eine Tasse Kaffee bei sich
hat, die der Wichter dankbar
entgegennimmt. Vorher sollte
man unbedingt die Schlafmittel-
kapsel aus dem Geheimbereich
unter dem zweiten Stock in den
Kaffee fallen lassen, damit man
anschlieBend ungestort arbei-
ten kann.

Die Plastiktasche ist unzer-
reiBbar; mit einer Rasierklinge
aus Panzerstahl kann man sie
aber aufschneiden. So etwas fin-
det sich natiirlich nur im Bade-
zimmer neben dem Biiro des
Chaos-Chefs im Sicherheitsbe-
reich. Eine "delikate” Situation
hat mit Sicherheit etwas mit ei-
nem Platz zu tun, an dem man
allgemein etwas Delikates zum
Essen erwarten kann.

Bei "CIA-Abenteuer” muB
man mehr noch als bei anderen
Text-Adventures darauf ach-
ten, in gewissen Abstinden den
Spielstand abzuspeichern. Vie-
le der Wege im Spiel enden
ndmlich in ausweglosen Sack-
gassen, wenn man den richtigen
Gegenstand gerade nicht bei
sich tragt oder aus Versehen
zerstort hat.

Tricks zu "Bounty Bob Stri-
kes Back” sandte uns der Al-
pha-Omega-Software-Club aus
Simbach. Auf folgende Weise
erreicht man es, in hohere Le-
vels katapultiert zu werden:

Level 1: Den Blumentopf neh-
men und die Tasten 1 sowie
START driicken.

Level 2: Alle Monster toten,
die Farbrolle nehmen und die
Tasten 3 sowie START driik-
ken.

Level 3: Den Kelch nehmen
und die Tasten 4 sowie START
betitigen.

Level 5: Mit dem Kaffeepott
und den Tasten 8 sowie START
erfolgt der Warp-Sprung.

Level 10: Die Heugabel und
die Tasten 5 sowie START brin-
gen Bounty Bob seinem Ziel ni-
her.

Level 16: Das Aufzugsrohr
nach links stellen, die Pastete

nehmen und die Tasten ) sowie
START driicken.

Spiel fiir 4 Personen: "Gauntlet Il”

René Nagel aus Berlinsitztim
Verlies von ”“Dungeon Ma-
ster” fest. Er hat je einen Ra-
Key in den Ebenen 2 und 8 ge-
funden. Ohne einen dritten
Schliissel kommt er aber nicht
durch das Flammentor auf Ebe-
ne 6. Wer hilft? Eine sehr
schlagkriftige Abenteurer-
gruppe setzt sich tibrigens nach
seiner Meinung aus Darcou,
Stam Bladecaster, Wuuf the Bi-
kaund Tiggy Tamal zusammen.

Zwei gut gemachte Mehr-
Personen-Spiele fiir den Atari
ST sind neu auf dem Markt er-

‘schienen. Wer ”Colonial Con-

quest” bereits auswendig kennt,
kann sein strategisches Ge-
schick als Feldherr in "Empire”
von Interstel erproben. Dieses
Software-Haus brachte vor
nicht allzu langer Zeit "Starfleet
One” heraus, das nicht nur
"Enterprise”-Fans begeisterte.

Bei "Empire” startet jeder
der bis zu drei Spieler an einem
anderen Punkt einer Karte, die

nach dem Zufallsprinzip gene-
riert oder mit einem Editor
selbst erstellt wird. Dabei sicht
er jeweils nur das gerade von
ihm beherrschte Stiick Land.
Neue Gebiete miissen erforscht
und Stidte erobert werden. Mit
Hilfe der Stddte lassen sich neue
Einheiten, z.B. Flugzeuge,
Transporter oder U-Boote, fer-
tigen. Je effektiver eine Einheit
ist, desto mehr Zeit nimmt ihre
Produktion in Anspruch.

Feindliche Armeen werden
nur entdeckt, wenn sie mit eige-
nen Truppen in Beriihrung
kommen. Wer an Aufklirungs-
fliigen spart, braucht sich nicht
zu wundern, wenn der Feind
plétzlich unvermittelt vor der
Haustiir steht. Die "Empire”-
Idee entstand schon in den 70er
Jahren und wurde einige Zeit
lang nach dem Motto "Play by
Mail” gepflegt. Vorsicht, dieses
Spiel macht siichtig!

Spiel Nummer zwei ist mehr
Action-orientiert. An "Gaunt-

LESERECKE

let II” konnen vier Spieler
gleichzeitig teilnehmen. Er-
moglicht wird dies durch einen
Adapter, der am Printerport an-
geschlossen wird. Er bietet
Platz fiir den Anschlu8 zweier
zusitzlicher Joysticks. ”Gaunt-
let IT” iibertrifft seinen Vorgén-
ger bei weitem. Es bietet saube-
res Scrolling, guten Sound und
alle Features der Automaten-
version.

Zuviert macht der Kampf mit
den Bewohnern des Dungeons
noch mehr SpaB, vor allem,
wenn ein Mitspieler einem das
dringend benétigte Essen oder
einen groBBen Schatz vor der Na-
se wegschnappt. Zur Revanche
kann man ihn durch Blockieren
seines Weges bei nichster Gele-
genheit dem Drachen oder Hor-
den von Mr.-Death-Gestalten
zum FraB vorwerfen.

Ganz nebenbei: Atari starte-
te seine Computerreihe seiner-
zeit mit Geriten, die iiber vier
Joystick-Anschliisse verfiigten.
Erst als die alten 400er und
800er durch die XL-Serie er-
setzt - wurden, verschwanden
zweider Joystickports, um beim
800 XL fiir die zusitzlichen (und
weitgehend  unniitzen, da
schwer ansprechbaren) 16
KByte RAM AdreBraum frei-
zumachen. Atari wollte damit
vom Spielcomputerimage weg-
kommen. Nun ist der als "Ar-
beitsrechner” entwickelte ST
wieder bei vier Ports angelangt.
Warum nicht gleich so?

Frank Emmert
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BERICHT

Raubkopierern
auf der Spur

Wer glaubt, die Raubkopie-
rerszene bestehe nur aus netten
Teenagern, die gelegentlich ei-
ne Kopie des einen oder ande-
ren Spiels ziehen und an Freun-
de verschenken, hat sich ge-
tduscht. Die Zahl der dunklen
Gestalten, die das Raubkopie-
ren als Mittel zur finanziellen
Bereicherung betrachten,
nimmt stidndig zu. Erschrek-
kend sind die straffe Organisa-
tion und die Dreistigkeit, mit
der den Software-Firmen tig-
lichempfindliche Schiden zuge-
fiigt werden. Das ATARImaga-
zin mochte mit diesem Beitrag
iiber professionelle Raubkopie-
rer aufkldren.

Vor einigen Wochen klingel-
te an einem Freitag gegen sechs
Uhr abends das Telefon in der
Redaktion. Am Apparat war
ein junger Mann, der sich ”"De-
tonator” nannte. Er teilte unse-
rem Mitarbeiter, Carsten Borg-
meier mit, daB er tiber eine Rei-
he von interessanten Informa-
tionen aus der Raubkopierers-
zene verfiige. Bei Interesse
konnte man ihn zuriickrufen.
Zuerst dachte Carsten, es hand-
le sich beidiesem jungen Mann—
wie des dfteren bei derartigen
Gesprichen — um einen Wich-
tigtuer. Nachdem er sich aber
einen Fragenkatalog iiberlegt
hatte und den 16j4hrigen Raub-
kopierer zuriickrief, wurde er
eines Besseren belehrt. Eines
sei nur vorweggenommen:
Nach dem telefonischen Inter-
view brauchte unser Mitarbeiter
mehrere Stunden, um die erhal-
tenen Informationen zu verdau-
en. Hier nun das Gespriich:

AM: Wie bist Du zum Raub-
kopierer geworden?

Detonator: Computerspiele
haben mich immer schon faszi-
niert. Als ich horte, daB man
Programme auf Homecompu-
tern ganz leicht kopieren kann,
habe ich mir einen C 64 zuge-
legt. Ich fing an, mit Freunden
in meinem Wohnort zu tau-
schen. Doch nach kurzer Zeit
reichte mir das nicht mehr. Ich
antwortete auf eindeutig zwei-
deutige Tauschgesuche in diver-

Organisierte

Unser Mitarbeiter Carsten Borgmeier im Gesprich mit einem

Raubkopierer

sen  Homecomputer-Magazi-
nen. Von meinen neuen Part-
nern erhielt ich die Nummern
ihrer Postlagerkarten. Darauf-
hin besorgte ich mir auch eine
solche. Samtliche Tauschkon-
takte liefen dariiber ab. In mei-
nem jeweiligen Intro (Cracker-
Vorspann) gab ich dann die
Postlagerkarte an. Viele Freaks
meldeten sich bei mir, sodaBich
immer mehr Games bekommen
konnte. Nach einiger Zeit
knackte ich dann selbst den Ko-
pierschutz von Spielen.

AM: Woher hast Du die Ori-

ginalprogramme dafiir erhal-

ten?
Detonator: Teilweise habe

ich sie in England bestellt, teil-
weise leihe ich mir die Spiele bei
einem Software-Hindler in
meiner Heimatstadt.

AM: Weill dieser Hindler,

daB Du Raubkopien von den
Spielen anfertigst?

Detonator: Ja, er weil Be-
scheid. Als er seinen Laden
eroffnete, gab ich ihm ein paar
gute Adressen von GroBhind-
lern im In- und Ausland, bei de-
nen er schnell aktuelle Software
bestellen kann. Dafiir leiht er
mir seine neuen Spiele fiir ein
bis zwei Tage aus — eine Hand
wischt die andere.

So war es mir méglich, die
Programme "Mag Max”,
"Breaker”, ”Killed until Dead”,
"Into the Eagles Nest” und "Die
Urkunde” als einer der ersten
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Raubkopierer in Deutschland
zu knacken. Ich habe sie sofort
an alle meine Tauschpartner
verschickt, so daB die Spiele in-
nerhalb kurzer Zeit in der gan-
zen Bundesrepublik verteilt wa-
ren. Durch diese Aktion sind
dann auch einige namhafte
Raubkopierer auf mich auf-
merksam geworden und haben
mich zu ihren Copy-Feten ein-
geladen.

AM: Was verstehst Du unter
Copy-Feten?

Detonator: Irgendeine
Knackergruppe organisiert eine
Fete fiir Raubkopierer. Es wer-
den Einladungskarten an diver-
se Cracker verschickt, deren
Adresse oder Nummer der
Postlagerkarte man kennt. Wer
an der Fete teilnehmen will, ruft
bei den Kopierern an und teilt
ihnen dies mit. Einige Tage spi-
ter erhélt er dann einen Um-
schlag mit einer Eintrittskarte
und einem Plan von der Stadt, in
der das Treffen stattfindet. Auf
diesem Plan sind verschiedene
Treffpunkte eingezeichnet, an
denen man von Mitgliedern der
Crew abgeholt wird. Mehrere
solcher Stationen sind erforder-
lich, weil es nicht selten vor-
kommt, daB sich zu einem Mee-
ting bis zu 200 Kopierer anmel-
den. GréBere Menschenmassen
fallen der Polizei auf, deshalb
sind die 200 Leute auf mehrere
kleinere Gruppen verteilt.

AM: Wo finden die Feten
statt?

Detonator: Die Crew, die
das Treffen organisiert hat, mie-
tet meist einen Saal. Dann wer-
den noch einige Computer auf-
gestellt, und der SpaB kann be-
ginnen. Diese Feten sind der
ideale Ort, um neue Tausch-
partner zu finden. Nicht selten
sind Leute aus Holland, Déne-
mark, England und den USA
vertreten. Jedermann gibt seine
neuesten Cracks zum Kopieren
frei. AuBerdem wird gefachsim-
pelt. Man berichtet {iber seine
Erfahrungen mit diversen Ko-
pierschutzmechanismen  und
hat zusammen eine Menge
SpaB.

Nach dem Treffen geht man
dann mit den Adressen vieler
neuer Tauschpartner nach Hau-
se. Die Verbindung zu ihnen
wird telefonisch hergestellt. Da
kommen teilweise astronomi-
sche Telefonrechnungen zu-
stande. Die Kontakte zu mei-
nen 22 festen Tauschpartnern
sind unerldBlich, um aktuelle
Spiele zu bekommen..

AM: Was sagen Deine Eltern
zu den hohen Telefonrechnun-
gen?

Detonator: Am Anfang ha-
ben sie sich wahnsinnig aufge-
regt, mittlerweile habe ich
gliicklicherweise mein eigenes
Telefon. Anfinglich war es sehr
schwierig, meine Gebiihren von
durchschnittlich 500 DM zu be-
zahlen. Nach einiger Zeit hatte
ich dann aber von anderen gro-
Ben Raubkopierern gelernt, wie
man seine Unkosten deckt. Der
Verkauf von Spielen bringt mir
pro Monat ca. 1200 bis 1300 DM
ein. Neben Eilportokosten und
Telefonrechnung bleibt noch
Geld iibrig, um Raubkopierer-
treffen zu besuchen oder auf
Messen zu gehen.

AM: Wissen Deine Kunden
nicht daB Du sie mit Raubko-
pien belieferst?

Detonator: Natiirlich wissen
sie das. Thnen geht es nur dar-
um, immer die aktuellsten Spie-
le zu bekommen. Deshalb kau-
fen sie bei mir fiir 100.— DM ein
Software-Abo. Dafiir erhalten
sie jede Woche meine sidmtli-
chen Neuzugiinge.

AM: Wie viele Kopien schik-



ken Dir Deine Tauschpartner
pro Woche zu?

Detonator: Das kommt ganz
darauf an, wie viele Games die
Software-Firmen produziert ha-
ben. Ich bekomme fast alles,
was auf den Spielemarkt ge-
langt. Es kann passieren, daf in
einer Woche 80 Programme bei
mir eintrudeln. Manchmal sind
es aber auch nur 10 oder 20. Das
hidngt ganz von den Software-
Firmen ab.

AM: Wie kannst Du sicher
sein, da Du alle Spiele be-
kommst?

Detonator: Sicher sein kann
man nur, wenn man wie ich zu-
verldssige Tauschpartner hat.
Bei meinen amerikanischen
Kontakten ergeben sich manch-
mal Schwierigkeiten. Das liegt
am zeitraubenden Postweg von
den USA nach Deutschland.
Ansonsten gilt absolute Diszi-
plin. Wer seine Tauschpartner
schnell beliefert, bekommt auch
schnell Spiele zuriick.

AM: Telefonierst Du auch
mit Deinen amerikanischen
Tauschpartnern?

Detonator: Sehr selten, weil
die Gespréiche viel zu teuersind.
Ich nehme aber gelegentlich an
Telefonkonferenzen von meh-
reren Raubkopierern teil. Da
machen dann auchimmer Ame-
rikaner mit.

AM: Wie laufen denn diese
Telefonkonferenzen ab, und
wer finanziert sie?

Detonator: Einige amerika-
nische GroBkonzerne haben ei-
ne sehr komfortable Einrich-
tung fiir ihre Manager. Wenn
diese Leute sich auBBerhalb ihres
Biiros aufhalten und ein wichti-
ges Ferngesprich fithren miis-
sen, wihlen sie eine Geheim-
nummer ihrer Firma. Uber die-
sen AnschluB werden die Ge-
biihren dann auf das Konto des
Konzerns gebucht. Nach der
Nummer muf3 man noch einen
einstelligen Code wihlen. So
steht die sieben beispielsweise
fiir Telefonkonferenz. Diese
Geheimnummern hat ein ame-
rikanischer Computerfreak her-
ausbekommen.

AM: Wurden sie mit dem
Rechner ermittelt?

Detonator: Nein, erist durch
Zufall dahintergekommen und
hat die Nummern an einige sei-
ner Freunde weitergegeben.
Dazu gehorte auch mein ameri-
kanischer Tauschpartner.

Vor der Telefonkonferenz
wird ein Cracker in Europa an-
gerufen. Er gibt alle Namen der
Raubkopierer und Telefon-
nummern der Freaks, die an der
Konferenz teilnehmen sollen,
nach Amerika durch. Sind alle
Formalitdten gekldrt, klingeln
dann bei den deutschen Freaks
mitten in der Nacht die Telefo-
ne. Schaltet sich ein neuer Teil-
nehmer in die Konferenz ein,
fragt er die anderen: "Who is
online?” Gesprochen wird nur
Englisch. Es fallen keine Na-
men; man benutzt hochstens
Cracker-Pseudonyme.

AM: Woriiber wird bei den
Telefonkonferenzen  gespro-
chen?

Detonator: Man unterhilt
sich tiber die neuesten Spiele,
die bald in den Staaten oder in
England erscheinen werden.
AufBerdem gibtjeder an, welche
Games er als nichste knackt.
Small Talk ist natiirlich auch er-
laubt.

AM:Hast Duschon einmal an
einer solchen Konferenz teilge-
nommen?

Detonator: Ja, mehrmals.

AM: Hast Du denn keine
Angst, beim Raubkopieren
oder bei den Telefonkonferen-
zen erwischt zu werden?

Detonator: Bei Telefonkon-
ferenzen mache ich nicht mehr
mit. Sténdig diese Anrufe mit-
ten in der Nacht, das ist ganz
schon stressig. Was das Raub-
kopieren anbetrifft, habe ich
keine Angst.

AM: Ist Dir denn nicht klar,
dal Leute wie Du viele Soft-
ware-Héuser in die Pleite trei-
ben?

Detonator: Natiirlich weill
ich, daB den Firmen durch das
Raubkopieren Schiden entste-
hen. Aber ich kann einfach
nicht mehr aufhéren. Raubko-
pieren ist ein Hobby von mir,
das ich nicht aufgeben méchte.

AM: Mit Deinem Hobby ist
aber Schlu3, wenn man Dich er-
wischt.

Detonator: Mich erwischt
man nicht. Eine Reihe von Um-
stdnden gibt mir Sicherheit.

AM: Was meinst Du damit?

Detonator: Ich habe meine
festen Tauschpartner. Meine
Adresse oder die Nummer mei-
ner Postlagerkarte bekommen
nur Leute, zu denen ich absolu-
tes Vertrauen habe. Program-
me verkaufe ich lediglich an
Stammkunden. Last not least
arbeite ich mit zwei Software-
Fahndern zusammen.

AM: Wie bitte? Wie #dulBlert
sich diese Zusammenarbeit?

Detonator: Die Fahnder be-
kommen alle meine neuen Ga-
mes. Ich glaube, sie fertigen Sta-
tistiken an, welche Spiele in der
Szene verteilt worden sind und
welche nicht. Sie erhalten von
mir Informationen und Soft-
ware. Dafiir verschonen sie
mich. So einfach ist das.

AM: War man Dir schon ein-
mal auf den Fersen?

Detonator: Ja, einmal. Ein
Raubkopierer in einer deut-
schen Grofistadt wurde er-
wischt. Er war einer meiner
Tauschpartner. Da  seine
AdreBdatei, in der auch meine
Anschrift stand, von der Polizei
beschlagnahmt wurde, war es
seine Ehrenschuld, alle seine
Partner zu warnen. Die Razzias
laufen nach dem Schneeball-
prinzip ab. Ein Freak wird er-
wischt, Adressen werden be-
schlagnahmt, und bei den néch-
sten Raubkopierern ist eine
Hausdurchsuchung  angesagt.
Ich erhielt von meinem Tausch-
partner eine Warnung, die ich
aber gar nicht mehr benotigte.
Zuvor hatte mir namlich einer
derbereits erwihnten Software-
Fahnder einen Wink gegeben.
Als die Polizei dann in meiner
Wohnung stand, lagen nur Ori-
ginale auf dem Tisch. Die Ko-
pien hatte ich noch in Sicherheit
bringen konnen.

AM: Haltst Du es nicht fiir wi-
derspriichlich, daB ein Soft-
ware-Fahnder, dessen Aufgabe
es ist, Deinesgleichen zu erwi-
schen, Dich auch noch warnt?

BERICHT

Detonator: Natiirlich ist das
recht konfus. Ich habe das Ge-
tiihl, die Fahnder jagen nur die
kleinen Fische und verschonen
die groBen Raubkopierer, weil
sie sich davon Vorteile verspre-
chen.

AM: Wie lange dauert es, bis
ein raubkopiertes Spiel in der
Bundesrepublik verteilt ist?

Detonator: Nach drei Tagen
verfiigen alle Insider aus der
Szene iiber das Programm.
Nach ca. einem Monat hat
schon fast jeder Freak eine Ko-
pie in seiner Diskettensamm-
lung.

AM: Wie kommt es, daB die
Verbreitung so schnell erfolgt?

Detonator: Sobald ein Crak-
ker ein Spiel geknackt hat, wird
es per Eilboten an seine Tausch-
partner verschickt. Nehmen wir
mal an, er hat wieich 22 Partner.
Jeder davon hat noch einmal 10
weitere, die das Programm per
Eilboten erhalten. Schon nach
zwei Tagen besitzen also 220
Freaks das Spiel.

AM: Wieso muB} das alles so
schnell gehen? Warum laB8t ihr
euch mit dem Versand nicht
Zeit? Dann hitten die Soft-
ware-Firmen eine Chance, ihre
Spiele auf dem Markt abzuset-
zen.

Detonator: Ganz einfach, in
der Szene wird man nach der
Aktualitit seiner Spiele bewer-
tet. Je schneller jemand ist, de-
sto mehr Anerkennung gewinnt
er, und desto mehr zahlen die
Kunden fiir die Software-Abos.

AM: Wie kommt es, da3 Vor-
abmuster von halbfertigen Spie-
len in die Raubkopiererszene
gelangen? Gibt es schwarze
Schafe unter den Software-Au-
toren?

Detonator: Dall Program-
mierer ihre eigenen Spiele
kopieren und weitergeben, ist
mir nicht bekannt. Dies mag
vielleicht fiir einige englische
Programmierer zutreffen. Die
kopierten Vorabversionen
stammen meist von sogenann-
ten Kopierschutztestern, die fiir
englische Firmen arbeiten. Bei
ihnen handelt es sich oft um
Raubkopierer, die es verstehen,
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BERICHT

den Schutz zu knacken. Oft sind
sie auch noch mit den Program-
mierern befreundet. So kann es
schon einmal passieren, daB die
eine oder andere Vorabversion
kopiert wird. Es gibt aber auch
schwarze Schafe unter den Re-
dakteuren von Computermaga-
zinen.

AM: Benutzt Du Deinen
Computer eigentlich nur, um
Spiele zu knacken und zu kopie-
ren?

Detonator: Nein, ich schrei-
be auch Intros in Maschinen-
sprache, Demos und spezielle
Anwendungen, die ich fiir die
Schule brauche. Einen GroBteil
meiner Zeit am Computer ver-
bringe ich natiirlich mit Kopie-
ren und Knacken. Ich besorge
mir auch des ofteren alte Origi-
nale, die ich knacke, um im
Training zu bleiben oder um be-
stimmte Kopierschutzmecha-
nismen kennenzulernen.

AM: Kannst Du denn den
Software-Firmen nicht einen
Tip geben, welche ihrer Spiele
gut geschiitzt waren?

Detonator: Sehr gut ge-
schiitzt war ” Alternate Reality”
von U.S. Gold. Das Rollenspiel
hat ein Fremdformat, welches
das Knacken sehr erschwert.
Der Schutz von "Dragon’s Lair
ITI” auf Cassette ist auch nicht zu
verachten. “Winter Games”
und "Championship Wrestling”
bereiteten ebenfalls groBe
Schwierigkeiten. Die Schutz-
mechanismen all dieser Spiele

Auch ”Alternate
Reality”

wurde von
Raubkopierern
geknackt

stellen allerdings jetzt fiir nie-
manden mehr ein Problem dar.

Den allerbesten Schutz hat ei-
ne relativ unbekannte Anwen-
dung namens "Paperback Wri-
ter”. Soviel ich weiB, hat es bis-
her noch kein Raubkopierer ge-
schafft, dieses Programm zu
knacken.

AM: Warum kaufst Du nicht
die Games, die Dir gefallen? So
wiirdest Du auch eine Anlei-
tung bekommen. Du spielst
doch sicherlich nicht alles, was
du kopierst?

Detonator: Auf meinen ca.
2000 Disketten befinden sich
vielleicht 20 Games, auf die ich
des ofteren zuriickgreife. Ich
sammle eben Spiele wie andere
Leute Briefmarken. Kaufen
werde ich keines; sie sind viel zu

teuer. Ich brauche Kopien, da-
mit ich mit dem Verkauf Geld

verdienen kann. Ich will
schlieBlich bald auf Amiga und
Atari ST umsteigen. Die Anlei-
tungen sind iiberhaupt kein Ar-
gument. Bei den meisten erhilt
man Instruction Files, die von
den Crackern angefertigt wur-
den. Wenn mir ein Spiel beson-
ders gut gefillt, lasse ich mir von
dem Freak, der es geknackt hat,
eine fotokopierte Anleitung ge-
ben.

AM: Mir fehlen die Worte.
Vielen Dank fiir dieses interes-
sante Gesprich.

Kommentar

Alle Raubkopierer ~ sollten
einmal bedenken, dafl Zeiten
kommen werden, in denen die

Produktion von Homecompu-
terspielen wegen ihrer "Titig-
keit” keine Gewinne mehr ab-
wirft. Dann kann eskeine guten
Games mehr geben, und die
Preise werden ins Astronomi-
sche steigen. Detonator wird
sich also ein anderes Hobby su-
chen miissen; Spiele zum Ko-
pieren lassen sich dann nidmlich
nicht mehr auftreiben. Wir Re-
dakteure werden auch nichts
mehr haben, woriiber wir mek- -
kern kénnen.

Selbst wenn man gelegentlich
das eine oder andere Spiel ko-
piert, sollte man doch wenig-
stens aus moralischen Griinden
des &fteren eines kaufen. Ent-
weder horen alle Raubkopierer
mit ihrer ” Arbeit” auf, oder un-
sere Spielewelt wird zerstort.

Carsten Borgmeier
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Ooze

Toller Adventure-Spaf
in Deutsch

Wie bereits angekiindigt, hier
nun der Test zum Spiel "Ooze —
als die Geister miirbe wurden”,
das vor kurzem in den Handel
kam. Es ist neben "Hellowoon”
das zweite deutschsprachige Gra-
fik-Adventure der schwibischen
Software-Firma Dragonware.

Man schliipft hier in die Rolle
von Ham Burger, der soeben das
Anwesen Carfax Abbey in der
Rue Morgue No. 666 von seinem
Onkel Cheez Burger geerbt hat.
Dieser muBite auf hochst myste-
ridse und schreckliche Weise sein
Leben lassen. Schon bald er-
kennt man, daBl das gesamte
Haus von einer bunten Schar gu-
ter und boser Geister bewohnt
ist. Ooze, der Obergeist, hat die

In der Halle,

varletzten Treppenstufe Halt. Eine kwrze, nichtssagend schei

wd e

eimmal kommt mir ein hellodernder Feuerball entoeger

Geschvindiokeit nihert er sich meinem Kops!

Herrschaft iibernommen und ter-
rorisiert sowohl Ham als auch
seine Artgenossen.

Bis zum Endsieg iiber das Bose
ist es ein weiter Weg, auf dem
man einige Abenteuer zu beste-
hen hat. An jeder Ecke lauern
zudem irgendwelche Kreaturen,
die unserem Helden nach dem
Leben oder der Seele trachten,
ihn auffressen, aufsaugen oder
thm Raitsel aufgeben wollen.

Soweit zur Rahmenhandlung
von "Ooze”, die auch im Detail
hilt, was sie verspricht. Langwei-

e stelle ich es vieder sorgsan

I ATARImagazin 9/88

lig wird es selten in diesem Ad-
venture, das nach Meinung sei-
ner Programmierer doch etwas
vom Herkdmmlichen abweicht.
Der Spieler kann ohne groBle
Probleme weite Teile des Hauses
erkunden und hat stdndig die
seltsamsten Erlebnisse. Er be-
gegnet wandelnden Riistungen,
die ihm angeblich mit der Axt ei-
ne abstehende Locke Kkiirzen
wollen, Kobolden, die Ritsel mit
Gummibdumen aufgeben, und
Spiegeln, die ihm Visionen zei-
gen. Zu allem UberfluB lauert
tiberall Ludus, ein Geist, der mit
seinen SpiaBen Ham das (Uber-)
Leben zusitzlich erschwert.

Hat man alle Rdume erkundet
und festgestellt, da man der Lo-
sung des Adventures eigentlich
keinen Schritt ndhergekommen
ist, geht die Sucherei los. Nun
muB jeder Raum Zentimeter fiir
Zentimeter erforscht werden.
(Nur durch ein Versehen - statt
Deckchen habe ich Decke einge-
geben — fand ich iiber mir eine
Luke zum Dachboden. ) Jetzt be-
ginnt die eigentliche Arbeit des
Spielers. Er muB nicht nur einzel-
ne Hindernisse auf seinem Weg
beseitigen, sondern vor allem das
unheimliche Chaos iiberschauen
und darin einen Sinn erkennen.

Eine Hilfe, ohne die man wohl
nie zum Ziel gelangen wird, bie-



tet das mitgelieferte Tagebuch
von Cheez. Hier sind auf 24 Sei-
ten die Erlebnisse des Onkels
festgehalten. Man wird mit den
Réumlichkeiten vertraut ge-
macht und erfihrt einiges iiber
die verschiedenen Geister des
Hauses.

Die Beschreibungstexte fallen
ebenfalls aus dem iiblichen Rah-
men. Oft fiillen sie eine Seite
oder mehr mit Informationen,
die man sicherlich nicht unbe-
dingt bendtigt. Sie bewirken aber
zusammen mit dem Tagebuch
beim Spieler eine Stimmung, wie
sie beim Lesen eines Gruselro-
mans entsteht. Dies ist natiirlich
nicht fiir diejenigen geeignet, die
mit Zwei-Wort-Gestammel
durch Adventures rasen und statt
Raumbeschreibungen lieber
gleich Objektlisten analysieren
wollen. Es kommt vor, da3 man
einen Text mehrmals lesen muB,
um die Situation voll zu erfassen.

Das Programm verfiigt iiber ei-
nen deutschsprachigen Parser.
Dies ist auf einem Markt, der von
englischen Firmen wie Infocom
oder Magnetic Scrolls beherrscht
wird, eine wahre Seltenheit.
Ererreicht zwar nicht deren Stan-
dard, z#hlt aber mit zum Besten,
was in Deutsch zu haben ist. Ver-
schachtelte Sitze, ein Verb, das
sich auf mehrere Objekte be-
zieht, die Verbindung von Be-
fehlssitzen und die Verwendung
von Pronomina sind einige der
erlaubten Moglichkeiten. Der
Parser hat allerdings noch einige
Detailschwichen, die dem ver-
wohnten Infocom-Liebhaber
auffallen werden. Die Spielfreu-
de konnen sie aber nur wenig
mindern.

Die Bilder, die sich mit der
rechten Maustaste auf den Bild-
schirm ziehen lassen, haben
durchweg eine recht hohe Quali-
tat aufzuweisen, erreichen aber
nicht die von professionellen
Grafikern erstellten Magnetic-
Scrolls-Kunstwerke. ?Qoze”
kann in Monochrom oder in Far-
be gespielt werden. Natiirlich
kommen die Grafiken erst auf

dem Colormonitor so richtig zur
Geltung, dafiir lassen sich die
Texte im hochauflosenden Mo-
dus erheblich besser lesen. In
Farbe sind sie recht schwer zu
entziffern. Auf eine Umschal-
tung von 80 auf 40 Zeichen pro
Zeile wurde hier leider verzich-
tet.

All diese kleinen Schonheits-
fehler sind jedoch schnell verges-
sen, wenn man sich erst einmal
eingespielt hat. Das Programm
bietet schone Grafiken und einen
gut programmierten, frechen
Parser, der mit seinen etwas un-
konventionellen Antworten ver-
bliifft (“Du hast wohl was an der
Glatze ...”). AuBerdem handelt

| feze - Als die Geister murbe wurden.

es sich um eine wirklich packen-
de Geschichte, die durch das mit-
gelieferte Tagebuch und eine fast
echte Sterbeurkunde des Onkels
noch unterstiitzt wird. Vor allem
aber die Tatsache, daB dieses
Adventure in Deutsch geschrie-
ben ist und man nicht stindig
Wéorterbiicher wilzen muB, las-
sen "Qoze” zu einer der erfreu-
lichsten Neuerscheinungen die-
ses Jahres werden. Man kann
diesem Adventure nur Erfolg
wiinschen. Sein Preis betrigt
79.95 DM.

System: Atari ST
Hersteller: Dragonware
Info: Ariolasoft

Jochen Wegner
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Moonmist

SpukschloB in England

"Moonmist fiihrt Sie in ein al-
tes SchloB an der nebligen Kiiste
Cornwalls, in ein Schlof3, das von
einem edlen Lord, seiner jungen
Braut, auserwihlten Gisten und
Geistern einst nicht erhorter Lie-
bender behaust wird.” So be-
schreibt Infocom dieses vor zwei
Jahren erschienene Abenteuer.
Das reine Text-Adventure eignet
sich besonders fiir Einsteiger.
Englischkenntnisse und eine Por-
tion Hartnickigkeit sind aber
Voraussetzung.

Der Spieler schliipft in die Rol-
le eines bekannten amerikani-
schen Detektivs. Er soll seine al-
te Freundin Tamara beschiitzen,
die sich von der Weien Frau ver-
folgt glaubt. Nach der Ankunft
im verhexten SchloB bereitet
man sich auf das Abendessen
vor. Ist das Dinner eingenom-
men, geht es ans Losen der Riit-
sel. Ein versteckter Schatz muf
gefunden und der Geist entlarvt
werden. Mittels des beiliegenden
Prospektes von Tresyllian Castle
kann man sich recht gut orientie-
ren. Ein ausgedehntes Geheim-
gangsystem erfordert aber den-
noch das Zeichnen von Karten.

Damit "Moonmist™ nicht lang-
weilig wird, kann es in vier Va-
rianten gespielt werden. Jedes-
mal ist ein anderer Gast der Ti-
ter; der Schatz ist immer an ei-
nem anderen Ort versteckt. Die
jeweilige Version richtet sich iib-
rigens nach der Lieblingsfarbe,
die man am Spielanfang angibt.
“Moonmist” verbreitet Gruselat-
mosphéire. Am besten stellt man
sich eine Kerze auf den Monitor
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und offnet alle Fenster in der
Wohnung, damit der Wind durch
die Schliissellocher pfeift.

Um die Nachladeaktionen zu
beschleunigen, empfiehlt es sich
allen Turbo-1050-Besitzern, das
Spiel mittels des hervorragenden
"Trackkopier” von Arndt Bir
auf das Turbo-Format umzuko-
pieren. Die Wartezeiten verkiir-
zen sich dadurch erheblich. Vor-
bildlich sind die Packungsbeila-
gen, fiir die Infocom inzwischen
beriihmt ist. Neben Diskette und
Prospekt findet man eine Ab-
handlung iiber Geister sowie ei-
nen T-Shirt-Aufbiigler.

Trotz seines Alters hat das
Spiel nichts an Reiz verloren. Be-
sonders Neulingen konnen die
logischen und nicht zu schwieri-
gen Ritsel als unterhaltsamer
Einstieg in eine Text-Adventure-
Karriere dienen.

System: Atari 8 Bit

Hersteller: Infocom
Bezugsquelle: Diabolo

Martin Goldmann

Fred Feuerstein

Abenteuer in der Steinzeit

Fred Feuerstein, Barney Ge-
rollheimer und ihr Clan gehoren
zu den éltesten und bekanntesten

Comicfiguren iiberhaupt. Es ist
schon fast unglaublich, dal erst
jetzt eine Computeradaption die-
ser Steinzeitchaoten erschienen
ist. Als Trost fiir die lange Warte-
zeit ist diese Umsetzung wirklich
gelungen und von den Schnell-
schiissen mancher anderer Soft-
ware-Héuser weit entfernt.

"Fred Feuerstein” ist ein Ac-
tion-Adventure, das iiber vier
verschiedene Levels geht. In je-
der Szene hat Fred eine andere
Aufgabe zu bewiltigen. Bild 1
zeigt die Wohnhohle der Feuer-
steins, die dringend renoviert
werden muB3. Fred will zusam-
men mit Barney zum Bowling. Er
hat sich aber seiner Wilma gegen-
iiber bereit erklirt, den Anstrich
vorzunehmen. Leider ist Peb-
bles, jiingster SproB der Feuer-
steins, auch im Haus und von der
Arbeit nicht sehr begeistert. Der
Spieler muf} nun versuchen, trotz
der Attacken des Babys den An-
strich in einem vorgegebenen
Zeitlimit zu bewiltigen. Das ist

Steinzeit-Comic in hervorragender Umsetzung: "Fred Feuerstein”



nicht einfach, aber mit etwas
Ubung bald zu schaffen.

Damit hat die Hektik fiir Fred
aber noch lange kein Ende. Zu-
sammen mit Barney geht es jetzt
ab in Richtung Bowling-Bahn.
Der moderne Steinzeitler fihrt
natiirlich mit dem eigenen Wa-
gen, auch wenn die Fahrbahn
noch so schlecht ist. Wieder tritt
man gegen die Uhr an. Wer zu
schnell iiber die Steine brettert,
wird umgehend bestraft. Fred
darf dann einen Reifen wechseln.
Wer diese rasante Fahrt iiber-
standen hat, findet sich in der
Bowling-Halle wieder. Endlich
kehrt Ruhe ein. Feuerstein gegen
Gerollheimer heifit hier die De-
vise. Position und Kraftaufwand
sind die Faktoren, die iiber Sieg
oder Niederlage entscheiden.
Wenn Fred seinen Nachbarn ge-
schlagen hat, geht es wieder nach
Hause und damit gleichzeitig in
den vierten Level. Leider ist
Quilgeist Pebbles mal wieder
verschwunden. Gesichtet wurde
sie auf einer Baustelle, wo sie
zwischen Leitern und Geriisten
in halsbrecherischer Weise her-
umturnt. Klar, daf} Vater Feuer-
stein hier Lebensretter spielen
darf.

Alle vier Levels sind im Ver-
gleich zu anderen modernen Ac-
tionadventures relativ leicht zu
bewiltigen. Das wird sicher alle
Spieler freuen, die nicht den gan-
zen Tag lang Zeit haben, sich mit
dicken Anleitungen, einer um-
stdndlichen Bedienung oder viel
zu schwierigen Aufgaben herum-
zuschlagen. Den Schwerpunkt
bei "Fred Feuerstein” bildet ein-
deutig die Grafik (und Anima-
tion), die bei diesem Programm
ein extradickes Lob verdient hat.
Selten hat mich eine Comicum-
setzung so iiberzeugt wie diese.
Die Figuren sind zwar etwas
klein ausgefallen, kdnnten aber
direkt aus den Filmen stammen.
Das Spiel selbst macht Spall und
ist jedem nur zu empfehlen.
System: Atari 16 Bit

Hersteller: Grand Slam
Info: Ariolasoft

Rolf Knorre

Mewilo

Zombies auf Martinique

Bei einem Adventure aus
Frankreich erwarte ich zumin-
dest von der Grafik und der Story
immer etwas Besonderes. So war
es auch bei "Mewilo”, einem
neuen Programm der Firma
Cocktel Vision. Um es vorweg-
zunehmen, auch diesmal bin ich
nicht enttduscht worden.

"Mewilo” ist ein Grafikaben-
teuer, das komplett in deutscher
Ubersetzung angeboten wird. Da
muf} man sich doch fragen, war-
um es die Franzosen fast fiir

selbstverstindlich halten, ihre
Programme in anderen Lindern
in der dortigen Landessprache zu
verkaufen, die Engliander als
langjdhrige Profis so etwas aber
bis heute noch nicht geschafft ha-
ben.

Ort der Handlung ist die Antil-
leninsel Martinique, die im Jahre
1902 von merkwiirdigen Vor-
kommnissen heimgesucht wird.
Ein Brief deutet auf das Erschei-
nen von Zombies hin. Hinzu
kommt noch ein bevorstehender

GAMES

Vulkanausbruch, der das Leben
auf der Insel bedroht. Da der
Spieler in diesem Abenteuer
iber paranormale Fihigkeiten
verfiigt, wird er um Hilfe gebe-
ten.

Die deutsche Anleitung bietet
viele Informationen iiber die An-
tillen, diverse Vokabeln, ein
Kochrezept und eine Cassette
mit einer Erzdhlung, aber kaum
Hilfen im Umgang mit dem Ad-
venture bzw. zur Losung der
Aufgabe. Die Bedienung des
Spiels ist einfach. Die Steuerung
erfolgt iiber Symbole. Diese las-
sen sich mit der Maus aktivieren.
Uber der Grafik, die den groBten
Teil des Monitors belegt, befin-
det sich ein Fenster, in dem die
Kommentare der befragten Per-
sonen erscheinen.

Wie bei allen guten Adventu-
res iiblich, kommt man auch bei
"Mewilo” nur durch iiberlegte
Handlungen und Einfallsreich-
tum weiter. Aullerdem sollte
man sich fiir dieses komplexe
Programm unbedingt viel Zeit
nehmen. Das lohnt sich aber
schon alleine aufgrund der her-
vorragenden Grafik, die an Far-
benfreude und Detailreichtum
kaum zu iibertreffen ist. Sound,
Grafik, Spielidee und Umset-
zung erginzen sich gut und ma-
chen "Mewilo” zueiner der inter-
essantesten Neuerscheinungen.
System: Atari 16 Bit

Hersteller: Cocktel Vision

Info: Bomico Stephan Konig

Im Jahre 1902
auf der Insel
Martinique:
"Mewilo”

von Coktel
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“Goldrunner”,
ein Spiel

mit auBer-
ordentlichem
Tempo

I AarnenadNeED il
SCENERY DISK

Goldrunner il

Ballerspiel mitirrem Tempo

Wieder einmal ist die Fortset-
zung eines bekannten Spiels er-
schienen. Wie so manche andere
Firma versucht auch Microdeal,
den Erfolg eines Programms mit
der Veroffentlichung eines zwei-
ten Teils weiter auszuschlachten.

Was ist nun dabei herausge-
kommen? Am Spielkonzept
selbst hat sich nichts gedndert.
”Goldrunner II” ist ein schnelles
Actiongame modernster Mach-
art. Man steuert den schon aus
dem ersten Teil bekannten Glei-
ter und muf3 mit der Bordbewaff-
nung (Laser, Smart-Bomben) al-
le moglichen Feinde abschieBen
bzw. Gegenstinde aufnehmen.
Verpackt wurde diese alte Ge-
schichte natiirlich in ein neues
Gewand.

Die nach oben oder unten
scrollende Grafik ist von bester
Qualitdat; der abschaltbare Be-
gleit-Sound kann sich horen las-
sen. Absolut herausragend finde

ich sowohl die Steuerung des
Gleiters als auch das Scrolling
selbst. Wenn mit Hochstge-
schwindigkeit gefighted wird,
kann das Auge die Bewegungen
kaum noch verfolgen. Ich moch-
te behaupten, daB ich noch kein
schnelleres Spiel auf dem ST ge-
testet habe. Zwar kann man bei
diesem Tempo kaum noch or-
dentlich Punkte machen, beein-
druckend ist es aber trotzdem.

ATARI ST

L arnRiNER. /7,

Damit das Spiel nicht zu
schnell langweilig wird, bietet
Microdeal neben dem Hauptpro-
gramm noch zwei weitere Disket-
ten mit anderen Hintergrundsze-
nen an. Auch hier ist die Grafik
ganz hervorrragend, wobei mir
die zweite Diskette am besten ge-
fallt. Als Fazit konnte man sa-
gen, daBl "Goldrunner II” zur
Spitzenklasse der schnellen Bal-
lerspiele gehort und sicher seine
Freunde finden wird. Neues wird
aber auf keinen Fall geboten.
Sysfem: Atari 16 Bit

Hersteller: Microdeal
Info: Ariolasoft

Stephan Kénig
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Impossible
Mission I

Jagd nach dem Code

Elvin Atombender, einer der
finstersten Schurken unserer
Zeit, ist wieder da! Wer sich mit
dem Superhit "Impossible Mis-
sion” beschéftigt hat, weil3, wer
sich hinter diesem Namen ver-
birgt. In der Fortsetzung dieser
Fahrstuhl-Geschichte wurden so-
wohl der Schurke als auch der be-
kannte Held aus dem ersten Teil
iibernommen. Das Ganze hat
man unter dem schlichten Titel
"Impossible Mission II” auf den
Markt gebracht. Angespornt
durch den guten Verkaufserfolg
des Vorgingers, aber auch unter
dem Druck, es jetzt noch besser
machen zu miissen, ist den Epyx-
Programmierern tatsachlich ein
wiirdiger Nachfolger gelungen.

Elvin Atombender bedroht die
Welt mit todlichen Raketen, die
zum AbschuBB bereitstehen. Be-
wacht werden sie von fiinf Tiir-
men, die mit Fallen, Robotern
usw. schwer bestiickt sind. Eine
der wichtigsten Aufgaben fiir un-
seren Helden ist zu Beginn die
Suche nach Codes zum Durch-
dringen der Sicherheitsanlagen.
Jeder von ihnen besteht aus drei
Ziffern, die einzeln irgendwo
verborgen sind. Alle Orte kon-
nen dabei als Versteck dienen,
was die Aufgabe natiirlich er-
schwert. Unser Held ist zwar sehr
flink, er muf} aber gegen ein Zeit-
limit antreten. Wird es iiber-
schritten, ist das Spiel beendet.

Neben den Codeziffern sind
noch verschiedene andere Dinge
zu finden, wie Minen, Zeitbom-
ben und weitere Feinheiten. Die-
se Teile lassen sich unbegrenzt



einsammeln und aufbewahren.
In vielen Bildern gibt es kleine
Terminals, an denen man ein
Menii aufrufen kann. Hier wer-
den dann die gesammelten Op-
tionen eingesetzt. Die Jagd nach
den Codes ist aber noch lange
nicht alles. Man muf sich bei-
spielsweise auch Teile einer Me-
lodie besorgen, die in Safes ver-
steckt sind. Die einzelnen Stiicke
konnen auf einen Cassettenre-
corder iiberspielt werden und
stellen dann selbst einen weite-
ren Code dar. Mit ihm lassen sich
die ExpreBlifte benutzen.

”Impossible Mission I1” ist ein
schnelles Action-Spiel mit her-
vorragender Grafik, toller Ani-
mation, vielen witzigen Details
und lang anhaltender Spielmoti-
vation. Das Programm tibertrifft
seinen Vorgdnger bei weitem
und wird sicherlich ein Tophit.
System: Atari 16 Bit

Hersteller: Epyx
Info: News Klug

Rolf Knorre

Leserservice

Folgende GroBhiéndler ge-
ben Thnen Auskunft iiber Be-
zugsquellen in der Nihe Thres
Wohnorts. Unter jedem Spiel
ist vermerkt, welche Firmen es
zur Zeit des Redaktions-
schlusses in ihrem Sortiment
fithrten.

Ariolasoft GmbH
Postfach 1350

4830 Giitersloh 1
Tel. 05241/803871

Leisuresoft
Industriestr. 23
4709 Bergkamen 5
Tel. 02389/6071

Profisoft

. Sutthauser Str. 50/52
4500 Osnabriick
Tel. 0541/53905

Rushware Microhandels-
gesellschaft

Bruchweg 128-132

4044 Kaarst 2

Tel. 02101/6070
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"Impossible
Mission I1”,
ein wiirdiger
Nachfolger

1. (1) SilentService Microprose
2. (4) Herbert AMC
: 3. (2) Henry’sHouse Mastertronic

4. (3) Amaurote Mastertronic
5. (5) DerleiseTod R+E Software
6. (=) Airwolf Elite
7. (6) Milkrace Mastertronic
8. (=) Jinxter Rainbird
9. (8) Panther Mastertronic
10. (5) GuildofThieves Rainbird
1. (2) DungeonMaster FTL
2. (1) CarrierComand Rainbird
3. (4) ArcadeForceFour U.S. Gold
4. (3) Obliterator Psygnosis
5. (=) BermudaProject Mirrorsoft
6. (=) Coruption Firebird
7. (7) Oids FTL
8. (=) Football Managerli Addictive
9. (9) BuggyBoy Elite
10. (-) EddiEdwards Ski Elite

Es gibt Titel, die gehdren einfach zu den absoluten Topgames. Sie schaffen den Sprung auf die
ersten Platze und sind schwer zu verdréangen. Andere wiederum mogeln sich zwar in die Top
Ten, der groBe Coup will aber nicht gelingen. So gibt es auch in der Hitparade der besten Ga-
mes eine Mehrklassengesellschaft. Bei den kleinen Ataris gehéren sicherlich "Silent Service”
und "Airwolf” zu den Besten. Zwei Titel, die schon einmal ganz oben standen. Zur Zeit sind die
Top-Seller in der Sparte ST "Dungeon Master” und "Carrier Comand”. Warten wir gespannt
darauf, was die Softwarehaduser bei ihrer Herbstoffensive auf die Beine bringen werden.

Auch diesmal werden wieder je 5 PD-Disketten fiir XL und ST verlost.
Also, mitmachen lohnt sich auf jeden Fall.
Senden Sie |hre Postkarte an das ATARImagazin, Postfach 1640, 7518 Bretten.

Hier die Gewinner vom letzten Mal

XL/XE: Thomas Werner, Am Hirschpark 45, 5210 Troisdorf; Michael Wilhelm, Hutergasse 7,
8480 Weiden; Christoph Jacobs, Heideweg 56, 4179 Weeze 1; Jorg Knickmeier, Lin-
denweg 9, 4983 Kirchlengern 1; Alexander Kende, WerderstraBe 53, 7000 Stuttgart 1

ST: A. Franke, NachodstraBe 5, 1000 Berlin 30; Siegfried Hiibner, Obere Vorstadt 21, 8812
Windsbach; Christian Fischer, Wilhelmsruher D. 125, 1000 Berlin 26; Tobias Ludwig,
Gorch-Fock-Strafe 43, 4250 Bottrop; Thomas Fein, Leharstrafe 63, 8070 Ingolstadt
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Action in der
Raumstation:
“North Star”
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North Star

Gutgemachtes Action-Spiel

Man schreibt das Jahr 2499 in
"North Star”, dem neuesten
Spiel von Gremlin Graphics. Die
Erde ist Gibervolkert; Millionen
von Menschen leiden unter einer
schrecklichen Hungerkatastro-
phe. Deshalb setzen sich die
Herrscher der Welt an einen
Konferenztisch, um zu berat-
schlagen, was man dagegen tun
kann. Nach mehreren Stunden
zéher Verhandlungen kommt ih-
nen die ziindende Idee: Man
miiBte eine Raumstation im All
bauen und unter diesen Bedin-
gungen Nahrungsmittel produ-
zieren. Gesagt, getan. Raum-
schiffe fliegen ins Weltall, und
die erste Raumstation entsteht.
Sie ist in der Lage, mehr als 1000
Bewohner aufzunehmen. Einige
Monate lang werden Nahrungs-
mittel erzeugt. Doch plotzlich ist
die Funkverbindung abgebro-
chen. Es muB also jemand ins All
und nachschauen, was passiert
ist.

Fiir diese schwierige Aufgabe
hat man natiirlich Sie ausge-
wihlt. Bei der Raumstation an-
gekommen, miissen Sie feststel-
len, daB} diese von einer auBerir-
dischen Spezies erobert wurde.
Menschliche Uberlebende sind
nirgends zu sehen. Haben die
fremden Wesen wirklich alle Be-
wohner umgebracht, oder sind
bloB die Lebenserhaltungssyste-
me ausgefallen? Thre Aufgabe ist
also klar: Sie miissen alle AuBer-
irdischen vernichten und an-
schlieBend versuchen, die Le-
benserhaltungssysteme  wieder
einzuschalten. Zunichst ist man
nur mit einer Spezialwaffe ausge-
riistet, doch das mag sich schnell
dndern. Es sind namlich noch
fiinf weitere Waffen zu finden.
Der Spieler kann auch auf Gerii-
ste springen und von dort den
Aliens den Garaus machen.

“North Star” ist ein packendes
Action-Spiel mit. exzellenten
Grafiken und einem passablen
Sound. Sicher wird dieses Pro-
gramm auch Ihnen gefallen.
System: Atari 16 Bit

Hersteller: Gremlin Graphics
Bezugsquelle: Leisuresoft, Ariolasoft

Carsten Borgmeier

Rockford

Sehr selbstbewult preist Ma-
stertronic sein Spiel “Rockford”
an, das gerade fiir den Atari XL/
XE erschienen ist. Auf der Cas-
settenhiille wird es als das "bisher
beste jemals verdffentlichte Pro-
gramm” gelobt und als ultimative
Version des Klassikers "Boulder-
dash” bezeichnet.

In der Tat ist eine gewisse
Ahnlichkeit mit dem Veteranen
nicht zu leugnen. In fiinf ver-
schiedenen Rollen, unter ande-
rem als Jiger oder Koch, muB
sich der Spieler durch achtzig Le-
vels kimpfen. Dabei ist auf her-
unterfallende Steine ebenso zu
achten wie auf herumstromernde
Amoben, Spiegeleier oder Hot
Dogs. Eine Beriihrung mit ihnen
kostet eines der drei Leben.

Der Schwierigkeitsgrad der
einzelnen Level ist sehr unter-
schiedlich. Wihrend einige in Se-
kundenschnelle zu bewiltigen
sind, lassen andere die Kopfe
rauchen. Erschwerend kommt
ein Zeitlimit hinzu. Uberschrei-
tet man es, haucht Rockford ein
Leben aus. Dies geschieht so un-
spektakuldar, daB der Spieler
meist nicht merkt, daB die Zeit
abgelaufen ist. Rockford bleibt
ndmlich einfach stehen, ohne daf3
eine Meldung kommt, warum er
dies tut.
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Grafik und Sound sind bei
"Rockford” eher durchschnitt-
lich. Das Versprechen auf der
Cassettenhiille, es kamen digita-
lisierte Sounds zum Einsatz, gilt
wohl fir andere Rechner. Wih-
rend des Spiels erténen nur ab
und zu einige undefinierbare Ge-
rdusche. Die Sprites sind recht
schwer erkennbar. Der Unter-
schied zwischen Koch und Jager
1468t sich nur an der Farbe heraus-
finden.

”"Rockford” ist eines der be-
sten Billig-Games von Master-
tronic. Die Qualitit von Grafik
und Sound ist zwar mittelméBig,
der Spielwitz jedoch uniibertrof-
fen. Wer ”Boulderdash” nicht
besitzt oder nach neuen derarti-
gen Herausforderungen sucht, ist
mit "Rockford” bestens bedient.
Als Gimmick enthilt die Casset-
te auf der Riickseite "Crystal
Raider”, ein nicht mehr ganz tau-
frisches Hiipf- und Geschicklich-
keitsspiel. "Rockford” kostet
14.90 DM.

System: Atari 8 Bit
Hersteller/Bezugsquelle: Mastertronic

Martin D. Goldmann
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D d mitden teuflischen Preisen! x

AIRWOLF IS BACK!

Ace of Aces 25.90/37.90

Alptraum . ——/39.00
Amaurote 9.90/——
Arkanoid . 25.90/39.90
Auto Duel ... ——/49.00
2218 Bakerstreet . —.—/49.90
Battle Commander —.—{39.00
BMX Simulator ..... 14.90/——
Coloniel Conquest ——79.00
Colossus Chess 4.0 . 25.90/39.90
Der leise Tod . —.—/39.00
Encounter .. 25.90/37.90
Fighter Pilot ——/39.90
Frenesis . 9.90/—.—
Feud ... 14.90/—.—
Gauntlet . . 25.90/39.90
Gauntlet-Erweiterung:

The Deeper Dungeons ................ 16.90/23.90
(nur mit Originalprogramm spielbar)

Gettysburg ——/79.00
Grid Runner 9.90/——
Guild of Thieves ——/49.00
Gun Law ... 9.90/——
Gunslinger ——/37.90
Henry's House .. 9.90/——
Hitchhiker's Guide to the Galaxy ... —.—/69.00
Hollywood Hijinx .. o — i
Hoover Boover .. 9.90/——
Jinxter ...... —.—/49.90
Kampfgruppe ——/79.00
LastV.8 ... 14.90/——
Leaderboard . 25.90/39.90
Leaderboard-Erweiterung:

Tournement ...........cceeeevanenennn.. 16.90/23.90
(nur mit Originalprogramm spielbar)

Leather Goddesses of Phobos ..... ——/69.00
Lurking Horror .. .—/69.00
Masterchess ... 9.90/——
Mercenary Kompendium (dt.) . 33.90/39.90
Micro Rythm ....... 19.90/——
Mike's Slotmachine .. —.—/19.00
Milkrace .........

Mutant Camels
Ninja

Panther .. g

Phantasie | . ——/55.00
Panzergrena ——/79.00
Polar Piere . 25.90/——
Power Down 9.90/——
Pyramidos . ——/29.00
Red Max .... 14.90/——
Sherlock Holmes ——/59.00
Silent Service .... 25.90/37.90
Spy vs Spy Trilogie 25.90/37.90
Starcross ... ——/69.00
Stationfall .. —.—/69.00
Stratosphere . 9.90/—.—
Tales of Dragons ——/19.00
The Living Daylig| 25.90/39.90
The Pawn ..... ——/49.90
Tomahawk . 25.90/39.90
Trailblazer .. —=—/39,80
Transmuter 14.90/——
Ultima IV . —.—/49.00
US.AAF. .. —.—/79.00
Wargame Constr. —.—/49.00
War in Russia . A

Action Biker
Cristal Rider

Colony ...... 700/ ——
Despatch Rider ==
Invasion .. 7.00/——
Kik Start . 7.00/——

Melecule Man ...
One Man and his

Spellbound 7.00/——
Storm ....... 7.00/——
Vegas Jack Pot . 7.00/——
Maxwell's Demon . ——/15.00
Mr. Robot .. 15.00/——
Canyon Clim| 15.00/——
Space Gunner ... 156.00/—.—
Shooting Arcade i
Starquake

(e
ax

om 19,90

AuBlerdem neu erschienenist:

Grand Prix Mirax

Simulator ... 9.90/—.— Force... ... 2590/ 37.90
Four Great Revengell ... .. . 9.90/——.—
Gameslll ... 19.90/29.90 Rockfort ... 14.90/—.—
Hebeung; Bhantom, Canniballs; Gount Down) Airv;loll' R - X.- [+ 7 e
Herbert .. —.—/29.00 Flight-

ProGolf ... simulator il ... —_——/129.00
European Supper Flightsimulator Scenary

SOCCOr:.. .. 25.90/37.90 Disc”7” .. —.—/ 37.90
American Daylight

RoadRace .......... 9.90/—~,— Robbery... ... 9.90/——
Cops & Robbers ......... 9.90/—,—  Extirtrator ... 9.90/——

Der Speedking liegt in Super-Joysticks zu den
der Hand wie ein Watte- *{iblichen” DIABOLO-Preisen.
béduschchen. Der Magnum kostet
Nur bel uns fiir bei uns lippische
35.— DM 29.— Mirker!

ENDLICH! etzt ksnnt Ihr rund um die Uhr beim Diabolo-Versand bestellen.
Wir haben ab Januar einen Anrufbeantworter. Wenn lhr aber mit unseren netten
Damen plaudern wollt, miBt Ihr von 13.00-16.30 anrufen. Die Nummer:
07252/86699

= 07252/86699

Software-Bestellschein
Kunden-Nr. _|_|_|_|

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:

AM 9/88 i
Gesamt- ertyp
Anzahi Titel preis :
Anschrft
PLZIGR
TR Datum/Unterschiit
Ich wiinsche folgende Bezahlung:

O Nachnahme (zuziglich 5.70 DM Versandkosten) Coupon ausschneiden, auf Postkarte kieben

DN Bt o resa i an ‘-'"'d einsenden an:
Bei Vorauskasse bitte Scheck bellegen. Diabolo-Versand, PF 1640, 7518 Bretten.

vom Eine Abteilung des Verlags Ratz-Eberle GdbR,



GAMES

Knightmare

Im SchloBkerker gefangen

“Survival is your aim, know-
ledge is your target. Good luck!”
Mit diesen Worten wird der Spie-
ler in ein neues Actionadventure
von Activision entlassen. Er soll
einen Ritter befreien, der in sei-
ner Ristung ziemlich unbeweg-
lich ist und aufgrund seines Vi-
siers nur ein eingeschrinktes
Blickfeld hat. Zu allem Uberfluf
befindet er sich auch noch in Ge-
fangenschaft. Also nichts wie
rein in die Kerker des Schlosses.

Befreien Sie
den Ritter
aus dem Kerker

Die Steuerung erfolgt mit dem
Joystick und der Tastatur, da
man auch Befehle -eingeben
kann. Hier steht aber nur ein sehr
begrenzter Wortschatz zur Ver-
fiigung. Interessanter ist da
schon der Aufruf der beiden Ora-
kel, die aber nicht immer hilf-
reich sind. Im Gegenteil, manch-
mal wird man durch einen merk-
wiirdigen Spruch direkt in eine
Falle gelockt.

”Knightmare” bietet leider nur
Durchschnitt, wohin man auch
blickt. Die Grafik ist nett, die
Spielidee zwar nicht neu, ihre
Umsetzung aber ganz gut gelun-
gen. Alles in allem liegt hier ein

1 10 | ATARImagazin 9/88

eher bescheidenes

vor.

Programm

System: Atari 16 Bit
Info: Activision

Stephan Konig

Buggy Boy

Hetzjagd gegen die Zeit!

Nach dem Erfolg von
”Ghosts'n Goblins” méchte das
englische Software-Haus Elite
nun mit "Buggy Boy” einen Hit
landen. Aufwendige Anzeigen-
kampagnen in fast allen Fachma-
gazinen und eine Videoaufzeich-
nung des neuen Autorennens
sind schon seit Wochen zu be-
wundern. Nun ist das Spiel end-
lich fiir jeden Atari-ST-User ver-
fiigbar. Man steuert ausnahms-
weise einmal keinen schnittigen
Formel-1-Wagen, sondern einen
wendigen Buggy, wie er bei Au-
to-Cross-Rennen eingesetzt
wird. Fiinf verschiedene Strek-
ken stehen zur Auswahl. Den ge-
wiinschten Kurs mull man in ei-
ner vom Computer vorgegebe-

nen Zeit meistern. Wer das nicht
schafft, wird disqualifiziert.

Mit dem Joystick wiihlt man ei-
ne Strecke aus, und schon geht
das wilde Rennen los. Sie sehen
Ihren Buggy an der Startlinie ste-
hen. Es sind nur noch wenige Se-
kunden bis zum Beginn. Die Am-
pel springt von Rot auf Griin.

Dann muB man den Joystick
nach vorne driicken und Gas ge-
ben. Der Buggy setzt sich in Be-
wegung. Gliicklicherweise ent-
hiilt der erste Teilabschnitt des
Kurses keine Kurven, so daB
man sein Fahrzeug optimal be-
schleunigen kann. Ein Rohren
des Motors zeigt an, wenn es Zeit
ist, in den nachsten Gang zu
schalten. Nach einiger Zeit 148t
sich bereits eine Hochstge-
schwindigkeit von iiber 220 km/h
erreichen.

In "Buggy Boy” hat man zwei
Ziele. Zum einen ist die Strecke
in der vorgegebenen Zeit zu be-
wiltigen, zum anderen gilt es,
moglichst viele kleine Fihnchen,
die auf der Strecke herumstehen,
einzusammeln, um einen Eintrag
in die High-Score-Liste zu erhal-
ten. Auf der Piste wird der Spie-
ler mit vielen Hindernissen kon-
frontiert. Die Rennleitung hat
versdumt, diese vor dem Wettbe-
werb zu beseitigen. Das hat nun
der Fahrer auszubaden.

Achtung! Ein Felsbrocken
liegt mitten auf der Rennstrecke.

TIME o=

LEG SCORE SPEED
a0 Dke

Die Fahnchen an der Rennstrecke miissen eingesammelt werden.
Ohne Hindernisse geht das Ganze natiirlich nicht ab.



Fiir ein Ausweichmandver ist es
leider zu spit. Gliicklicherweise
befindet sich kurz vor dem Stein-
block eine Sprungschanze. Also
nichts wie darauf lossteuern und
abspringen. Mit einem hohen
Bogen fliegt der Buggy iiber das
Hindernis. Ich habe mich gerade
von meinem Schrecken erholt,
als auch schon das nichste Pro-
blem auf mich zukommt: eine
Mauer! Mit einem kriftigen
Ruck ziehe ich den Joystick nach
rechts und weiche der Barriere
aus. Dabei sammle ich noch eini-
ge Fiahnchen ein, um meinen
Punktestand zu verbessern.

Je linger man spielt, desto ge-
meiner ist der Kurs mit Hinder-
nissen gespickt. So kdnnen bei-
spielsweise derart viele Felsbrok-

ken auf der Strecke liegen, daf

ein Ausweichmandver nur in ei-
ner engen Schneise moglich ist.
Hat man den ausgewihlten Kurs
in der vorgegebenen Zeit gemei-
stert, geht es wieder von vorne
los. Man rast dieselbe Piste ent-
lang, nur sind die Hindernisse an-
ders verteilt.

Grafisch ist "Buggy Boy” auf
dem ST ein Hochgenuf3. Die far-
benfrohen Bilder in dreidimen-
sionaler Darstellung wechseln
sich in groBer Geschwindigkeit
auf dem Bildschirm ab. Der
Sound ist dagegen nur Durch-
schnitt. Dieses Programm bietet
Unterhaltung fiir lange Zeit. Es

fesselt den Spieler an den Joy-
stick.

System: Atari 16 Bit

Hersteller: Elite

Info: Leisuresoft, Profisoft

Carsten Borgmeier

Return to Genesis

Ballerspiel fiir Geiibte

Wieder einmal ist Science-fic-
tion angesagt. In ferner Zukunft
hat die Gentechnologie grofRe
Fortschritte gemacht. Es ist
schon lange moglich, Menschen
zu klonen, also exakte Kopien
von ihnen herzustellen. In einer
fiir die Welt kritischen Lage wur-
den die fithrenden 12 Wissen-
schaftler jeweils fiinfzigmal ge-
klont, um auf kiinstlichen Plane-
ten Forschung zum Wohle der
Menschen zu betreiben. Dieses

Das Projekt "Genesis” ist von Mechanauten bedroht. Retten Sie es!

Projekt, Genesis genannt, hat
sich tiber 1600 Jahre bewihrt.
Vor kurzer Zeit wurde die Kunst-
welt der Wissenschaftler von den
Mechanauten iiberfallen und ein-
genommen. Diese machen sich
jetzt die Forschungsergebnissse
zunutze und richten sie gegen die
Menschen.

Dies ist nur eine kurze Wieder-
gabe der ausfiihrlichen deut-
schen Anleitung zu “Return to
Genesis”. Die Aufgabe des Spie-
lers ist schnell erklart. Er muB die
Wissenschaftler befreien und
moglichst viele Mechanauten
vernichten, damit das Projekt
Genesis  fortgefiihrt werden
kann. Wihrend man einen
Raumgleiter steuert und jeden
Angreifer wegpustet, hélt man
nach den Wissenschaftlern Aus-
schau. Deren Fihigkeiten kann
man sich iibrigens zunutze ma-
chen. Die Anleitung gibt aus-
tithrlich tiber ihre verschiedenen
Spezialgebiete Auskunft und er-
kldrt auch, welche Unterstiitzung
zu erwarten ist. Jeder Wissen-
schaftler verleiht dem Spieler
bzw. dem Gleiter eine besondere
Art der Bewaffnung. Trotz die-
ser Variante und anderen spe-
ziellen Effekten handelt es sich
bei "Return to Genesis” um ein
astreines Techno-Ballerspiel.

Neben seiner guten Grafik be-
sticht das Programm durch ein
wirklich tolles Seitwirts-Scrol-
ling, das mit hoher Geschwindig-
keit erfolgt. Es mul aber auch
gesagt werden, dal3 dieses Spiel
fir Anfinger weniger geeignet
ist. Dafiir ist es eigentlich zu
schwer. Die Gegner treten mei-
stens in Rudeln auf, ballern wie
die Wilden um sich und stiirzen
sich sogar in selbstmérderischer
Absicht auf den Helden. Die
Aufgabe ist zwar zu losen, doch
erfordert dies viel Zeit, Geduld
und Ubung. "Return to Genesis”
ist ein Ballerspiel der Oberklasse
fiir Fortgeschrittene.

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Firebird
Info: Ariolasoft

Stephan Konig
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ST-Anwender horchen auf, wenn
diese Firma genannt wird. Jetzt
kommt GFA wieder mit einer Fiille
von Neuigkeiten, von denen einige
in der néchsten Ausgabe vorgestellt
werden. Natlrlich ist auch das GFA-
Basic 3.0 dabei, dessen neuen
Qualitaten wir nachgesplrt haben.
Ein Universalprogramm namens
Multi-Accessory soll ST-Usern das
Leben erleichtern. Und ob der GFA-
Floppy-Speeder tut, was er ver-
spricht, kdnnen Sie ebenfalls nach-
lesen.

brauchen Besitzer eines Atari XL/
XE nicht mehr zu musizieren. Mit
Metroman erhalten sie ein Listing,
das den Computer zum komforta-
blen Metronom macht, und wenn
die Gitarre einmal verstimmt sein
sollte, gibt er auch noch den Ton an.

Rund um musikalische Anwen-
dungen stellen wir Ihnen einige ST-
Programme vor. So den Software-
Sequenzer Twenty Four, gewisser-
maBen ein Geheimtip unter Musi-
kern. Computerunterstiitzten Um-
gang mit Akkorden bis hin zu deren
grafischer Darstellung versprechen
Guitarman und Keyboardman.

etk Fils Pusire T

S M
(TN Tt

Und wie elegant sich ein Synthesizer
vom ST aus bedienen 1a6t, zeigt un-
ser Bericht Uber den Sound Editor
& Manager der Firma Gerdes.

Die Assemblerecke dieser Aus-
gabe ist leider ins Sommerloch
gefallen. Doch im nachsten Heft
bringen wir dem Atari XL/XE mit den
Integer-Algorithmen das kleine Ein-
maleins bei.

S.A.M.-Anhanger erhalten mit
dem Grafikprogramm einen weite-
ren Leckerbissen. Nicht zu verges-
sen Space-Digger, ein ausgeklii-
geltes Weltraumspiel. Hier haben
Ballermanner keine Chance, da
Képfchen notwendig ist, wenn die
Raumpiraten ausgetrickst und die
Schatze des Alls genutzt werden
sollen. Ein niedlicher, kleiner Robo-
ter steht bei diesem Unternehmen
stets zu Diensten.

Das Thema "Drucker” findet in der
nachsten Ausgabe seine Fortset-
zung. Mit dem Brother M-1209stel-
len wir einen groBzlgig ausgestatte-
ten Drucker vor, der lediglich in den
Abmessungen und im Preis klein ge-
blieben ist.
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ow how iiber Ihren Atari

B. Bachmann
Atari ST, Bd. 1:

B Bachmann
m‘ SI- GEM, 1st Word, DB Master
2 Biicher (2. erweiterte Auflage mit Berlicksichtigung von 1st Word plus)
Band1: - - ginsteiger! Nach einer genauen Installationsanleitung des ST-Systems
GED“IS:\[S\':EU#D far wird der Anwender detaliliiert in Textverarbeitung

und Dateiverwaltung eingewiesen.
Viele Tips, ein Glossar und ein Stichwortverzeichnis
runden das Gesamtkonzept ab.

Bestellnummer
IW 1301 DM 48-_

Prakbsches Arbasten
vt Teten und Dintese,

B Bachmann

Band 2: L B. Bachmann
1STWORD PLUS, 1ST MAIL, Atari ST, Bd. 2:

STAIDED DESIGN
: 1st Word plus, 1st Mail, ST Aided Design

Das Buch beginnt mit einer gerafften Darstellung von
"1st Word Plus”, so da3 Ungeduldige sofort anfangen kénnen.
Darauf folgt eine ausflhrliche Darstellung der Textverarbeitung.
Der zweite Teil befaBt sich mit dem Anfertigen von 2-D- und 3-D-
Grafiken und zeigt in einer Vielzahl von lllustrationen die Arbeit
mit einem Grafikprogramm auf dem ST.

Bestellnummer
IW 1302 DM 48-_

Bestellnummer DB 0407 DM 69.~

Plenge
Das Supergrafik-
buch zum Atari ST

Das

Michael Kofler

Peter Wollschlager

Atari ST
Assembler-Buch

Das Atari ST
830 Seiten, mit Diskette ATARI ST Grafikbuch 298 Seiten, mit Diskette
Das Grafikbuch zum « Wenn Sie in die Assem-
Grafikcomputer. (€] I'(lf! ke E)U C h 266 Seiten, mit Diskette blerprogrammierung

Dieses Werk fihrt
umfassendindie
grafischen Féhigkeiten
des ST ein,

Ob es um Sprites,
3-D-Animation oder
Trickfilmproduktion geht,
mit diesem Buch liegen
Sie richtig.

Die Beispielprogramme in
GFA-Basic, C und
Assembler werden auf
Diskette mitgeliefert.

Bestellnummer SY 0601

DafB mit GFA-Basic und
dem ST hervorragende
Grafik moglich ist, beweist
dieses Buch. Es fiihrt
systematischin die 2- und
3dimensionale Grafik ein
und illustriert die einzelnen
Kapitel mit Listings in
GFA-Basic, die auch auf
Diskette beiliegen. Auch
das Thema "Grafik auf
dem Drucker” wird ein-
gehend behandelt.

einsteigen wollen,
kommen Sie an diesem
Buch kaum vorbei. Es
verlangt keine Vorkennt-
nisse, Wenn Sie das Buch
durchgearbeitet haben,
sprechen Sie flieBend
Assembler. Sie erarbeiten
dabei unter anderem ein
RAM-Disk-Programm und
einen Diskmonitor. Beides
finden Sie auch auf der
belliegenden Diskette.

Frank Ostrowski E. Fitgel

GFA BASIC SéOOO Frank Ostrowski

2335?7':2; g‘;;"é::z‘}" Programmier- GFA Handbuch
- i

schreibt hier der Pro- it handbuch TOS & GEM

grammierer, der mit 202 Seiten 370 Seiten

seinem Interpreter/
Compiler bereits

=0:8:0:0:0=

Die Leistungsfahigkeit
der ST-Computer liagt

Dieses Buch bietet die
kompilette Ubersicht ber

Geschichte gemacht Programmier vor allem im starken die beiden Betriebs-
hat. Und wo kénnen Sie Handbuch Prozessor begriindet. systemkomponenten des
besser informiert werden o Mit diesem Buch ST, dem TOS und der

Uber GFA-Basic als direkt
an der Quelle. Es handelt
sich um keine Einflihrung,
die Befenl fiir Befehl
aufzahlt, sondem mit

kdnnen Sie die Grund-
lagen des 68000er
erlernen und erste
Schritte in der Assembler-
programmierung

grafischen Benutzerober-
flache GEM. Es stammt
aus der gleichen Feder
wie GFA-Basic. Wenn Sie
sich die Routinen des

Beispiellistings werden versuchen. Betriebssystems bei der

Themen wie Programm- Das Buch ligfert auch Programmierung zunutze

optimierung, Grafik oder Programmbeispiele, machen wollen, kommen

Fensterverwaltung damit die Theorie nicht Sie an diesem Handbuch

Bestellnummer GF 1202 DM 79.—~ behandelt. Bestellnummer HO 1001 zu trocken bleibt. Bestellnummer GF 1201 DM 49.— nicht vorbei.

Frank Mathy

Programmierung \SYBE

von Grafik und

Sound auf dem ATA RI ST

Atari ST Das Floppy Schneider,

384 Seiten, mit Diskette Arbeitsbuch Steinmeier

Auf dieses Buch hat der Luke, Like Atari ST

fortgeschrittene Pro- i I

grammierer lange gewar- Der Atari 520 ST Gru ndlehrgang

tet. Das Thema ist Grafik 206 Seiten 330 Seiten

und Sound unter Ver- Die wohl verbreitetste Das Buch fir den richtigen

wendung der System- Version des Atari ST ist Einstieg! Leicht versténd-

routinen. Fertige das Thema dieses Gmndlehrganu lich wird in die Arbeit mit

Assemblerbibliotheken Buchs, Wenn Sie Ihren dem ST eingefihrt. Der

fir den Aufruf unter C, Computer in allen Aspek- 1 cR. Eirteg erste Teil gibt einen Uber-

Assembler oder ST- ten vom Systembau Uber blick uber die Hardware,

Pascal werden mitge- Schnittstellen, Bedienung im zweiten Teil werden

liefert. Die Program- bis zum Betriebssystem Sie in die Software und

migrung des Soundchips oder DFU kennenlernen ihre Bedienung eingefuhrt.
1 YM-2149 ist ein weiteres wollen, sind Sie mit Eine Programmsammiung

Bestellnummer MT 0104 DM 52~ Thema dieses Buchs, Bestellnummer MT 0103 DM 49.- diesem Buch gut bedient. Bestellnummer HE 1101 DM 49.- rundet das Buch ab.
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Mit Sherlock Holmes verwandeln

Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

Wenn in diesem aufregenden
Spiel ein SchuB fallt, horen Sie
ihn nicht. Ballerspiele, die oft
auf grausige Gerduscheffekte
angewiesen sind, gibt es schon

genug.

Daf man Spannung nicht
nur mit dem Feuer-
knopf des Joysticks
erreichen kann, das
wissen alle, die gerne
Adventures l6sen.

Viele schrecken je-
doch vor dieser
interessanten
Spielidee zuriick.

Doch jetzt gibt es "Sherlock
Holmes Criminal Cabinet” aus
dem Hause R+E Software.

Spannend, intelligent und kurz-
weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
kommen Ihre grauen
Zellen garantiert ganz
schon in Schwung.

Ob allein oder mit
Freunden und Familie,
ein einzigartiger Spal3
ist Ihnen sicher.

Diese Spielidee, die in
der Brettspielform 1985
zum Spiel des Jahres
gekiirt wurde, liegt

jetzt als Computerversion fiir
Atari XL/XE vor. Zum Liefer-
umfang gehoren 3 Disketten
und ein kleines Handbuch. In
diesem findet man nicht nur die
deutsche Spielanleitung, son-
dern auch eine Fille von Infor-
mationen, die zur Losung des
Falles benotigt werden.

Zu der Grundversion, die
jetzt im gutsortierten Fach-
handel und bei Versandhéiu-
sern zu haben ist, gehért ne-
ben der Systemdiskette der
erste Fall "Der erschossene
Waffenfabrikant”. Haben Sie
ersteinmal diesen Fallgeldst,

kénnen Sie sich den neuen
Fallen zuwenden, die nach
und nach veréffentlicht und
ebenfalls mit den Systemdis-
ketten des ersten Falles ge-
spielt werden.

it “Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet” bekommen
Sie fiir 59.— DM ein ausgefeiltes
Stiick Software, das Ihnen auch
nach langem Spielen noch im-
mer viel Freude machen wird.
Fiir Nachschub sorgt wie so oft
R+E Software.

Viel SpaBund "Gut Schniiffel!”




Aussteller aus Europa und Ubersee zeigen:

® Alles zum Thema ATARI Computer - Software, Hardware
und Peripheriegerite.

e Taglich Workshops und groBes ATARI-Forum
mit interessanten Themen und vielen Neuheiten.

Fiir professionelle Anwender, Freaks, Umsteiger und Einsteiger.
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